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BLOKLARLA CALISMA

Sik kullanilan obje veya objeler bir grup bigciminde tanimlanarak, birer ¢izim dosyasi
haline getirilebilir. istenildiginde tek komutla ¢agrilip ¢izime yerlestirilebilir. Boylece
cok karmasik, belki de ¢cok uzun bir zaman iginde cizilebilecek bir obje veya obje grubu,
tekrar ¢izim zahmetinden ve zamanindan kurtularak kolaylikla ¢izim dosyas: iginde
kullanilabilecektir. Bu sekilde tanimlanan obje veya obje gruplarma Autocad Blok adin
vermektedir. Blok, tek bir obje olarak algilanir ve blok elemani olusturan Ogeler ne
kadar karmasik olursa olsun, bir ¢izgi gibi basit bir 6ge olarak ele almir. AutoCAD
cizimlerimizden en iyi verimi almak igin bloklarla ¢alismay1 alisgkanhik haline
getirmeliyiz. Peki neden? Cizimlerimizin biiyiikliigli yaptigimiz ise gore degisir. Bazen
kiiglik bir ¢izim bazen biiyiik bir ¢izim iginde ytizlerce elemani barmndirir. Bloklarla
calismak iste bu tiir gizimler i¢in uygun. Kisaca ¢izim ne kadar biiyiikse bloklarla
alismak o kadar avantajlidir. Ornegin bir makine ¢izimi yaptigimizi varsayalim Bu
cizimin ytizlerce pargasi olabilir ve baz1 parcalar birkag kiiciik parcanin birlesmesiyle
olusmustur. Copy ile aym parcayr kullanabilirsiniz ancak ya cizimin ileri bir
asamasinda revizyon yapmamiz gerekirse. Ayni parcadan 20 tane kullandiginizi
diisiindiigiimiizde hepsini tek tek degistirmenin ne kadar zor olabilecegini tahmin
edebilirsiniz. Peki yiizlerce olsa ! Bu tiir ¢izimlerde en basindan bloklarla ¢alisilmaya
baslanirsa boyle bir problem olmaz. Bir blokta degisiklik yapildig1 zaman hepsi degisir.

Block Olusturma

Block olusturmak i¢in, Block veya Bmake komutlarma basvurulur.
Command: BLOCK

Block name (or ?): Blogun adi. En fazla 31 karekterlik bir isim verilebilir.
Insertion base point: Blogun daha sonra ¢izime ¢agrildigindaki yerlesim noktasi
Select objects: Blogu olusturacak objeleri se¢iniz.

Command: BMAKE veya B
Bu komut galistirildiginda Block Definition bashkli diyalog kutusunu ekrana getirir.

Block name: Blogun adi. En fazla 31 karekterlik bir isim verilebilir.

Base point: Blogun daha sonra ¢izime ¢agrildigindaki yerlesim noktasi

Select point: Nokta yakalama metodlarindan birisi segilerek yerlesim noktasi
tesbit edilir.

Select objects: Blogu olusturacak objeleri se¢iniz.

List Block Names: Daha 6nceden olusturulmus bloklarin listesi

Retain Objects: Cizimin bloklama isleminden sonra ekranda kalip kalmamasini
belirler.



Blogu Kaydetme

Tanimlanan blok, sadece olusturuldugu c¢izim dosyasinda degil, tiim cizimlerde
kullanilmak isteniyorsa, Wblock haline getirilmesi gerekir. Wblock tanimlandig ¢izim
dosyasindan bagimsiz ayri bir dosya halinde diske yazilir.

Command: WBLOCK veya W

Bu komut calistirildiginda ilk olarak Create Drawing File diyalog kutusu ekrana
gelecektir. Bu diyalog kutusunda ayni veya farkli bir isimli uzantist DWG olan bir
dosya olusturulur ve harddiskte saklanir. Daha sonra Block Name istenir eger onceden
Block tanitilmis ise o isim verilebilir. Block ismi verilmez ise Insertion Point ve Select
object sorular1 yonelecektir. Burada gerekli islemler yapildigi zaman Wblock islemi
tamamlanmis olur.

Blok Ekleme

Tanimlanmis olan blogu ¢izime yerlestirme amaciyla INSERT komutu kullanilir.
Command: INSERT

Block name (or ?): Cizime yerlestirilmek istenen blok ismi. ? secenegi ile
bloklarin listesi goriintiilenebilir.

Insertion Point: Blogun yerlesim noktasi

X scale factor (1) / Corner / XYZ: X scale factor ile X yoniindeki 6lgek katsayisi,
corner ile X ve Y uzunluk katsayilarini bir pencere yardimiyla verilmesine
olanak saglar. XYZ secenegi ise Ozellikle tic boyutlu bloklar1 yerlestirirken
kullanilacaktr.

Y scale factor (default = X): Y Olgek katsayisi, eger burada enter’a basilirsa X
olcek katsayisiyla ayni 6lgek secilmis olur.

Rotation Angle (0) : Blogun yerlesim donme agis1

DDINSERT

Blok yerlestirme islemi sirasinda Insert baghkli diyalog kutusunu ekrana getirir.
Command: DDINSERT veya I

Insert bashikli diyalog kutusunu ekrana getirecektir. Burada;
Block: Cizime block yerlestirilecek ise, blok ad1 button agilarak yada dogrudan
ad1 yazilarak cagrilir.



File : Cizimde bir ¢izim dosyas: yani wblock kullanilacak ise gerekli yol tanitilir.
Specify parameters on screen: Cagrilacak blogun XYZ koordinatlar1 yerlesim
noktast X, Y, Z uzunluk katsayilar1 ve blogun yerlesim agismin degerlerini bu
diyalog kutusundan veya dogrudan ekran iizerinden verme islemini kontrol
eder.

Explode: Blok yerlesim sirasinda istenirse kendisini olusturan ogelere dagilarak
yerlesmis olacaktr.

BASE: Referans noktasi

Daha onceden olusturulmus olan bloklarin Insertion base point noktalarinin yerini
degistirmek amaciyla kullanlir.

Command: BASE

Base Point <0.00, 0.00, 0.00 > : Yeni yerlestirme temel noktas: istenmektedir.

MINSERT

INSERT + ARRAY Blogun yerlestirilmesi sirasinda aym1 anda ¢ok sayida block
cagrilmasina olanak saglar.

Command: MINSERT

Block name ( or ? ): Cizime yerlestirilmek istenen blok ismi . ? segenegi ile
bloklarin listesi goriintiilenebilir.

Insertion Point : Blogun yerlesim noktasi

X scale factor (1) / Corner / XYZ : X scale factor ile X yoniindeki olgek katsayisi,
corner ile X ve Y uzunluk katsayilarini bir pencere yardimiyla verilmesine
olanak saglar. XYZ secenegi ise oOzellikle ii¢ boyutlu bloklar1 yerlestirirken
kullanilacaktir.

Y scale factor ( default = X') : Y Olcek katsayis1 , eger burada enter’a basilirsa X
olcek katsayisiyla ayn1 6lgek secilmis olur.

Rotation Angle (0) : Blogun yerlesim donme agis1

Number of rows (___) <1>: Satir sayis1

Nimber of columns ( | | |') <I>: Siitun sayis1

Unit cell or distance between rows (___) : Satirlar arasindaki mesafe

Distance between columns ( | | |): Stitunlar arasindaki mesafe

ATTRIBUTE

Bir blok elemana bir yada birden ¢ok nitelik kazandirilip, etiket seklinde kullanmak
miimkiindiir. Bu bilgiler degistirilebilir, ¢izim {izerinde goriintiilenebilir, istenirse
goriinmez hale getirilebilir.



ATTDEF: ATTRIBUTE DEFINE — NITELIK TANIMLAMA

Command : ATTDEF
Attribute modes —Invisible : N Constant: Y Verify : N Preset: N
Enter (ICVP) to change, or press ENTER when done :
Attribute modes : Nitelik modlar1
Invisible : Tanimlanan blogun goriiniirliigiinti kontrol eder. N: Gortiniir Y:
Gortinmez
Consant : Tanimlanan niteligin sabit veya degisken olmasini saglar.
Verify : Bloga ait nitelikleri, blok eleman yerlestirilirken dogrulatarak, kontrol
ederek yazmay1 miimkiin kilar.
Preset : Tanimlanan nitelige 6n deger atama olanag verir.
Enter ( ICVP ) to change, or press ENTER when done : Eger nitelik modlarmin
degerlerinde degisiklik yapilacak ise ilgili modun ilk harfi girilerek bu degerin
degistirilmesi saglanir. Modlar {izerinde degisiklik yapilmayacak ise Enter’ a
basilmalidur.
Attribute tag : Nitelik verilecek etiketin ad1
Attribute prompt : Nitelik degeri igin sorulacak soru
Default attribute value : Varsayilan nitelik degeri girilir. Girilmesi zorunlu
degildir. Eger bir deger girilirse, blok yerlestirilirken bu deger bir 6n deger
olarak goriilecek ve yeni degerin girilmesi istenecektir.
Justity / Style / < Start Point > : Nitelik metninin yerlestirilmesi ve yazi stilinin
tanitilmasi ile ilgili secimler yapilanr.
Height < 10.00 > : Yazinin ytiiksekligi
Rotation : Nitelik degerinin dondiirme agis1
Insertion Point : Yazinin yerlesecegi nokta
Attdef tanimlar1 yapilmadan 6nce istenilen tablo veya sekil 6nceden cizilir.

Gerekli attdef degerleri atanarak ¢izilen tablo ve sekillere yerlestirilir. Yerlestirme
islemi tamamen diizenlendikten sonra Block komutunda oldugu gibi bir isim verilerek
sekil bloklanir. Bloklama islemi tamamlandiktan sonra Insert komutu ile ¢cagrildiginda
once gerekli yerlesim noktasi, 6lgek oranlar1 ve gerekli nitelik tanimlamalarina istenilen
cevaplar verilerek islem tamamlanmis olur.

DDATTDEF : Diyalog kutusuyla nitelik tanimlama [BLOCK-DEFINE ATTRIBUTES]

Command : DDATTDEF

Bu komut calistirildiginda Attribute Definition diyalog kutusu ekrana gelir .
Buradaki komutlar yukarida agiklandigi gibi c¢alismaktadir. Gerekli degerler bir
diyalog kutusu yardimiyla verilmektedir. Bu diyaloj kutusunun kullanilmas:



kullaniciya daha ¢ok kolayliklar saglayacaktir. Burada gegen Align Below Previous
Attribute : niteleyici bilgi bir 6nceki niteleyici bilginin hemen altina yerlesir.
ATTDIA

Blok haline getirilen nitelikler, Insert komutu ile ¢izim icine yerlestirilirken, nitelik
bilgilerinin komut satirindan mi1 yoksa diyalog kutusundan mi olacagini belirler.

Command : ATTDIA
Bu deger 0 olursa, nitelik bilgileri komut satirindan, 1 olursa diyalog kutusu
yardimiyla girilecektir.

ATTDISP

Attribute’lerin ekranda goriiniirliigiinii kontrol eder.

Commad : ATTDISP

Normal / ON / OFF <ON >:

Normal : Invisible se¢eneginde tanimlanmis degeri alir.
ON : Nitelik bilgileri goriiniir hale gelecektir.

OFF : Nitelik bilgileri goriinmez hale gelecektir.

DDATTE

Nitelik bilgilerinin degistirilmesi amaciyla kullanilir. [ OBJECT - ATTRIBUTE -
SINGLE ]

Command: DDATTE

Select Block : Nitelikli blogu seciniz. Se¢me islemi yapildiktan sonra ekranda Edit
Attributes bashkli diyalog kutusu ekrana gelecektir. Bilgiler {tizerinde gerekli
diizeltmeler yapilarak islem tamamlanair.

ATTEDIT : Niteliklerin degistirilmesi [ OBJECT - ATTRIBUTE - GLOBAL]

Command : ATTEDIT

Edit attributes one at a time ? <Y> : Ozelliklerin tek tek degistirilmesine olanak
saglayacaktir.

N cevabx verilir ise 6zellikler bir defa da degistirilecektir. N cevabi verildigi zaman



Global edit of attribute values

Edit only attributes visible on screen ? <Y > : Ekranda goriinen niteliklerin mi
diizeltilecegini sormaktadir.

Block name specification < * > : Blok ad1

Attribute tag specification <*>: Belirli nitelik etiketlerin se¢ilmesi
Attribute value specification < * > : Istenilen nitelik degerini se¢mek igin
Select Attributes : Degisiklik yapilacak nitelikli bloklari seginiz.

Value / Position / Height / Angle / Style / Layer / Color / Next <N >:
Value : Nitelik degerini degistirir.

Position : Nitelik bilgisinin konumunu degistirir.

Height : Nitelik bilgisinin yaz1 yiiksekligini degistirir.

Angle : Nitelik bilgisinin yazi1 agisin1 degistirir.

Style : Nitelik bilgisinin yazi stilini degistirir.

Layer : Nitelik bilgisinin katmanini degistirir.

Color : Nitelik bilgisinin yazi rengini degistirir.

ATTEXT veya DDATTEXT : Attribute ¢ikarimi

Attributelerden SDF, CDF ve DXF dosya formatinda ¢ikti alinabilir, bir bagka dosya
olusturulabilir ve bunlar1 diger programlarda kullanabilirsiniz. Bu ¢izim i¢inde higbir
degisiklik yapmaz. Islemleri komut satirindan yapmak ig¢in ATTEXT, diyalog
kutusundan yapmak icin DDATTEXT komutu kullanilir.

XREF : ( External Reference ) Dis referanslar [ INSERT — EXTERNAL REFERENCE ]

Herhangi bir ¢izim dosyasi galisirken baska bir ¢izim dosyasini, bir yogunluk
getirmeden ¢izime ilistirme ( Dis bag olarak kullanma ) olanagini verir. Dis bag olarak
kullanilan dosyada yapilacak degisiklik otomatik olarak, ilistirilen gizimde gortiliir.

Commad : XREF
Komut ¢alistirildiginda External Reference diyalog kutusu ekrana gelecektir.
Attach : Segilen ¢izim dosyasimi X,Y,Z Olgekleri ve dondiiriilme agis1 degerleri
verilerek ¢izim igine yerlestirilmesi saglanir. Bu butona basildiginda Attach Xref
baslikli diyalog kutusu gelecektir. Burada ;
Browse : Cizime yerlestirilecek dosyay1 se¢mek icin
Reference Type : Referansin tipini belirlemeyi saglar.
Attachment : Normal se¢im islemi
Overlay : Bir biri icine yerlestirilen Xref'lerde sonradan yerlestirilen
goziikmeyecektir
Parameters : Degisken degerler
At : Cizim dosyasmin yerlesim koordinatlar1 X,Y,Z girilebilir.



Specify on screen : Mouse ile ekran iizerinde secim yapilmasini

saglar

X scale factor : X yoniindeki 6lgek katsayisi

Y scale factor : Y yoniindeki 6lgek katsayisi

Z scale factor : Z yoniindeki 6lgek katsayisi

Rotation Angle : Yerlestirilecek ¢izimin dondiiriilme agis1
Detach : Attach ile ¢izime ilistirilmis olan ¢izim dosyasini hi¢ kullamilmamis gibi
geri gondermek amaciyla kullanilir.
Reload : Cizim igine yerlestirilmis olan dis bag dosyasindaki son degisikliklerin
yliklenmesini saglar.
Unload : Cizim icine yerlestirilmis olan dis bagin goriinirligi ile ilgilidir.
Layer'in OFF olma durumu gibi ¢izim ekranda goriinmez , tekrar gortinmesi
istenirse Reload segenegi secilmelidir.
Bind : D1s bag olarak kullanilan ¢izimin yapilan ¢izimin kalic1 bir blogu haline
getirmek icin kullanilan bir segenektir.
Path : XREF dosyasinin herhangi bir nedenle orijinalinin isminde degisiklik
olursa dogal olarak bizim ¢izimimize girerken Xref dosyay1 bulamayacaktir.
Aradi@1 dosyay1 hangi isimle ve nereden aramasi gerektigini belirtir.

BPOLY

Ekranda bir nokta girildiginde, bu komut o noktay1 cevreleyen cizgilerden bir siir seti
olusturur ve simir ¢izgilerini ekranda gosterir. Kabul edilirse smnir cizgilerini pline (
Polyline) cizgilere dontistiirerek isaretlenen noktayi cevreleyen pline ¢izgiler elde
edilmis olur.

Command : BPOLY ya da BOUNDARY

SKETCH : Serbest el ile ¢izim yapmaya olanak saglayan bir komuttur.

Command : SKETCH
Record Increment < 1.00 > : Kayit arttirim degeri yani isaretleyicinin her
hareketinde ¢izilecek objenin boyutu belirlenir.
Sketch Pen eXit Quit Record Erase Connent
Pen : Klaemin ¢izer / ¢cizmez duruma gelmesini saglar.
eXit : O ana kadar yapilmis ¢izim varsa, onlar1 ekrana kaydeder ve komuttan
cikar.
Quut : Yapilmis ancak ekrana kaydedilmemis ¢izimleri kaydetmeden ¢ikar.
Record : Yapilmis olan ¢izimleri ekrana kaydeder, komuttan ¢ikmaz.
Erase : Kaydedilmeyen objelerden silinmek istendiginde kullanilir.
Connent : Kalem ¢izmez duruma getirildiginde en son kalman noktadan devam
etmek i¢in kullanilir. Connent segeneginden sonra isaretleyici son ¢izginin son
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noktasinda dolagtirilirsa, son nokta yakalandigi an kalem asagiya iner ve ¢izime
devam edilir. Kalem yukarida iken isaretleyici en son noktadan bagka yere
getirildiginde, nokta karakterine basilirsa en son bulunulan yerden eksen
takiminin son bulundugu yere ¢izgi cizer.

UNITS : Cizimde kullamilacak uzunluk, agi birimlerini ve virgiilden sonra kag hane yazilacagini
belirtmekte kullanilir. [ FORMAT — UNITS ]
Command : DDUNITS

Unats : Birimler
1. Scientific : Bilimsel degerler 1.55E +01

2. Decimal : Ondalik say1 sistemi 15.50 ( Bizim kullanacagimiz birim )
3. Engineering : Miihendislik degeri 1" -3.50”

4. Architectural : Mimari 0"-01/16"

5. Fractional : Kesirli 01/16

Precision : Virgiilden sonra kullanilacak hane sayisini ( hassasiyet ) biriminin
verilmesini saglar.

Angles : Ac1 birimleri

1. Decimal Degrees : Ondalik derece 45.50

2.Deg /Min /Sec : Derece / Dakika / Saniye 45d 0’ 00”

3. Grads : Grad 50.00g
4. Radians : Radyan 0.75r

5. Surveyor : Topografik birimler N 0d 00" 00” E

Precision : Virgiilden sonra kullanilacak hane sayisini ( hassasiyet ) biriminin
verilmesini saglar.

Direction : Control — Yon kontroliinii ayarlar.

East :Dogu 0.00

North : Kuzey 90.00

West :Bati 180.00

South : Giiney 270.00

Other : Kullanicinin yon tayini i¢in kullanilir.

Angle : Ac1 degeri direk olarak girilir.

Pick :Nokta tayin etmek icin kullanilir.

Pick angle : Yeni acis1

Second Point: Ikinci nokta

Counter - Clockwise : Autocad’in ilk sagladig1 gecerli yonler.

Clokwise : North ve South yo6nlerinin ag1 degerlerinin yer degistirmesini
saglar.



RECTANGLE : Dikdértgen ve kareler ¢cizmemize olanak saglar. [ DRAW — RECTANGLE |

Command : RECTANGLE veya REC
Chamfer / Elevation / Fillet / Thickness / Width / < First Corner > :
First corner : Kare veye dikdortgenin birinci kdgesi
Second Point : Ikinci kose noktas:
Chamfer : Pah kir. Chamfer komutunda oldugu gibi 1.ve 2. Pah kirma mesafeleri
verilir.
Elevation : Cismin Z eksenindeki yani yerden olan yiiksekligini verir.
Fillet : Koseleri istenilen yaricapta geyrek daireler cizer.
Thickness : Yapilacak kare veya dikdortgene yiikseklik verir.
Width : Yapilacak kare ve dikdortgene genislik verir.

AREA : Isaretlenen noktalar ya da elemanlarin tanimladig: alani ve cevresini bulur . .[ TOOLS

— INQUIRY-AREA ]

Command : AREA veya AA
< First point >/ Object / Add / Subtract :
First point : Birinci nokta Next point : Diger nokta
Object : Segilen nesnenin alanin1 ve gevresini hesaplar. Segilen objeler nesne ,
polyline tiirti, ¢cember,dikdortgen, elips gibi kapali yiizeyleri olan elemanlar
olmas: gerekmektedir.
Add : Ekle . Secilen nesne yada gosterdiginiz noktalar igerisindeki alanlari
birbirleri ile toplar.
Subtract : Cikar. Secilen nesne yada gosterdiginiz noktalar igerisindeki alanlari
birbirlerinden ¢ikarir.

MASS PROPERTIES:Kiitle zellikleri [TOOLS — INQUIRY-MASS PROPERTIES ]

Command : MASSPROP

Select object : Kat1 modeli se¢iniz.

Ozellikle kati modellerin (Mass) , hacim (Volume) , sinir kutusu (Bounding box) ,
agirlik merkezi (Centroid), kiitlesel eylemsizlik momentleri (Moment of inertia) ,
eylemsizlik momentlerinin ¢arpimi (Products of inertia) , eylemsizlik momentlerinin
yaricaplar1 (Radii of gyration) ve asal atalet momentleri (Principal moments)
hesaplay1p ekranda listelemeye yarayan bir komuttur.
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LIST

Segeceginiz nesne yada nesnelerin veri tabani bilgisini goriintiiler. [TOOLS -
INQUIRY-LIST ]

Command : LIST veya LI

Select objects : Nesne tanitimi yapilir.

ID POINT

Isaretlenen noktanin koordinatlarini verir.[ TOOLS — INQUIRY-ID POINT ]

TIME

Ekranda bulunan c¢izimin tarih ve zamanla ilgili istatiksel bilgilerini ekranda
gorintiiler.

STATUS

Cizime iliskin genel ayrintili bir rapor sunar.

SET VERIABLE
Sistem degiskenlerinde yapilan degisiklikleri gosterir.
DBLIST

Cizimde kullanilan tiim nesnelerin veri tabani bilgisini goriintiiler.

GRIPS

Isaretlenen objenin geometrik noktalarinda beliren kutucuklarla ilgili diizenlemeleri
saglar.

Command : DDGRIPS
Enable Grips : Komutu ¢alisir hale getirmek i¢in kullanilr.
Enable Grips Within Blocks : Onceden cagrilmis olan blok elemanlarmn
geometrik noktalarinda kutucuklarin belirmesini diizenler.
Unselected : Grips kutucuklarinin rengi
Selected : Grips kutucuklari tizerine gidilip segilince almis oldugu renk
Grip Size : Gripslerin boyutunu ayarlar.
Komutun ¢alismas: : Hi¢bir komut verilmeden bir pencere agildiginda objenin
geometrik noktalarinda kutucuklar belirir. Bu kautcuklardan birinin iizerine
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gidilip sol tusla bir defa tiklatilir ve kutucugun rengi degisir ve sag tusa ( Enter )
basilinca bir tablo ekrana gelir. Bu tablodan istenen komut segilerek
calistirilabilir.

Bu komut ayni zamanda obje se¢iminin oOnceden yapilip sonra istenilen komut
calistirildiginda faaliyete gecen bir uygulamaya sahiptir.

PLOT- PLOTTER : Ka$ida cizdirme [FILE — PLOT ]

Autocad ortaminda ¢izilmis olan ¢izimlerin plotter ( ¢izici ) veya printer'da ( yazici )
cizdirmek i¢in kullanilan bir komuttur.
Command :PLOT

DEVICE AND DEFAULT INFORMATION : YAZICI- CIZICI VE GECERLI BILGILER

Default System Printer : ( Canon, Hp , Epson ...)

Device and Default Selection : Aygit ve gegerli yazic1 —cizici seg¢imi , ayni
zamanda kagit ebatlar1 ve kagit yonii tayinleri, kagit malzeme secimi gibi
ozellikler diizenlenebilir.

Select a Device Configuration : Sistemde ytiklii bulunan printer ve plotter’lardan
hangisi secilecekse buradaki listeden segilebilir.

Manufacturer : Secilen plotter veya Printer’m marka ve modelini gosterir.
Configuration File : Yapilan ayarlarin her seferinde tekrar edilmeden
kaydedilmesi

Complote ( PC2 ) : Islemler tamamlandiktan sonra Save ile kaydederiz. Tekrar
degisiklik yapilacak ise Replace segilir. Uzantis1 PC2 olan dosyalarin bir listesini
goriintiilemektedir.

Partial (PCP -R12/R13)

Show : Plotter ve Printer’larin 6zel konfigrasyonlarmi gostermek i¢in kullanilir.
Change : Konfigrasyon o6zelliklerini degistirmek amaciyla kullanilir.

PEN PARAMETERS: KALEM AYARLARININ YAPILDIGI BOLUMDUR

Pen Assigments : Kalem 6zellikleri

Color : Tanitilan renge istenilen kalem kalinliginin atanmasi igin kullanilacak.
Pen No : Kalem numarasi — Istenilen kalemle cizgi ¢izdirmek i¢in kullanilacak
Linetype : Istenilen cizgi tipi gesidinin tanitilmasi

Speed : Istenilen hizda cizdirmek icin

Pen Width : Kalem genisligi — Cizgiyi istedigimiz kalem kalinliginda ¢izmek igin
Modify Values : Degerlerin degistirilmesi ve en son halini almas:



Feature Legend : Cizicinin desteklemis oldugu mevcut cizgi tipi bilgilerini
gosterir.

OPTIMIZATION: Gereksiz Kalem Hareketlerini Ve Cizim Zamanini Azaltmak

ADDITIONAL PARAMETERS: Cizimin Ne Sekilde Ciziciye Gonderilmesine Dair
Secenekler

Display : Ekranda o anki goriintiiniin ¢izdirilmesi
Extents : Zoom Extents secenekteki gortintii gizdirilecektir.
Limits : Limits komutuyla tanimlanmais ¢izim sinirlar: i¢indeki ¢izim segilecektir.
View : View komutu ile daha Onceden saklanmis goriintiileri ¢izdirmek
amaciyla kullanilir.
Window : Kose noktalar1 belirlenecek bir pencere iginde kalan ¢izim ¢izdirilir.
Pick : Istenilen ¢izim bolgesi mouse ile tanitilir.
First Corner ve Other Corner kutularina direk koordinatlar verilerek
bolge tanimlanabilir.
Text Rsoluction : Yazi ¢oziiliimii oranm
Text Fill : Yazi doldurumu yani gortintimii ( Qtext )
Hide Lines : Ug boyutlu cizimlerde goriinmeyen kenarlardaki ¢izgiyi gizlemek
i¢in kullanilir.
Adjust Area Fill : I¢i dolu ¢izimler ( Trace, Polyline gibi ) iclerinin dolu olarak
cizdirilmesi
Plot to File : Cizim yazic1 yerine uzantist PLT olan bir dosyaya cizilir. Ismi
asagidaki Plot to File yazilir. Plotterda Autocad’in bulunmadig1 yerde giktisi
almak icin kullanilacaktir.

AERIAL VIEW : Kusgbakisi goriiniim [ VIEW — AERIAL VIEW |

Command : DSVIEWER
Cizim sag alt kosede Aeiral View ( Kusbakisi ) penceresi olarak goziikecektir.
Pan : En son ZOOM komutu ile acilan dikdortgen cergeveyi istenilen yonde
hareket ettirir.
Zoom : Cizimin istenilen yerinin biiyiiltiilmesi veya kiigiiltiilmesini saglar.
Zoom In : Dikdorgen icindeki goriintiiyti iki kat biiytiltmek icin
Zoom Out : Dikdorgen icindeki gortintiiyti iki kat kiiciiltmek icin
Global : Ttiim ¢izimin Aerial View penceresi icinde gortinmesini saglar.



VIEWRES: Goriintii ¢oziintirliigii

Autocad’de bazen ¢ember, elips, spline gibi egrilerin tam yuvarlak olarak degilde ¢ok
kenarli poligonlar gibi gortindiigii olacaktir. Bu bilgisayar ekranindan degil, goriintii
¢ozliniirliiglinden kaynaklanmaktadir. Bunu yiikseltmek igin Viewres komutu
kullanilir.

Command : VIEWRES

Do you want fast zooms\ < Y > : Goriintii alani ¢oziiniirligiinii yiikseltmek
istiyormusunuz.

Enter circle zoom percent ( 1-20000) < 15 > : 200 Yeni ¢ember ¢Oziiniirlitk degerini
giriniz.

Regenerating drawing . : Cizim yeniden tiiretildi
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