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3 Boyutlu Kat1 Nesnelerin Modellenmesi

AutoCAD ile ii¢ boyutlu modelleme uzun ve genis kapsamli bir siirectir. Ug boyutlu
modelleme yaparken oncelikle 3D hidden veya conceptual Visual Style goriintimiinde
calisilmasi onerilmektedir. Bu sayede doluluk ve bosluklar daha kolay algilanmaktadir.
Kat1 modellerin ytizleri dogalar1 geregi ag yapisindadir. Diger bir ifade ile mesh haline
getirilmistir.

Modelleme islemleri 2 grupta anlatilacaktir. Standart nesneler en ¢ok kullanilan basta
olmak tizere modellenecek, daha sonra da 2 boyutlu ¢izimlerden 3B nesneler olusturma
yontemleri anlatilacaktir. Anlatimda, 6nce komutun teorik acgiklamasi yapilacak daha
sonrada basit bir modelleme yapilacaktir.

Standart Nesneler

Box: Dikdortgen Prizma

Draw>Modelling>Box
Command: box

Bu komut standart diizlemlere paralel veya paralel olamayan dikdortgen prizma
modeli olusturmak igin kullanmilir. Taban1 bir dikdortgen olarak belirlenip ytiiksekligi
¢izim birimi cinsinden tanimlanan bir dikddrtgen prizma ¢izilmis olunur.

Komut girildiginde ©nce, Specify first corner or [Center]: iletisi ile birinci kose
noktasmin tanimlanmasi istenir. p1l noktasmi tikladigimizda Specify other corner or
[Cube/Length]: iletisi ile diger (capraz) kose noktasinin tanimlanmasi istenir. p2
noktasmi tikladiginizda bu iki nokta taban ytizeyi koseleri olur. Daha sonra Specify
height or [2Point]: iletisi ile yiiksekligin belirlenmesi istenir. Bu arada siz imleci +Z
veya —Z yoniinde hareket ettirdikge imlecin bulundugu noktaya kadar kati nesne
olusturulur. p3 noktas1 tiklandiginda, belirli bir Olciisii olamayan bir dikdortgen
prizma modllenmis olur.

Command: box

Specity first corner or [Center]: pl
Specify other corner or [Cube/Length]: p2
Specify height or [2Point]:p3

= Corner of box: bir baglangi¢ noktasmimn ardindan iki karsilikli kdse ve ardindan
ytlikseklik tanimlanur.



» Center: belirlenen bir merkez ¢evresinde merkezden (center of box) karsilikli
koselerden birinin uzakhigini belirleyip daha sonra yiikseklik verilmesi gerekir.

* Cube: box komutunun oldukga sik kullanilan bir alt segenegidir. Herbir kenara
esit uzunluk vererek alti yiizlii bir birbirine esit boyutta bir kiib (Cube) elde
edilir.

* Lenght: prizma, uzunluk (Length) secilerek, genislik ve yiikseklik boyutlariyla
¢izim yapilir.

Cylinder: Silindir

Draw>Modelling> Cylinder
Command: Cyl

Bu komut kat1 silindir olusturmak icin kullanmilir. Komut girildiginde silindirin taban
dairesinin ¢izilmesi i¢in ¢ember komutunda oldugu gibi merkezin tanimlanmasi
istenir. Merkez icin bir pl noktas: tamimlandiginda yaricapmn tanimlanmasi istenir.
Yarigap igin de bir p2 noktasi tamimlandiginda (p1, p2 noktalar: aras: yaricap olacaktir),
son olarak silindirin ytiksekliginin tanimlanmas: istenir. Bunun i¢in de bir p3 noktas:
tanimlandiginda silindir olusturulacaktir. Bu komut ile ¢cap yada yarigap1 esas alinarak
cizim yapilabilmektedir.

1. Cyl komutunu verin
2. Silindirin ¢apini girin. Enter ile onaylayimn
3. Silindirin ytiksekligini girin. Enter ile onaylaym

Command: cyl

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: p1
Specify base radius or [Diameter] : p2

Specify height or [2Point/Axis endpoint] : p3

Cone: Koni

Draw>Modelling> Cone
Command:Cone

Bu komut kat1 koni modellemek i¢in kullanilir. Koni taban yiizeyi dairedir. Bu nedenle
taban yiizeyi olusturma yontemleri silindir modellemede oldugu gibidir. Taban
ylizeyini olusturduktan sonra bir yiikseklik tanimladiginizda iist yiizey yarigapi 0 olan
sivri koni modellenir. Ust yarigap: girilerek kesik koni de modellenebilir. Merkez icin
bir pl noktasi tanimlandiginda yaricapin tanimlanmasi istenir. Yaricap igin de bir p2
noktas1 tanimlandiginda (p1, p2 noktalar1 aras: yarigap olacaktir), son olarak koninin



yliksekliginin tanimlanmasi istenir. Bunun icin de bir p3 noktas1 tanimlandiginda (bu
nokta ters koni i¢in —Z yoniinde olmalidir) koni olusturulacaktir.

Yarigapmi veya capini sorarak merkezcil bir koni ¢izimi i¢in bir merkez isaretlenir
yarigap/cap ve yliksekli degerleri girilir. Bunun igin asagidaki siralama takip edilir.

Cone komutu verilir.
Konin merkezi isaretlenir.
Konin ¢ap yada yar1 ¢apa girilir. Enter ile onaylanur.

=N =

Koninin ytiksekligi girilir. Enter ile onaylanur.

Command: cone

Specify center point of base or [3P/2P/Ttr/Elliptical]: p1
Specity base radius or [Diameter] : p2

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] : p3

Sphere: Kiire

Draw>Modelling> Sphere
Command: sphere

Bu komut kati kiire modellemek icin kullanilir. Merkezi, yaricapi veya capmin
tanimlanmas ile modellenir. Ayrica 3P yontemi ile 3 noktadan gecen, 2P yontemi ile
capmnin son noktalar1 tanimlanan ve Ttr yontemi ile iki nesneye teget yaricap:
tanimlanan kiirenin modellenmesi yapilabilir. Merkezi i¢in pl ve yarigap: igin p2
noktalarinin (bu iki nokta arasi yaricap olacaktir) tiklanmasi ile kiirenin modellenmesi
asagidaki gibi yapilir.

Command:sphere
Specify center point or [3P/2P/Ttr]:p1l
Specity radius or [Diameter]:p2

Pyramid: Piramit

Draw>Modelling> Pyramid
Command: pyr

Bu komut kati piramit modellemek ic¢in kullanilir. Piramit taban ytizeyi diizgiin
cokgendir (Polygon). Gegerli olan kenar sayis1 4 diir. Yani komut girildiginde taban
ylizeyi kare olan piramit modellenir. Taban yiizeyi kenar sayis1 (en az 3) Sides segenegi
ile degistirilebilir. Taban yiizeyi ¢cokgeni hem ¢ember yOontemi (merkezi ve yaricapi



girilen sanal ¢ember) ile hem de kenar yontemi ile (kenar uzunlugu ve konumu
tanimlanarak) olusturulabilir. Varsayillan durumda, merkezi ve yarigap1 tanimlanan
¢emberin disina (Circumscribed) ¢okgen taban yiizeyi olusturulur. Inscribed secenegi
ile degistirilerek merkezi ve yarigapr tanimlanan cember dismna, taban yiizeyi
olusturma yontemi de kullanilabilir. Merkezi, yarigap1 ve yiiksekligi grafik alanda
herhangi noktalar tiklanarak varsayilan kare piramidin modellenmesi asagida
anlatildig gibidir.

Komut verilerek isleme baslanildiginda herhangi bir parametre etkinlestirilmezse kare
tabanin i¢ yarigap1 ve yiiksekligi ile bir piramit elde edilir. Piramit ¢izmek igin;

1. Piramit komutunu verin ve piramidin merkezini belirleyin.
2. Piramidin disina yerlestirilecegi sanal merkezin ¢apini girin. Enter ile onaylaymn
3. Piramidin ytiksekligini girin. Enter ile onaylaym.

Command: pyr 4 sides Circumscribed Varsayilan kenar sayisi 4 ve ¢ember disina.
Specify center point of base or [Edge/Sides]: p1

Specity base radius or [Inscribed] : p2

Specify height or [2Point/Axis endpoint/Top radius] : p3

» Edge: piramit kenar uzunlugu girilerek cizilir.
» Sides: Piramidin kag kenarli olacagina bu parametre ile karar verilir.
1. Piramid komutunu verin
2. Kisayol mentiisiinden Sides segenegini isaretleyin
3. Piramidin tabaninin kenar sayisini belirtin. Enter ile onaylayin.
4. Herhangi bir yontemi kullanarak piramid ¢izimini tamamlayin.

* 2 Points: pramidin ytiksekligi iki nokta isaretlenerek tanimlanur.

* Axis Enpoint: Piramit ¢iziminde ytiiksekligi verirken tepe noktasinin uzaydaki
konumunu belirtmek miimkiindiir. Bu sayede piramidin yiiksekligi de zeminle
yaptig1 agida kendiliginden ayarlanmis olacaktir.

* Top Radius: piramidin ytiksekligini belirlerken, kesik piramit olusturmamiza
olanak tanir. Bunun i¢in kesik piramidin tabani yaninda tavanmin da yaricapini
belirtmek gerekecektir.

1. Piramit komutunu verin ve tabanini herhangi bir yontemle belirleyin

2. Yiikseklik soruldugunda, kesik piramit elde etmek i¢in kisa yol
mentisiinden Top Radius segenegini isaretleyin

3. Kesik piramidin tavaninin yani istiiniin yarigapmi girin. Enter ile
onaylaym

4. Piramidin ytiiksekligini girin. Enter ile onaylayimn



Wedge: Kama

Draw>Modelling> Wedge
Command: we

Bu komut kama bi¢iminde (Tam prizmanin kodsegeninden yariya kesilmis) prizma
modellemek icin kullanilir. Kama modellemede dikdortgen prizmada kullanilan
yontemler kullanilir. Taban ytizeyi koseleri, grafik alanda tiklanan p1l ve p2 noktalars,
yiiksekligi yine tiklanan p3 noktast olan kamanin modellenmesi asagida anlatildig:
gibidir.

Command: we

Specity first corner or [Center]: pl
Specify other corner or [Cube/Length]: p2
Specify height or [2Point]: p3

*» Corner of Wedge: bir baslangi¢ noktasinin ardindan iki karsilikli kose ve
ardindan yiikseklik kullanilir.

» Center: kullanicinin belirledigi bir merkezin ¢evresinde, merkezden karsilikl
koselerden birinin uzakligini belirleyip daha sonra yiikseklik verilir.

* Cube:alt bir segenektir ayni uzunluk kullanilarak ¢izilir.

* Length: ticgen prizmay1 Length secip, genislik ve yiikseklik boyutlarmi girerek
¢izmek i¢in kullanilir.

Torus: Halka-Simit

Draw>Modelling> Torus
Command: tor

Bu komut merkezi, yarigap1 veya cap1 ve halka yaricapinin tanimlanmasi ile halka
(Oring) modellemede kullanmilir. Halka eksen ¢emberinin gectigi 3 nokta (3P), capmin
son noktalar1 tanimlanan (2P) ve 2 nesneye teget, yarigap: tanimlanan (Ttr) halka da
modellenebilir. Merkezi, model yaricapr ve halka yaricap: grafik alanda tiklanan
herhangi noktalar olan 6l¢iisiiz bir halkanin modellenmesi asagida ac¢iklandig gibidir.

Command: tor

Specity center point or [3P/2P/Ttr]: p1
Specify radius or [Diameter]: p2

Specity tube radius or [2Point/Diameter]: p3

AutoCAD’in Torus araci kullanilarak bir rugby veya Amerikan futbolu topu benzeri
bir nesne c¢izilebilinir. Bunun i¢in Torus yarigapini eksi (-) bir degerle yanitlamak ve



daha sonrada tiip capma da art1 (+) deger girmek gerekmektedir. Tiipiin gap/yarigap
degeri, eksi olarak verilen torus degerinin art1 olanindan biiyiik olmalidir.

Ornek: Simidin toplam yaricapmi eksi deger olarak 190 (-190) girin. Daha sonra
halkanimn kendi yaricapimi “200” den biiytiik bir + deger 450 olarak girin (Sekil 1).

Sekil 1. Torus araci kullanilarak ¢izilen bir model

Helix: Helezon

Draw>Helix
Command: helix

Bu komut 3 boyutlu helisel bir ¢izgi olusturmada kullanilir. Bu ¢izgi de Sweep
komutunda 3B helisel yol olarak secildiginde yay, vida, digli vb modeller yapilabilir.
Taban merkezi p1, yaricap: merkez ile tiklanan p2 arasi olan, iist yaricaps alt yaricap ile
ayny, sag yonde 3 donme yapan 3B helisel ¢izgi asagidaki gibi olusturulur.

Command: helix

Number of turns = 3.0000 Twist=CCW

Specify center point of base: p1

Specify base radius or [Diameter]: p2

Specify top radius or [Diameter] <24.0335>: «

Specify helix height or [Axis endpoint/Turns/turn Height/tWist]:p3

* Axis point: helezonun {ii¢ boyutlu uzayda tepe noktasmin yerini ve dolayisiyla
taban ile yaptig1 agiy1 belirlemek i¢in kullanilir.
* Turns: helezonun kag tur donerek tamamlanacagmni belirler.
* Turn Height: Turlar arasindaki uzaklig: belirler.
» Twist. Helezonun donme ytiksekligini ayarlar:
a. CW: saatin isleyis yoniinde
b. CCW: saatin isleyisinin tersine



Polysolid: Bilesik Kati

Draw>Modelling> Polysolid
Command: psolid

Bu komut; genisligi (width) ve yiiksekligini (height) onceden tanimlayarak, XY
diizleminde belirlenen noktalardan gegen prizmatik (line modu) ve silindirik (arc
modu) bilesik kat1 nesneler modellemede kullanilir. Ayrica bu komut, dnceden ¢izilmis
2B bilesik nesnelerin (pline, circle, polygon vb) object secenegi ile 3B kat1 nesneler
haline getirilmesinde de kullanilir. Komut sanki mimarlar i¢in 6zellikle birinci siraya
yerlestirilmisgesine kullanish bir komuttur. Kalinlig, yiiksekligi ve hatta ¢izim hattna
hizalanmasini denetleyebildigimiz ¢oklu duvar olusturur.

Not: Modelleme yapmadan once width ve height degiskenlerinin belirlenmesi gerekir.
Son belirlenen degerler varsayilan olarak kalir. Genislik (width) ve ytikseklik (height)
degistirme asagidaki gibi yapilir.

Command: psolid

Specity start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: w
Specity width : 10

Specity start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: h
Specify height : 100

Specity start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>: Esc

* Object: daha Oonceden ¢izilmis olan iki boyutlu nesneyi, son yapilmis boyut ve
hizalama ayarlarini dikkate alarak duvar nesnesine donitistiiriir.

* Height: duvarn yiiksekligini ayarlar

»  Width: duvarin kalinligini ayarlar

» Justify: duvarin ¢izim hatt1 tizerinde hangi konumda yer alacagmi diizenler.

2 Boyutlu Cizimden 3 Boyutlu Kat1 Nesne Olusturma

Extrude: Yiikselt

Draw>Modelling> Extrude
Command: ext

Bu komut bir kerede secilebilecek 2B nesnelerin, (rectangle, polygon, circle, polyline ve
ellipse) Bulunduklar1 diizleme dik veya acgili olarak uzatilmasiyla 3B kati nesne
modellemede kullanilir. S6zii edilen 2B nesneler, 3B bir yol (path) boyunca da



uzatilabilir. Bu yol 3D Polyline, Spline veya 2B nesnenin bulundugu diizleme dik yada
acili bir ¢izgi (line) olmalidur.

Not: Uzatilarak modeli olusturulacak nesne, bir¢ok ¢izgi ve yaydan olusan karmasik
bir yapiya sahip olabilir. Bu durumda nesne, 6nce line, arc, pline vb komutlar ile ¢izilip
Modify komutalar1 diizenlendikten sonra Pedit komutu Join (ekle) secenegi ile kapali
bir Pline yapilmalidur.

» Heigght of extrusion: bir profili kendi yiiksekligi boyunca yiikseklik vererek
ytikseltir.

* Direction: bir profili iki noktayla tanimlanmis bir hat boyunca yiikseltmeye
yarar. Bu iki nokta taban diizlemine paralel olmadikca ti¢ boyutlu uzayda islem
gerceklestirilir.

1. Extrude komutu verilir.

2. Profil olarak belirlenen nesne segilir. Enter ile onaylanir.
3. Kisa yol meniisiinden Direction segenegi isarettenir.

4. Yiikseltme yoniinii tanimlayan ilk nokta belirlenir.

5. Yiikseltme yoniinii tanimlayan ikinci nokta belirlenir.

» Path: bir ¢izgisel yol ( tabani ¢alisma diizleminde a¢i olusturan cizgisel yol)
tanimlanarak profil yiikseltilir.

» Taper Angle: yiikseklik verilen nesnenin genisleyen veya daralan bigimde yani
yan ylizeylerin disa dogru acgillarak mi1 yoksa ice dogru kapanarak mu
ilerleyecegini belirten agisal degeri vererek yiikseltme yapilir.Egim agisinin
verilisinde (-) ve (+) degerlerinin getirdigi sonucalar farklidir.

1. Extrude komutunu verin.

Profil olarak belirlenen nesneyi segerek onaylaymiz.

Kisa yol meniisiinden Taper Angle secenegini seciniz.

Yiikseltme agisini (+) yada (-) bir deger olarak girin.

Yiikseltilecek mesafeyi ¢izim birimi olarak girin.

Enter ile onaylayin yiikseltme agisim1 (+) deger girdiyseniz ige dogru

daralan bir pirizma, (-) deger olarak gidiyseniz diga dogru geniseleyen bir

pirizma elde edersiniz.

* Yiizden yiikseltme: Extrude komutu yeri geldiginde kat1 veya ytlizey modellerin

SANN LI N

diizlemsel yiizeylerinde uygulanabilir.

Revolve: Etrafinda Dondiir

Draw>Modelling> Revolve
Command: rev

Bu komut bir kerede secilebilecek 2B nesnelerin, (rectangle, polygon, circle, polyline ve
ellipse) bulunduklar: diizlemde bir eksen etrafinda dondiiriilmesiyle 3B kati1 nesne
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modellemede kullanilir. Dondiirme ekseni sozii edilen 2B nesneler icinde bir ¢izgi
olabilecegi gibi, standart eksenlerden birisi (X, Y, Z), grafik alanda tanimlanan iki
noktadan gecen bir ¢izgi de olabilir.

Not:

* Bu komutta da dondiiriilecek 2B nesneler, bir kerede segilebilecek rectangle,
circle, polygon, pline ve 3D polyline olmalidir. Degilse Pedit komutu ile Pline
yapilmalidir.

» Dondiiriilen kapali bir ¢izim nesnesi ise kat1 (solid9 model elde edilir.

* Dondiiriilen agik bir ¢izim nesnesi ise ylizey (surface) model elde edilir.

* Agik bir ¢izim nesnesi, dondiirme ekseni tarafindan kapatiliyorsa kati model
elde edilir.

Nesneyi sectikten sonra hayali bir eksenin ilk noktasim1 (Axis Startpoint) verip
ardindan istenilen ikinci noktasin1 (Axis Endpoint) da isaretlendikten sonra dondiirme
acist sorulart yanitlanir. Son olarakta bir dondiirme agis1 (Angle of Revolution=360)
secilip iki boyutlu nesnenin uzayda tarayarak olusturacag: bir model elde edilir.

Rectangle, kenarlarindan birisi etrafinda 360° dondiiriildiigiinde bir silindir modeli
olusur. Islem asagida oldugu gibi yapilir (Sekil 2).

REVOLVE

Current wire frame density: ISOLINES=4, Closed profiles creation mode = Solid
Select objects to revolve or [MOde]: 1 found

Select objects to revolve or [MOde]:

Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Object>:

Specify axis endpoint:

Specify angle of revolution or [STart angle/Reverse/EXpression] <360>: 360

™~ _ _..:': L.._.;*-x
B Ty » ~_

Sekil 2. Dikdortgenin 90° dondiiriilmesi ile olusan silindir modeli

Rectangle, ayni diizlemdeki bir ¢izgi etrafinda 360° dondiiriildiigiinde ortas1 delik bir
silindir modeli olusur. Islem asagida oldugu gibi yapilir (Sekil 3).

Command: rev
Current wire frame density: ISOLINES=0
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Select objects to revolve: pl

Select objects to revolve: «—

Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Object>: «—
Select an object: p2

Specify angle of revolution or [STart angle] <360>: «

. H."‘u,_-.‘-\-\‘a_ i
e Y &3
-LJ‘] T
B o

Sekil 3. Dikdortgenin 90° dondiiriilmesi ile olusan delikli silindir modeli

Ayni dikdortgen eksen c¢izgisi etrafinda, 180° yukariya modellemek igin; eksen ¢izgisi
arka yarsindan, 180° asagiya modellemek icin eksen ¢izgisi on yarsindan segilmelidir
(Sekil 4).

P

Sekil 4. Dikdortgenin 180° dondiiriilmesi ile olusan kat1 model

Baslama agis1 varsayilan olarak 0° dir. Baslama agis1 STart angle 90° yapilip 90°
dondiirerek modelleme islemi asagida oldugu gibi yapilir (Sekil 5)

Command: rev

Current wire frame density: ISOLINES=0

Select objects to revolve: pl

Select objects to revolve: «<—

Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Object>: «<— “object se¢ilmeli”
Select an object: p2

Specify angle of revolution or [STart angle] <360>: st

Specify start angle <0.0>: 90

Specify angle of revolution <360>: 90



12

Sekil 5. Dikdortgenin 90° dondiiriilmesi ile olusan kati model

Sweep: Siipiir/Siiriikle

Draw>Modelling> Sweep
Command: sweep

Bu komut bir kerede secilebilecek 2B nesnelerin, bulunduklar1 diizleme dik diger bir
diizlemdeki yol tizerinde hareket ettirilmesi (stipiirme) ile kati model olusturmada
kullanilir. 2B nesneler (rectangle, polygon, circle, polyline ve ellipse) gibi bir kerede
secilebilecek kapali nesneler olmalidir. Siipiirme yolu (Sweep path) 3D polyline, Spline
Ve Helix gibi nesneler olmalidir. Tablo 1’de siiptirmede kullanilabilecek ve siiptirme
yolu olabilecek nesneler verilmistir.

Tablo 1. Siipiirmede kullanilabilecek ve siipiirme yolu olabilecek nesneler

Siiptirmede kullanilabilecek | Siipiirme yolu olabilecek
2B nesneler nesneler
Line Line
Arc Arc
Elliptical arc Elliptical arc
2D polyline 2D polyline
2D spline 2D spline
Circle Circle
Ellipse Ellipse
Planar 3D face 3D spline
2D solid 3D polyline
Trace Helix
Region Edges of solids or surface
Planar surface
Planar faces of solid




Bir kerede segilebilecek 2B nesnelerin 3D Polyline bir yol boyunca stipiiriilerek 3B kat
nesnelerin olusturulmasi Sekil 6’da anlatilmistir.

-
Sekil 6. 2B nesnelerin 3D Polyline bir yol boyunca siipiiriilerek 3B kat1 nesnelerin
olusturulmas.

Command: sweep

Current wire frame density: ISOLINES=0

Select objects to sweep: pl

Select objects to sweep: «

Select sweep path or [Alignment/Base point/Scale/Twist]: p2

» Alignment: profilin siiptirme hattina nasil hizalanacagini belirleyen
parametredir. Tki segenek tanur.

1. Yes: Profil nesnesinin siipiirme hattina dik olarak hizalanmasi
2. No: Profil nesnesinin kendi 6zgiin konumunu korumas:

* Base Point: Normal olarak Sweep islemi siipiirme hatt1 tizerinde gerceklesir. Bu
durumun degistirilmesi i¢in kullanilir.

» Scale: slipiirme hattinin basinda yeralan profilin, hattin sonundaki bitis
noktasinda farkli bir biiytikliikte olmas: tercih ediliyorsa bir 6lgek katsayisinin
girilmesi gerekmektedir.

» Twist: profil nesnesinin hat boyunca ilerlerken bitis agisimin baslangic
konumuna gore yapacag agiy1 degistirmek igin kullanilir.

* Bank: twist secenegini kullanirken ag1 girmek yerine tercih edilecek olan bank
secenegi hat boyunca stipiiriilen profilin ona olan agisin1 kayip etmeksizin daha
dogala yakin burulmaya sahip olmasin saglar.

Loft: Kesit modeli

Draw>Modelling> Loft
Command: loft



Bu komut, cesitli 2B nesnelerden gecen kat1 modelin olusturulmasinda kullanilir. 2B
nesneler bir kerede secilebilecek bilesik nesneler (circle, recangle, polygon, pline vb.)
olmalidir. Bilesik nesneler 2 den fazla olabilir. Model, segilen bilesik nesnelerin (kesit -
cross section) birinden digerine uygun gegisi ile olusur. Modelin olusumunda izlenecek
yol (path), ya kesitlere uygun sekilde iiretilir veya kullanic1 tarafindan segilir. Istenilen
bi¢imde bir model olusturabilmek igin se¢ilen yola rehber olacak nesnede gosterilebilir.
Tablo 2’de kesit (cross section), yol (path) ve rehber (guide) olabilecek nesneler
listelenmistir.

Tablo 2. kesit (cross section), yol (path) ve rehber (guide) olabilecek nesneler

Kesit (cross section) Yol (path) Rehber (guide)
olabilecek nesneler |olabilecek nesneler| olabilecek nesneler
Lines Line Line
Arcs Arc Arc
Elliptical arc Elliptical arc Elliptical arc
2D polyline Spline 2D spline
2D spline Helix 3D spline
Circle Circle 2D polyline
Ellipse Ellipse 3D polyline
Paints (first and last cross |2D polylines
section only)
3D palyline

XY diizlemine esmerkezli olarak ¢izilen kenar uzunlugu 30 olan kare (XY diizleminde),
yarigap1 20 olan altigen (XY diizleminden Z de 60 yukarida) ve yaricap1 40 olan ¢cember
(XYdiizlem inden Z de 120 yukarida) nesnelerinden gecen modelin Loft komutu
<Cross-sections only> (kesitlerden gegen) secenegi ile olusturulmasi Sekil 7 de
anlatildig gibidir.

, ‘..' FJ ?

Sekil 7. Lof komutu kullanilarak olusturulan bir kat1 model
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Command: loft

Select cross-sections in lofting order: p1 Kare secilir.

Select cross-sections in lofting order: p2 Altigen segilir.

Select cross-sections in lofting order: p3 Cember segilir.

Select cross-sections in lofting order: «

Enter an option [Guides/Path/Cross-sections] <Cross-sections only>:«

Prespull: Tut Cek

Draw>Modelling> Prespull
Command: Ctrl+Alt (Tut Cek)

Bu komut, bir kerede segilebilecek Circle, Rectangle, Polygon, Pline gibi 2B nesnelerin,
kapsadiklar: alanlarin segilip ¢ekilmesi ile 3B kat1 model olusturmak i¢in kullanilir. 2B
nesne onceden yapilmig bir model ytizeyine ¢izilip Prespull yapilirsa, yeni olusturulan
model Once yapilmis modelden ¢ikarilir. Cekme basma sirasinda modelin
yliksekliginin ~ belirlenmesi i¢in nokta koordinati belirleme yontemlerinin
kullanilabildigi gibi, klavyeden yiikseklik degeri de girilebilir.

Sekil 8’deki gibi kiip modeli ortasina silindirik bir delik agmak i¢in asagidaki islemeler
yapilmalidir. Kiip yan ylizeyinde ¢ember merkezinin tanimlanmasi sirasinda DUCS

(Dinamik koordinat sistemi), OTRACK ve OSANP o6zelligi agik olmalidir.

p2 b

Sekil 8. Kiip modeli ortasma silindirik bir delik olusturulmas:

Command: presspull veya Ctrl+Alt

Click inside bounded areas to press or pull. p1
1 loop extracted.

1 Region created.



Uygulama 1. Genisligi 10 ve yiiksekligi 150 olan asagida gosterilen bi¢im ve boyutta
bilesik katry1 modellemek icin asagidaki islemler yapilmalidar.

Not: Model hatt1 ¢izimi, tist bakista (2B ¢izim yapar gibi) OTRACK ve POLAR veya
ORTHO agik oldugu halde yapilmas1 uygun olacaktir.
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Command: psolid

Specity start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>:p1
Specify next point or [Arc/Undo]:200

Ortho: ....<270°
Specify next point or
Specify next point or
Specify next point or [Arc/Undo]:200

Specify next point or [Arc/Close/Undo]:150

Specify next point or [Arc/Close/Undo]:a

Specify endpoint of arc or [Close/Direction/Line/Second point/Undo]:300
Specify endpoint of arc or [Close/Direction/Line/Second point/Undo]:1
Specify next point or [Arc/Close/Undo]:150

Specify next point or [Arc/Close/Undo]:200

Specify next point or [Arc/Close/Undo]:200

Specify next point or [Arc/Close/Undo]:c

Arc/Undo]:150
Arc/Close/Undo]:150

— p— p— p—

Close yapilmazsa baslangic¢ noktasina (p1) kapatilmaz.

Uygulama 2. Asagidaki sekli ¢izerek kat1 modelini olusturunuz.
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Bir¢ok kademesi bulunan silindirik bir milin modellenmesi i¢in, 6nce yarim kesit ¢izilip
Pline yapilir. Daha sonra da modelleme islemi yapalir.

Command: rev

Current wire frame density: ISOLINES=0

Select objects to revolve: pl

Select objects to revolve: «

Specity axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Object>: p2
Specity axis endpoint: p3

Specify angle of revolution or [STart angle] <360>: «

Uygulama 3. Bir fincanin modellenmesi i¢in 6nce asagidaki sekilde verilen oOlgiilere
gore kesit cizilir. Daha sonra kesitin ¢izgi ve yaylar1 Pedit komutu ile Pline yapilir. Son
olarak Revolve komutunda once Pline kesit (pl) sonra dondiirme ekseni (p2, p3)
secilerek model olusturulur.
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Command: rev

Current wire frame density: ISOLINES=0

Select objects to revolve: pl

Select objects to revolve: «—

Specify axis start point or define axis by [Object/X/Y/Z] <Object>: p2
Specify axis endpoint: p3

Specify angle of revolution or [STart angle] <360>: «



Uygulama 4. Asagidaki sekli ¢izerek kati modelini olusturunuz.

Rectangle komutu ile 800*600 biiyiikliigiinde bir dikdortgen ¢iziniz.

. Duvar kalmligini vermek icin offset komutu ile ice veya disar1 dogru 20 birimlik

bir parelel kopya yapin.

Presspull (CTRL+SHIFT+E) komutunu verin.

Duvar olusturan i¢ ve dis simurlar arasinda kalan bolgeyi tiklayin (segili
gortilecektir).

Z ekseninde yukar1 dogru stiriiklerken klavyeden 300 yazarak onaylayin.
Rectangle komutunu verin.

Duvarlardan birinin tizerine giderek 90*120 biiytikliigiinde bir diktortgen cizin.
Eger istediginiz yakalayamadiysaniz CTRL basili tutarak bu duvari segin.
Presspull (CTRL+SHIFT+E) komutunu verin.

Kap1 smirinin igini tiklayip mekan igerisine stiriiklerken, duvar kalinligini yazip
Enter ile onaylaymn

Uygulama 5. Asagidaki sekli ¢izerek kat:1 modelini olusturunuz.

112
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Uygulama 6. Asagidaki sekli cizerek kat1 modelini olusturunuz.
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