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3Boyutlu Kat1 Nesnelerde Diizeltme Diizenleme Islemleri

Properties panelini kullanarak

AutoCAD de herhangi bir komut gecerli degilken bir nesne secildiginde, secilen
nesnelerin 6zel noktalarina Grib adi verilen simgeler yerlestirilir. Secimden sonra
Properties paneli agildiginda, segili modelin biitiin niteliklerinin listelendigi goriiliir. Bu
paneldeki listeden modelin herhangi bir niteligi degistirilebilir (Sekil 1).
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Sekil 1. 3D properties penceresi
Grib (tutamak) kullanarak

3B katt modeller komut girmeden secildiginde, modellerin 6zel noktalarma Grib adi
verilen simgeler yerlestirilir. Gribler, modelin esas noktasima (base point) ve 2B ¢izimin,
(model taban yiizeyi) 6zel noktalarma, hem taban yiizeyi kenarlarina hem de taban ve
tist ylizey ortalarina ve koni ve piramidin tepe noktalarma iki konumda yerlestirilir.
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Sekil 2. Katt modellerdeki gripler



Model kenarlarinin yuvarlatilmas:

Fillet: Kése yuvarlatma
Modify> Fillet Command: f

Bu komut 2B nesnelerde oldugu gibi 3B kati modellerde de benzeri sekilde
kullanilabilir. Yarigap: 5 yiiksekligi 12 olan bir silindirin iist ylizey dairesel kenarinin, 2
yaricapl yuvarlatilmas: asagida aciklandig gibi yapilir (Sekil 3).

Command: f

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 3.0000

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: p1

Enter fillet radius <3.0000>: 2

Select an edge or [Chain/Radius]: < Burada diger kenarlarda secilebilir.
1 edge(s) selected for fillet.

Sekil 3. 3D kat1 modelde fillet uygulanmasi

Model kenarlarinin kirilmasi

Chamfer: Kose kirma
Modify> Chamfer Command: chf

Bu komut 2B nesnelerde oldugu gibi 3B kati modellerde de benzeri sekilde
kullanilabilir. Bir dikdortgen prizma modelinin {ist ylizey kenarini1 5 mesafeli olarak
kirilmasi igin asagidaki islemler yapilmalidir (Sekil 4).



Command: cha

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000

Select first line or [U/Pol/Dist/A/T/mE/M]:

Base surface selection... p1

Enter surface selection option [Next/OK (current)] <OK>: n

Enter surface selection option [Next/OK (current)] <OK>:

Specify base surface chamfer distance: 5

Specify other surface chamfer distance <5.0000>: <

Select an edge or [Loop]: p2

Select an edge or [Loop]:

Burada p1 ile yapilan segcimde yan ytizey segildiginden, n (Next) ile komsu iist yiizeyin
secilmesi saglanir. Kose kirmalar her ylizey icin esit mesafe olacagindan Specify other
surface chamfer distance iletisinde varsayilan <5.0000>: «— Enter ile kabul edilir.

k '“"".:g_,"
Sekil 4. 3D kat1 modelde chamfer uygulanmasi

Modellerin hizalanarak bir araya getirilmesi

3D Align: 3B Hizalama
Modify> 3D Operations > 3D Align Command: 3dalign

Bu komut olusturulmus bir kat1 modelin 6zel noktalar1 (en fazla 3 nokta) esas alinarak
bagka bir modelin istenilen bir yiizeyindeki (DUCS acik oldugunda ) 6zel noktalara
cakistirilarak bir araya getirilmesi i¢in kullanilir.

Kenar uzunlugu 30 olan bir kiipiin yan yiizeyi ortasina, yarigapi 15, yiiksekligi 35 olan
silindirin merkezi esas alinarak, taban ytizeyinin hizalanmasi Sekil 5 de anlatildig: gibi

yapilir.



Burada Specify destination plane and orientation ... Specify first destination point: iletisinde
kiipiin yan ylizeyi orta noktasmin belirlenmesi sirasinda OSANP, OTRACK ve DUCS
ozellikleri agik olmalidir. OTRACK o6zelliginin galisip iz ¢izgilerinin belirmesi igin yan
ylizey kenarlar1 orta noktalarinda bir siire beklenmelidir.
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Sekil 5. Modellerin hizalanarak bir araya getirilmesi

Command: 3dalign

Select objects: p1

Select objects: <

Specify source plane and orientation ...

Specify base point or [Copy]: p2

Specify second point or [Continue] <C>: «
Specify destination plane and orientation ...
Specify first destination point: p3

Specify second destination point or [eXit] <X>:

Modellerin tasinmasi

3D Mowve: 3B Tasima
Modify> 3D Operations > 3D Move Command: 3dmove

Bu komut 3B modellerin 3 boyutlu uzayda, bir eksen boyunca yada bir diizlem
tizerinde tasimak igin kullanilir. Komut girilip tasmacak nesne segilip, esas nokta
olarak (base point) secili nesneler iizerinde bir nokta gosterilirse bu noktaya tasima
ikonu yerlestirilir. Bu ikon koordinat ikonunun benzeridir. X ekseni yoniindeki ikon
cubugu tizerine gidildiginde kirmizi iz ¢izgisi belirir. Bu durumda qubuk secilirse X
ekseni yoniinde tasima yapilir. Diger eksenler icinde ayni islem yapilmalidir.

Modellerin dondiiriilmesi

3D Rotate: 3B Dondiirme
Modify> 3D Operations > 3D Rotate Command: 3drotate



Bu komut modelleri 3 boyutlu uzayda X,Y,Z eksenleri etrafinda dondiirmek igin
kullanilir. 3drotate komutunu girip bir silindir segerek taban yiizeyini esas nokta (base
point) olarak belirlediginizde, bu noktaya dondiirme ikonu yerlesir. Bu ikon dondiirme
eksenlerini se¢menize olanak saglayan halkalardan olugsmustur. Kirmizi halka X
eksenini temsil eder. Imle¢ kirmiz1 halka iizerinde tutuldugunda X ekseni iz gizgisi
belirir ve halka sariya donitisiir. Yesil halka Y eksenini, mavi halka da Z eksenini temsil
eder. Secilen model hangi eksen etrafinda dondiiriilecekse o eksene ait halka
secildikten sonra dondiirme agis1 girilmelidir (Sekil 6).
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Sekil 6. 3D kati modellerin dondiirtilmesi

Modellerin simetrisini elde etme

3D Mirror: 3B simetri alma
Modify> 3D Operations > 3D Mirror Command: 3dmirror

Bu komut 3B modellerin uzayda, 3 nokta (3 points) yontemiyle belirlenen bir diizleme
ya da standart diizlemlerden (XY, YZ, ZX) birine gore simetrisinin alinmasinda
kullanilir (Sekil 7).

Sekil 7. 3D miror komutunun uygulanis:



Modelleri dizme

Bu komut 3B nesneleri, satirlar ve stitunlar halinde (Rectangular array) veya bir merkez
etrafinda (Polar array) dizerek cogaltmak igin kullanilir. Rectangular array segilen
modeli satirlar (Rows), stitunlar (Columns) ve diizeyler (Levels) halinde dizerek
¢ogaltmak icin kullanilan segenektir. Satir sayis;; modelin Y ekseni yoniindeki dizme
sayismni, siitiin sayis;, modelin X ekseni yoniindeki dizme sayisini, diizey sayisy
modelin Z ekseni yoniindeki dizme sayisimi belirler. Satirlar, siitunlar ve diizeyler
arasindaki mesafe (distance between.....), modelin kendi boyutu ile arada kalacak mesafe
toplamu olarak verilmelidir. Sadece bir eksen yoniinde dizme yapilacaksa diger ikisi 1
olarak belirlenmelidir. Tki eksen yoniinde dizme yapilacaksa iiglinciisii 1
belirlenmelidir.

Taban ytizeyi Olgtisii 3x3 ve yiiksekligi 1 olan bir dikddrtgen prizmanin; 2 satir (Rows),
3 stitun (Columns) ve 2 diizey (Levels) olarak, satir arasi mesafe 6 (distance between
rows), siitun arast mesafe 6 (distance between columns) ve diizey aras1 mesafe 4 (distance
between levels) oldugu halde dizilmesi asagida aciklandig: gibidir (Sekil 8a). Polar array,
3B modeller i¢in 2 yontemle yapilabilir. Birincisi 2B ¢izimlerde oldugu gibi Array (ar)
komutunu kullanarak. Bu durumda dizilecek model XY diizleminde olmali ve dizme
islemi Z ekseni gevresinde olmalidir. ikinci yéntemde dizilecek model XY diizlemi
disinda ise kullanilir. 3darray komutu girilip 3B nesne secildiginde dizilecek nesne
say1s1l ve kapsanan aq1 istenir, daha sonra dizme ekseni tanimlanmalidir. Yarigapi 40,
yliksekligi X ekseni yoniinde 50 olan bir silindirin 6n yiizeyi tist Qudarant: merkezi
olacak sekilde olusturulmus 10 yaricapl kiirenin, 6n ytlizey g¢evresine 8 adet dizilmesi
asagida aciklandi8: gibidir (Sekil 8a).
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Sekil 8. 3D Array komutunun uygulanis:

Modellerin birlestirilmesi

Bu komut herhangi bir komutla, bir araya getirilmis modellerin birlestirilerek, tek
model haline getirilmesi igin kullanilir (Sekil 9). Birlestirme i¢in, komut girildikten
sonra birlestirilecek modellerin segilmesi yeterlidir.



Bir dikdortgen prizma iizerine 3dalign komutu kullanilarak hizalanmis kamanin,
prizma ile birlestirilmesi asagida agiklandig: gibi yapailir.

Command: uni

Select objects: p1
Select objects: p2
Select objects: <

Birlestirmeden 6nce
Sekil 9. 3D kati modellerin birlestirilmesi

Modelden model ¢ikarma

Subtract: Kat1 model ¢ikarma
Modify> Solid Editing > Subtract Command: su

Bu komut herhangi bir komutla, bir araya getirilmis modellerin birinden diigerini
cikarmak igin kullanilir (Sekil 10). Bir modelden birden fazla model ¢ikarilabilir. Komut
girildikten sonra ilkonce ana model secilir. « ile se¢im islemi bitirilir. Daha sonra
¢ikarilacak modeller secilmelidir.

Sekil 10 Subtract komutu uygulanmis bir kay1 model



Arakesit modelini elde etme

Intesect: Arakesit modelini elde etme
Modify> Solid Editing > Intersect Command: in

Bu komut birbiri i¢ine girmis olan modellerde, modellerin ortak kullandiklar1 kati
hacim boliimiinii elde etmek icin kullanilir (Sekil 11). Komut girildikten sonra birbiri
icine girmis modellerin segilmesi yeterlidir. Arada bir model boliimii bulunamamaissa
program Null solid created — deleted (ortak kati bulunamadi - segilen nesneler silindi)
mesajini verir.

Bir {iggen piramit ile igine yerlestirilmis kiirenin ortak kullandigi modeli elde etmek
icin asagidaki islemler yapilir.

Command: in
Select objects: p1,p2
Select objects: <

Sekil 11. 3D kat1 modelde ara kesit alma

Modelleri kesme

Slice: Kesme
Modify> 3D Operations > Slice Command.: sl

Bu komut modellerin belirlenen diizlemlerden kesilerek i¢ kisminin goriilebilmesi icin
kullanilir (Sekil 12). Kesmede kullanilacak diizlem standart (XY,YZ,ZX) diizlemler
olabilecegi gibi 3 nokta (3Point) yontemi ile de kesit diizlemi belirlenebilir.
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Sekil 12. Kesme islemi yapilmis bir 3D model

Uygulamalar

Uygulama 1. Odanizin ti¢ boyutlu modelini olusturunuz
Uygulama 2. 9 basamakli bir merdiven modelleyiniz

Uygulama 3. Asagidaki gibi bir bardak tasarlaymniz
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Uygulama 4. Asagidaki kati modeli olusturunuz
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Uygulama 6. Asagidaki sekli ¢izerek kati modelini olusturunuz
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Uygulama 7. Asagidaki sekli ¢izerek kati modelini olusturunuz

Uygulama 8. Asagidaki sekli gizerek kat1 modelini olusturunuz.
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Uygulama 9. Asagidaki sekli ¢izerek kati1 modelini olusturunuz.

Uygulama 10. Asagidaki sekli ¢izerek kat1 modelini olusturunuz.
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Uygulama_11 Asagidaki sekli ¢izerek katt modelini olusturunuz
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