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Olciilendirme ve Olciilendirme Ayarlar1

AutoCAD’de olgiilendirme “Annotation” basliginin en 6nemli kisimlarindan biridir.
Ister mimari, ister mekanik ya da teknik resim ¢izin, ol¢lilendirme projenin hayati
kisimlarindan biridir. Cizilen nesnelerin imal edilebilmesi igin pafta tizerindeki
nesnelerin kesinlikle 6l¢iilendirilmesi gerekir.

AutoCAD, nesneleri Ol¢iilendirmek i¢in bir¢ok imkan saglar. Cok farkli sekillere sahip
nesnelerin Slciilendirilmesi, birgok ydntemle yapilir. Olgiilendirmeyi cabuk yapabilmek
icin oOlglilendirme sitilleri olusturulabilir ve ¢izimdeki Olglilerin endiistri ve proje
standartlarina uygunlugu saglanabilinir. Tasarim ¢izim, bilgi ilavesi, goriislendirme ve
cizdirme olmak tizere dort kisma ayrilabilir. Bilgi ilavesi sirasinda tasarimci, tasarim
elemanlarinin buyiikligiinii, malzemesini veya tasarimin imali i¢in bazi notlar gibi
bilgilerle iletisim kurar, ¢izime yazi, say1 ve diger semboller ilave eder. Nesnenin
geometrik boyutlarini, nesneler arasindaki mesafeleri veya agilari, bir unsurun X, Y
koordinatlarmi gosterir.

AutoCAD’de dlgiilendirme; Lineer (dogrusal), Angular (agisal), Radial (yaricap/cap)
olmak tizere iig tipte yapilir.

Ol¢iilendirme elemanlar

Her ne kadar olciilendirmeler tip ve goriiniis olarak degisik olsa da olgtiilerin ¢ogu, dlcii
yazisi, Ol¢li ¢izgisi, baglama ¢izgisi ve ok baslarini ihtiva eder.

Olii yazist: Gergek Olciiyti gosterir. AutoCAD tarafindan otomatik olarak hesaplanan
olc¢ti kullanilir veya 6lgti yazis1 klavyeden girilen bir yazi ile degistirilir.

Olgii ¢izgileri: Olgiiniin uzantisim gosterir. Olgii gizgileri genellikle 6lciiniin basglangic
ve bitim noktalarini gostermek amaciyla her iki ucta nokta baslarma sahiptir. Olgii
yazisi, Ol¢li gizgisi boyunca yerlestirilir. AutoCAD ekseriyetle 0Olcii ¢gizgilerini Olciilen
alan igerisine yerlestirir. Buradaki bos alan yeterli degil ise AutoCAD ol¢ii cizgilerini
veya yazisini Olgiilendirme sitili igin kurulan yerlestirme kurallarina bagh olarak
Olciilen alan disina kaydirabilir. Agisal dlglilendirmede 0Ol¢ii ¢izgisi yaydir.

Baglama ¢izgileri: Olgiilendirilen nesneyi 6lcii cizgisine baglayan nesnedir. Baglama
cizgileri Ol¢li ¢izgisine diktir, ancak egikte yapilabilinir. Baglama ¢izgileri
Olciilendirilen nesneye temas etmemelidir.



Ok baglari: Olgii gizgilerinin her iki ucunda olgiilendirmenin baslangic ve bitim
noktalarin1 gostermek icin goriintiilenir. AutoCAD varsayilan olarak ici dolu ok basi
semboliinii kullanir ancak bir ¢ok ok basi semboliinii de kullanima sunar.

Merkez isaretcisi: Cember ve yay gibi nesnelerin merkezini isaretler. Merkez (eksen)
cizgileri merkez isaretcisinin uzantisidir. Sadece merkez isaretgisi veya merkez
isaretcisiyle birlikte merkez ¢izgileri kullanilabilinir.

Dimension Style (Bir Olcii Stilinin Yaratilmas1 ve Ayarlanmasi)

Farkli mesleklerdeki disiplinler farkli olgii tipleri kullanir. Hatta farkli 6lgeklerde bile
farkl ol¢ti tiplerinden yararlanilmasi gerekir. Bir projenin ve 6lgiilerinin dogru olmasi
tek basina yeterli olmayip ayni zaman da okunabilir olmalidir. Bu nedenle modelin
olcegi degistiginde kullanilan 6l¢ii tipinin de yeni 6lgege gore uyarlanmasi gereklidir.

Her olgti aslinda bir dizi ¢izim ve metin nesnesinden olusan yeni bir nesnedir. Bu
nesnelerin ozelliklerini degistirerek, gereksinimlere uygun farkli Ol¢ti tipleri
olusturulabilinir. “Dimension Style” yani “0l¢ii tipi” de bir dizi 6l¢ii ayarlarmi igeren bir
derlemedir (Sekil 1).

o ddim e=d dst e=dveya dimsty o=l
e Menii ¢ubugu-Annotate-Dimension Style

T Dimension Style Manager

Cument dimension style: 150-25

==
Styles: Preview of: 150-25
A Annotative 411 Set Cumrent
S0
Stand Set current r
Rename -
.
Q..:\i

List: Description
[NI e v] 150-25

Daont list styles in Xrefs

Sekil 3. AutoCAD Dimasion Style Manager iletisim kutusu



Komutlar1 verildiginde olusturulacak Olgii tipinin parametrelerini diizenlemek icin
kullamilan Dimasion Style Manager iletisim kutusu ekrana gelir Iletisim kutusunun
saginda yaralan Styles listesi ¢izimde kullanilacak 6l¢ti tiplerini igerir. Ik bakista iic
adet hazir ol¢li tipi goriilmektedir (Annatative, ISO-25, Satandard). Bu listedeki tip
isimlerine tizerlerini tiklayarak erisilebilinir.

Bu diyalog kutusu ile Set Current (giincel set), New (yeni), Modify (degisiklik
yapmak), Override (hakkini vermemek), Compare (karsilastirmak), List (liste) gibi
seceneklere cevap verilir.

Set Current: Styles boliimiinde mevcut olan Olgiilendirme stillerinden birinin segilerek
guincel hale getirilmesi igin kullanilir.

Rename: secili tipin isimin degistirilmesine olanak tanir.

Delete: Segili tipi listeden siler

All Styles: Cizimde yer alan tiim 0l¢ii tiplerini Steyles listesinde gosterir.

Styles in Use: Yalnizca ¢izimde kullanilan 6l¢ii tiplerini Styles listesinde gosterir.

New: Bu segenek, yeni bir dl¢iilendirme teknigini tanimlamak i¢in kullanilir.

New Style: Name kismina yeni stilin ismi girilir.

Start With: Bu kisimda daha 6nce var olan stillerden baslanilarak yeni stilin baslangig
referansi tanimlanir.

Use for: Bu kisimda olusturulacak yeni stilin hangi dlgiilendirmeler icin kullanilacag:
tespit edilir. Biitiin bir olglilendirme igin kullanilabilir veya agilacak alt segeneklerden
biri belirlenebilir.

Annotative: Cizim Olgegine bagh olarak oOlgegini degistirebilen Olcii tipi
olusturulabilmesini saglar.

Modify: o6lcti tipi ayarlarini degistirir.

Orride: Uzerine yazarak Olctilendirme bi¢imi yapmak igin kullanilir. Bir 6l¢i tipi igin
gecici bir alternatif {iretir.

Compare: Iki dl¢iilendirme biciminin 6zelliklerini karsilastirmak veya bir bi¢imin tiim
ozelliklerine bakmak i¢in kullanilir.

Continue: Bu sekme tiklanarak yeni olusturulacak Olciilendirme stili 6zelliklerinin
tanimlanmasi i¢in devam edilir.

Olcii Tipi Ayarlart

Nesneler olusturulduktan sonra, AutoCAD cizimlerinin boyutlarimin tanimlanabilmesi
icin Olclilendirilmeleri gerekir. AutoCAD2010 ile dlgiilendirme daha pratik ve gorsel
hale getirilmistir. Olciilendirme ayarlar1 acilan diyalog kutusundan, degisiklikleri
gorerek ayarlanabilir (Sekil 2). Ingilizce isimleri ve Tiirkce karsiliklar1 ise Sekil 3 “de
verilmistir.
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Sekil 2. Dimension (6lgiilendirme) arag¢ gubugu

1| Linear Dimension : Dogrusal Olculendirme
*.| Aligned Dimension - Bgik Olculendirme
| Ordinate Dimension - X,Y Koordinat Olgtleri
% )| Radius Dimension - Yarigap Olgiilendirme
= | Diameter Dimension - Cap Olgulendirme
72 | Angular Dimension - Agisal Olgulendirme
i | Quick Dimension : Hizli Olgulendirme
57 | Baseline Dimension - Referans Ytizeyine Gore Olgulendirme
1| Continue Dimension - Ardigik Olgulendirme
4| Quick Leader - Agiklayici Ifadeler
Tolerance - Konum Toleranslari
+1| Center Mark - Merkezin Isaretlenmesi
& | Dimension Edit - Olgulendirmenin Duzenlenmest
% | Dimension Text Edit - Olgiilendirmenin Yazim Komutunun Duizenlenmest
4 | Dimension Update : Dimension Style Diyalog Kutusu
¢ | Dimension Style : Olgulendirme Stili

Sekil 3. Dimension (Slgiilendirme) ara¢ gubugu Tiirkce karsiliklar

Lines:Cizgiler

Lines sekmesi, Olcliyli olusturan cizgilerin geometrik olarak nasil bi¢imlenecegini
belirleyen ayarlar igerir ($ekil 17).

Dimesion lines: Olcii cizgilerine iliskin ayarlarin yapilmasin saglar. Olgii cizgisi, olgii
verilen iki noktanin olusturdugu dogrultuya paralel ya da hizalanmis olan, iizerinde
ol¢li yazisini tasiyan ¢izgidir.

Color: Olgii cizgisi rengini belirler.

Linewight: Olcii gizgisi igin ¢izgi tipini belirler.

Extend beyond ticks: Olg¢ii ¢izgisinin, uzatma ¢izgisini ne kadar asacagini ¢izim

birimi cinsinden belirler. Ozellikle kesisim noktasinda “/” kullaniliyorsa

gereklidir.



Baseline spacing: Paralel 6l¢ii (baseline) verirken, 6l¢ii ¢izgileri arasindaki aralig1
belirler. Daha Onceden baseline ile yapilmis Olciilendirmelerin araliklari,
sonsuzdan bu ayarin diizenlenmesi yoluyla degistirilemez

Supress: Olgii cizgisinin ilk veya ikinci ucundan herhangi birinde uzantilarmn

yana tasmamasini ve ok olmasi isteniliyorsa supressin yanindaki ilk ve ya ikinci
tasma kutular1 isaretlenir.

1 1 1 1 L "

A Modify Dimension Style: ISO-25 \ — - 3 |
Lines |S1,frnbols and Arows I Text I Fit I Primary Units I Altemate Units I Tolerances
Dimension lines
— 1411
Color: IEI ByBlock v]
3 i : — ByBlock -
Linetype: [ By ] P 5
|| Unewsight: [ — ByBlock "] - . 2
" _ ; &
Extend beyond ticks: -
Baseline spacing: 375 = .:.5“
4 L'y
L Suppress: [T Dim line 1 [ Dim line 2
Bxtension lines
Color: [. ByBlock '] Edend beyond dim lines: 125 =
Linetype ext line 1: — ByBlock - —
’ l (Offset from origin: 0.625 =
Linetype ext line 2: ’ — ByBlock vl
[ Fixed length extension lines
Lineweight: [ — ByBlock v]
Length: 1
Suppress: [C] Ext line 1 [ Edtline 2
I [ ok | [ Camce | [ Hep ||
e —————————————————

Sekil 17. New Dimension Style meniisii i¢inde lines sekmesi.

Extension Lines: 0l¢li ¢izgisinden nesneye dogru giden uzatma gizgisine iliskin

ayarlarm yapilmasini saglar
Color: Uzatma ¢izgisinin rengini belirler.
Linetype ext line 1: Birinci uzatma ¢izgisi i¢in uzatma rengini belirler
Linetype ext line 2: Ikinci uzatma cizgisi i¢in uzatma rengini belirler
Linewight: Uzatma ¢izgisi i¢in ¢izgi kalinligin1 belirler.
Supress: Uzatma ¢izgisinin ilk veya ikincisinden herhangi birinin 6l¢ii ¢izgisini

asmamasi isteniliyorsa Supress’in yanindaki ilk (Ext Line 1) ve ya ikinci (Ext
Line 2) asma ¢izgisi onay kutular1 isaretlenir.
Extend beyond dim lines: Uzatma ¢izgisinin 6lgii ¢izgisini ne kadar asacagini

¢izim birimi cinsinden belirler.



Offset from orgin: Uzatma ¢izgisi baslangiginin, 6l¢ii igin esas alinan noktadan
uzakligini, ¢izim bic¢imi cinsinden belirler.

Fixed length extension lines: Uzatma c¢izgilerinin boyu Lenghth metin
kutusundan belirlenerek sabit hale getirilebilinir. Bu durumda ol¢ii ¢izgisi
uzakta kaldiginda, uzatma ¢izgisi nesneye erismeyecektir.

Symbols and Arrows: Semboller ve Oklar

Symbols and Arrows sekmesi 0l¢ii uzatma ¢izgilerinin kesisim noktasindaki imlerin ve
sembollerin bi¢imine ve biiyiikligiine iliskin ayarlar: icerir (Sekil 18).

» S YT I N | I W - S " i i Fas e " " 1 =
1 'hj Madify Dimension Style: ISO-25 Eﬂu@

m | |Lnes | Symbolsand Amows |Text |Ft | Primary Units | Atemate Units | Tolerances|

Arowhead
wheads T

First :
| B® Clossd filed -]

Second:
| B Clossd filled -]

Leader:
| B Clossd filed -]
Amow size:

25 -

Arc length symbol

Center marks @ Preceding dimension text

) None () Above dimension text

@ Mark 25 = ) None

() Line Radius jog dimension
Dimension Break Jog angle: 45

Break size: Linear jog dimension

375 = Jog height factor:

1.5 = = Test height
[ ok ] [ caneel | [ Heo |

2
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Sekil 18. New Dimension Style meniisii i¢inde Symbols and Arrows sekmesi.

Arrowheads: Ok sekillerinin ayarlandigi boliimdiir.
First: Ol¢ii Cizgisinin ilk ucundaki kesisme imini belirler.
Second: Olcii Cizgisinin ikinci ucundaki kesisme imini belirler.
Leader: Gosterge okunun tipini belirler.
Arrow size: Ok ya da isaret¢inin biiyiikliigtiniin ayarlandig1 kisimdr.
Center Marks: Cember ve yay benzeri nesneler Olgiilendirilirken kullanilan merkez

imine iligskin ayarlar yeralr.
None: Merkez imi kullanilmaz.
Mark: merkezde (+) imi kullanilir



Line: boydan boya birbirine dik ¢izgiler kullanilir.
Size: imin biiytikliigiinii ¢izim ¢insi biriminden belirler.

Dimension Break: Olgii ve uzatma cizgilerinin geometrik nesnelerle kesismelerini
saglamak iizere bir mesafe belirlenmesine olanak tanir.

Arc_length symbol: Arc uzunlugu semboliiniin kullanilip kullanilmayacag;,

kullanilacak ise nasil kullanilacag: ayarlarinin yapildigi boliimdyiir.
Preceding dimension text: Isareti, 6lciilendirme yazisinin 6niine koyar.

Above dimension text: Isareti, 6lciilendirme yazisinin iizerine koyar.
None: Yay isaretini kullanmaz.

Radius dimension jog: Jogged (Yaricap) ol¢lilendirmede kirikl isaret¢inin kirilma agisi
ayar1 bu agiyla yapilir.

Linear jog dimesion: Ol¢li ¢igilerinde olusan kirik cizgilerinin biyiikligiinii Olcii
metniyle orantili olarak belirler.

Text: Olcii Metni

Text sekmesi Ol¢li ¢izgisi lizerinde yeralan ve Olgli degerini gosteren metinlerin
diizenlemesini ve konumlandirilmasini saglar ($ekil 19).

Text appearance: Yazinin goriiniisiiyle ilgili ayarlarin yapildig: kissmdar.
Text style: Yazi stilinin ayarlandigi boliimdiir. Istedigimiz yazi stili yoksa
olusturulur.
Text color: Yazi renginin ayarlandigi boliimdyiir.
Fill color: Olgiilendirme yazilari renkli bir zemin iizerine yazilmak istenirse,
zemin rengi buradan segilir.
Text height: Yaz1 ytiksekliginin ayarlandig1 boltimdyiir.
Draw frame around text: Yazinin kutucuk igine alinmas: isteniyorsa bu kisim

isaretlenir.

Text placement: Yazinin, 6l¢ii ¢izgisine yerlestirilme ayarlariin yapildig: boliimdiir.

Vertical: Diiseyde yazinin Olcii ¢izgisine yerlestirme seklinin belirlendigi
kisimdir.
Horizontal: Yatayda yazinin Olgii ¢izgisine yerlestirme seklinin belirlendigi
kisimdir.

Ofset from dim line: Olcii yazisi ile 8lcii gizgi arasindaki mesafenin belirtildigi
kisimdr.
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Sekil 19. New Dimension Style meniisii i¢inde Text sekmesi.

Text alignment: Yazi1 hizalamalarinin ayarlandig1 kisimdir.
Horizontal: Tim Olglilendirme yazilarinin yatay goriinmesinin saglandigi

kisimdr.
Aligned with dimension line: Olgiilendirme yazisi ile &lgii gizgisinin aym

dogrultuda olmasinin saglandig: kisimdr.
ISO standart: Tiim Olciilendirme yazilarinin ISO standartinda goértinmesinin
saglandig1 kisimdr.

Fit: Olciileri S1gdirmak

Uzant1 ¢izgileri arasindaki bos alana gore Olgii yazisi ile oklarin yerlesim ayarlarinin
yapildig1 yerdir. Fit sekmesi 6l¢ii ve metinlerin dlgek ve yerlesimlerini diizenler. Olgii
verirken bazi1 0lcii degerlerinin yerlestirilemedigi durumlarda metinleri uzatmak,
uzatma ¢izgilerinin disina yazmak veya 6l¢ii oklarin ters ¢evirmek icin kullanmilir (Sekil
20).

Fit Options: Olcii yazisi ile Olgii oklar1 ayni anda uzanti gizgileri arasina sigmiyorsa, bu
durumda ne yapilacagy, verilen segeneklerden birisi segilerek ¢oziimlenir.
Either text or arrows (best fit): Bu, tercihi AutoCAD'a birakan segenektir.

10



11

Arrows: Oklari, uzanti gizgileri arasinda tutmay1 saglayan secenektir.

Text: Olcii yazisini, uzant: gizgileri arasinda tutmayi saglayan segenektir.

Both text and arrows: Bu segenekle, hem oklar hemde yazilar uzant: ¢izgileri
disma atilir.

Always kep text betwen ext line: Olgii yazilarinin mutlaka uzanti gizgilerinin
arasina sigdirilmasinin istendigi durumdur.

Suppress arrows if they don't fit inside extension lines: Bu kutucuk isaretlenirse,
uzant1 ¢gizgileri arasinda oklara yer olmamas: durumunda, 6lgii oklarmi yok

eder.

A Modify Dimension Style: [SO-25 i

| Lines | Symbols and Amows I Teat | Fit | Primary Units | Atemate Units | Tolerances
Fit options

14,11

If there isn't enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is:

168
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) Amows &
) Text

() Both text and amows

.r.")

&

() Always keep text between et lines

[7] Suppress amows if they dont fit inside
extension lines

Scale for dimension features

Tent placement
When text is not in the default position, place it: [C] Annotative @
(@) Beside the dimension line () Scale dimensions to layout
() Over dimension line, with leader @ Use overall scale of: 1 =
() Ower dimension line, without leader Fine tuning
[] Place test manually

Draw dim line between ext lines

[ ok | [ cancd | | Hep

|
e —————

Sekil 20. New Dimension Style mentisii i¢inde Fit sekmesi.

Text placement: Olcii yazisinin uzanti gizgileri arasina sigmadigi durumlarda Olgii
yazilarmin yerlesimiyle ilgili ayarlar yapilir.
Beside the dimension line: Olgli yazisinin, 6lcii  cizgisinin  yanina
yerlestirilmesini saglar.
Over dimension line, with leader: Olgii yazisinin bir gosterge yardimiyla olgii

¢izgisinin tizerine yazilmasini saglar.
Over dimension line, without leader: Olgii yazisinin, bir gosterge olmadan 6lcii

¢izgisinin tizerine yazilmasin saglar.



Olcii Birimi: Primary Units

Birimlerle ilgili ayarlarin yapildig: kisimdir. Primary Unit sekmesinde gerek dogrusal
gerek acili Olcii verirken kullanilacak birimler belirlenir. Burada Ol¢iiniin geometrisine

degil sayisal degerine iliskin diizenlemeler yapilir (Sekil 21).
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Sekil 21. New Dimension Style meniisii iginde Olgii sekmesi.

Linear dimensions: Dogrusal dlgiilendirmeyle ilgili birimlerin ayarlandig: kisimdir.

Unit format: Olgiilerin birim sistemi cekme meniiden belirlenir.

Precision: Olgii rakamlarinin kag ondalikli olacag: belirtilir.

Fraction format: Unit Format ta Fraction secenegi secildiginde alt ayarlar
burada yapilir.

Decimal

seperator:
kullanilacag secilir.
Round off: Burada yuvarlama degeri belirlenir. Bu degerin 0 olmasz,
dlciilendirmede bir yuvarlama yapilmayacagi anlamina gelir. ORNEGIN;
74,65 degeri i¢in,

Round off: 0 ise : 74,65

Round off: 0,5 ise : 74,5

Round off: 1 ise : 75 olur.
Prefix: Kullanilan 6l¢ii degerinin oniine herhangi bir metin

Ondalik ayirict isareti olarak hangi isaretin



yazilmasi istenmesi durumunda kullanilir.
Suffix: Kullanilan 6l¢ii degerinin sonuna herhangi bir metin
yazilmasi istenmesi durumunda kullanilir.

Measurement scale: Buraya yazilan deger tiim gercek Olglilerle carpilarak
gortntiilenir.

Apply to layout dimensions only: Ociilerin sadece 2 boyutta (kagt
boyutunda) uygulanmasi isteniyorsa bu kutucuk isaretlenir.
Zero suppression: Sifirin goriintiilenip goriintiilenmemesiyle ilgili ayarlarn
yapildigr kisimdir.
Leading: Basa gelen sifirlarin goriintiillenmemesini saglar. Ornegin 0,75
—,75 olarak gortintir.
Trailing: Sona gelen sifirlarin goriintiilenmemesini saglar. Ornegin 56,60
— 56,6 olarak goriinir.
Angular dimensions: Bu bolgedeki ayarlamalar agisal degerler icindir. Sol

kisimda yapilan diizenlemelerin tamami bu boliim iginde gegerlidir.

Alternate Units: Alternatif Birimler

Eger ol¢li degerinin yaninda farkli bir birimde alternetif olarak goriinmesi istenen
deger varsa bu diyalog kutusu kullanilmalidir. (Ornegin mm olarak 8lgii verirken,
metre olarak bir alternatif verilmek istenirse) (Sekil 22)

Display alternate units : Ozellik kullanilmak isteniyorsa énce bu kutucuk isaretlenir.
Alternate units: Primary units bolgesinde yapildig1 gibi ayarlar yapilarak hazir hale
getirilir.

Zero supression: Olcii hesaplamalar1 sonucu ortaya gikabilecek olan bazi gereksiz “0”
rakamlarindan kurtulmay1 saglar
Leading: Ondalik kesirli ifadelerde virgiilden once gelen “0”rakamalarim
gostermez
Trailing: Ondalik kesirli ifadelerde anlami olmayan “0”rakamalarini gostermez
0 feet: 1 feet’ten kiiciik ifadelerde “0” rakami gostermez
0_inches: eger inch Olgi degeri feet Olglisiine denk geliyorsa inch kismi
gosterilmez
Sub-units foctor: kullanilan birimin alt birimlerinin sayilarmi diizenler.
Sub-units _suffix: Olcii metnine eklenmis suffix (son ek) metinin igerigini
diizenler.
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T Modify Dimension Style: ISO-25

o | Lines ISymboIs and Amows IText I Fit | Primary Un'rt5| Altemate Units |To|e|ances
[T Display altemate urits 14,11
Altemate units
Unit format: Decimal ™
=
Precision -

Muttiplier for alt units:

«
- ; sy
Round distances to: 0 : &

Prefic: Placement
Suffoe:

Zero suppression (@) After pimary value

Leading Trailirig Below primary value
Sub-units factor: Dfest
100
Dinches
Sub-units suffox:
[ ok | [ Cancel | | hHep |

:

Sekil 22. New Dimension Style meniisii i¢inde Alternatif Birimler sekmesi.

Placement: alternatif 6l¢ii degerinin esas Ol¢ii degerinin yakininda nerede yeralacagini
belirlemek icin segenekler sunar.

Tolerances: Ol¢ii Hata Pay1

Tolerance kavrami, teknik dilde kabul edilebilir en kiigiik hata pay1 olarak tanimlanur.
Cizilen nesnelerde ve bunlarin imalatinda her zaman icin bazi1 hatalar olacaktir. Ancak
bu hatalarin 6nceden bilinmesi teknik bir zorunluluktur. Gereken tolerans degerlerini
dogru parametrelerin belirlenmesi kosuluyla AutoCAD otomatik olarak yapar.
Tolerans sekmesi de Olcii degerleri icin toleranslar olusturmay1 saglar (Sekil 23).

Tolerans format tolerans degerlerinin Ol¢li ¢izgisinde nasil gosterilecegine iliskin
ayarlar1 yapmamizi saglar.

Methot: Tolerans yontemi bu satirdaki listeden segilir.
None: Herhangi bir tolerans kullanilmayacagin belirtir.
Symmetrical: Esit olan bir iist ve alt tolerans degerini tanimlar.
Deviation: Farkli olan bir iist ve alt tolerans degeri tanimlanir.
Limits: Limit Ol¢iilendirme gergeklestirilir. Max. 6lcii gercek 0l¢ii ile tist degerin
toplamu ile; min. 6lcii gercek 6l¢ii ile alt degerin ¢ikartilmasi ile bulunur.
Basic: Segenegi ile 6l¢li yazisi bir gergeve igine alinarak goriintiilenir.
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A Modify Dimension Style: 1S0-25 (|

|Lines | Symbols and Amows | Text [ Fit | Primary Units | Atemate Units | Tolerances

Tolerance format

14,11

Method: [ None - ]

nnn

Precision 0.00

16,8

Upper value: 0 &

Lower value:

Tr

Scaling for height: 1

Vertical position: Bottom - ]

) Altemate unit tolerance
Tolerance alignment

Align decimal separators Precision: 0.000

(LALLY

(@ Align operational symbols
Zero suppression

Zero suppression

Leading Ofest
Leading 0feet
N . Trailing Dinches
Trailing Dinches
[ ok | | cancel | | Hep |

|

Sekil 23. New Dimension Style meniisti i¢cinde Tolerances sekmesi.

Precision: Tolerans degeri goriintiilenirken kiistirath durumlarda virgiilden sonra kag

hanenin girilecegini belirler.

Upper value: Toleransin iist degeri buraya girilir.

Lower value: Toleransin alt degeri buraya girilir.

Scaling for height: Tolerans yazilarinin yiiksekligi ayarlanir.

Vertical position: Tolerans 6l¢tilerinin 6lcii yazisina gore nasil yerlestirilecegi belirlenir.
Top: Tolerans yazisinin, 6l¢li yazisinin sag iist kdsesine yazilmasini saglar.
Middle: Tolerans yazisinin, 6lgii yazisinin sag ortasina yazilmasini saglar.
Bottom: Tolerans yazisinin, 6l¢ii yazisinin sag alt kdsesine yazilmasini saglar.

Tolerans alignment tolerans metinlerinin birbirine hizalanmasini diizenler
Align decimal seperator: ondalik ayiraglarini birbirine hizalar
Align operational Symbols: Islec sembollerini birbirine hizalar

Zero supression tolerans hesaplamalar1 sonucu ortaya ¢ikabilecek olan bazi gereksiz “0”
rakamlarindan kurtulmay1 saglar
Leading: ondalik kesirli ifadelerde virgiilden 6nce gelen “0”rakamalarimni
gostermez
Trailing: Ondalik kesirli ifadelerde anlam1 olmayan “0”rakamalarini gostermez
0 feet: 1 feet’ten kiiciik ifadelerde “0” rakami gostermez
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0_inches: eger inch Olgli degeri feet Olglisiine denk geliyorsa inch kismi
gosterilmez

Alternate unit tolerance esas Olgiiler gibi alternatif oOlgiiler icin tolerans degerleri
belirlenip 0lcii cigisinde ayrica goriintiilenebilinir.

Ol¢iilendirme komutlar

I~ Lineer: Dogrusal Olcii

Bu komut ile yatay veya dikey olciilendirme yapilabilir. Bir bagka deyisle koordinat
eksenlerine dik veya paralel olan boyutlar1 Olc¢iilendirmemizi saglar (Sekil 4). Bu
Olciilendirme komutunun iki ayri1 kullamim gsekli ve programin sundugu bazi alt
secenekler vardir. Bunlarin ilki kisaca soyledir. Komut komut satirina Dimlinear yada
Dli yazilarak galistirildiginda komut satirinda sirasiyla;

Command: _DIMLINEAR

Specify first extension line origin or <select object>:
Specify second extension line origin:

Specify dimension line location or

[Mtext/Text/ Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]:

iletileri gelir. Bu ilk Ol¢ililendirme seceneginde, Olciilendirmek istedigimiz dogrunun
baslangi¢ ve bitis noktalarini girmemiz istenir. Ik noktay1 belirledigimizde ikinci
noktay1 belirlememiz istenir, Ikinci noktay1 belirledigimizde AutoCAD &lgiilendirmeyi
yapmustir ve nesneye olan uzakligini belirlemeniz i¢in bizden ayri1 bir nokta
belirlememiz istenir.

Ikinci olciilendirme segeneginde ise,

Command: DIMLINEAR

Specify first extension line origin or <select object>:S
Select object to dimension:

Specify dimension line location or

[Mtext/Text/ Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]:

iletileri gelir. Bu ikinci secenekte ise sadece Ol¢ililendirmek istedigimiz kenar <select
object>: uyarisi ile belirlenmemiz istenir. S harfi ile bu moda gegtikten sonra ekranda
“Mouse” un gortintiisii pickbox se¢im kutusu halini alir ve nesne secildiginde
dogrudan Olglilendirme yapilmis olur. Bize sadece Olgiilendirme ¢izgisinin
konumlandirilacagi noktayr belirlemek kalir. Ayrica girilecek bu son nokta
Olciilendirmenin yatay veya dikey olmasini da saglayacaktir. Bu secenekte dogru veya
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yaylar1 sectigimizde Ol¢iilendirme islemine ¢izginin uglarindan baglanir. Cember igin
ise karsilikli noktalar uzanti ¢izgilerinin baslangi¢ yeridir.

9

=)
__ Select object
to dimension
v,
> N
7

7

Sekil 4. Dogrusal dlgiilendirme (dimlinear).

Noktalarin belirlenmesinden sonra (veya nesnenin belirlenmesinden sonra)
Olciilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktay1 belirlemek icin Mouse u saga sola
hareket ettirirsek Olgiilendirme DIKEY olacaktir, yukari asagi hareket ettirirsek
Olctilendirmemiz YATAY olacaktir (Sekil 5).

1. YONTEM 2. YONTEM
First extension line origin
(fik keéige naktasw seginiz) Dimension line location Dimension line location
{Olgiilendirmenin yerlegtirilecegi {Cleilendirmenin yerlegtirilecegt

yeri seciniz) yeri seginiz) \

\

70
70

Second extension line origin / StClles 010 SEao Bl el
{Clcitlendirmenin yapilacadt

{Trci kiige naktasumn seginiz)
dogryu seginiz.)

Sekil 5. Nesnenin kogelerini ve kendini segerek yapilan iki ayr1 dogrusal dlciilendirme
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4\7 Hizal1 Ol¢iilendirme (DimALIGNED - Aligned: Hizal1 6l¢ii)

Bu komut ile koordinat eksenine egik konumdaki boyutlar1 dl¢iilendirmemizi saglar.
Dogrusal olgiilendirme komutlarindan biridir. Olgii smir cizgilerinin uzunluklar:
birbirine esittir. Olgii ¢izgisi Olciilendirilecek yiizeye paralele konumdadir. Segilen
nesne lizerinde sectigimiz elemana paralel hizali bir 6l¢iilendirme gergeklestirir.

e Dimaligned el veya Dal o=l
e Dimension- Aligned

Dimaligned komutunda da Dimalinear komutuna benzer iletiler gelir. Ol¢ii cizgisi
belirlenen iki nokta arasin 6lgerek bu iki noktanin dogrultusuna paralel olacak sekilde
Yerlestirilir (Sekil 6).

Select object to dimension:

First extension line origin (Hizali Clptilendirme yapacaginiz
(Hk kfise noktasin seciniz) nesneyl seginiz)
Dimension line location
(Cigitlendirmenin
yerlegtirilece §i yeri seginiz)

Dimension line location

(Clgiilendirmenin
yeriegtinilecegi yeri seciniz)

Second extension line origin
tIkinci kiise noktasim seciniz)

1. YONTEM 2. YONTEM
Sekil 6. Nesnenin koselerini ve kendini segerek yapilan iki ayr1 hizali 6lgiilendirme

Son iletideki “[Mtext/Text/Angle]:”seceneklerinin kullanimi Dimalinear komutundaki
gibidir. Komut segildikten sonra ENTER veya Mouse sag tusla nesne segilmesi yoluna
gidilirse, dogru ve yaylarda nesnenin ug¢ noktalar1 olgiilendirme uzanti ¢izgilerinin
baslangi¢ yeridir. Cemberde ise se¢im noktas1 ve bu noktadan gegen ¢ap tizerindeki
kars1 nokta uzanti gizgilerinin baslangi¢ yeridir.

o Syrali Olciilendirme (Dimordinate - Ordinate)

Pafta {tizerindeki herhangi bir noktanin o an igin gegerli orjine gore X ve Y
koordinatlarini saptar. Bu komut ile bir noktanin X veya Y koordinatlar1 dl¢tilendirilir.
Kullanilan koordinat sisteminin orjini (0 — Sifir noktasi ) ile isaretlenen noktanin X veya
Y ekseni arasindaki uzakhiga gore Olciilendirme yapilir.

e Dimordinate e=d veya Dor o=l
e Dimension- Dimordinate
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Ordinate Olgiilendirme, basit bir Olglilendirme ¢izgisi ile XY koordinatim
goriintiilememizi, kisaca koordinat olciilendirmesi yapar. Bu Olgiiler ayn1 zamanda
DATUM OLGULER olarak da bilinmektedir. Ordinate Slciilendirme yapmadan énce
Ortho (Dikey) modunun agik olmasi tavsiye edilir.

Ordinate ol¢iilendirmek istedigimiz noktanin sadece X koordinatini dl¢iilendirmek igin
X Datum, Y koordinatini 6lgiilendirmek icin de Y Datum segenegi kullanilabilir.

Komut ¢alistirildiginda gelen ilk ileti

“Specify feature location:” koordinatini olgiilendirilecek noktanin girilmesini ister.
Daha sonra gelen ikinci ve son ileti

“Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle]:” ile ikinci bir nokta
daha girilmesini ister. Bu ikinci girilen nokta ilk noktanin hangi koordinatinin
yazilacagimi ve 8lgii gizgisinin bigimini belirler. Iki nokta arasindaki dikey mesafe
biiyiikkse ilk noktanin X koordinati olgiilendirilir. X koordinatlar1 DIKEY, Y
koordinatlar1 ise YATAY yazilirlar. Son iletideki [Xdatum/Ydatum] segenekleri
belirledigimiz noktanin X veya Y koordinatlarinin mi1 yazilacagii belirlemek igin
kullanilir. Son belirlenen nokta ise adece Olgii yazisinin yerini belirlemek igin
kullanilir.

Sekil 7’deki ornekte seklin hem X istikametindeki, hem de Y istikametindeki 0,0 noktas1
daha iyi anlasilmasi i¢in 6zellikle koordinat ekseninin merkezine alinmstir.

120
80
45
20
0
i

o

LN ¥p o

o N I~ <l

Sekil 7. Sirali 6lgililendirme (dimordinate) ile ilgili bir 6rnek

19



20

S
N\ Yaricap Ol¢iilendirme (Dimradius - Radius)

Sececegimiz yay ya da ¢emberlerin yarigaplarini dlgiilendirmemizi saglar. Secilen yay
veya ¢emberin biiyiikliigiine Olglilendirme stilindeki ayarlara ve ¢aprazin konumuna
gore farkl sekillerde yarigap Ol¢lilendirme yapabiliriz.

e Dimradius e=d veya Dra e=d
e Dimension- Dimradius

Komut secildikten sonra

“Select arc or circle”: uyarisi ile yaricapini olglilendirmek istenilen yay veya ¢ember
secilir. Secilen nesnenin Ol¢li rakam1 o anda belirlenmistir. (Dimension text = 25 ) daha
sonra Olglilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagt noktanin belirlenmesi istenir.
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: DIMLINEAR komutunda
aciklananlarla aynidir. Konuyla ilgili bir 6rnek Sekil 8" de sunulmustur.

Dimension line location
(Clpidenchirmerin yorlogtiriloced
yeri saginiz)

‘\ij @
=

Select arc arcircle

(Clptdondirmers n yaplacat Yay
veya Uemberi seciniz,)

Sekil 8. Yarigap oOlgiilendirme (dimradius) ile ilgili 6rnekler

® Cap Olciilendirme (Dimdiameter - Diameter)

Sececegimiz yay ya da cemberlerin ¢aplarini dlciilendirmemizi saglar. Olcii cizgilerinin
cember veya yay icinde ¢izilmemesi ayar1 yapilmissa, segilen yay veya c¢emberin
bliytikliigiine, olglilendirme stilindeki ayarlara ve caprazin konumuna gore farkl
sekillerde cap Olgiilendirme yapabiliriz.

¢ Dimdiameter e=d veya Ddi o=l
¢ Dimension- Dimdiameter



Komutlar ve kullanimlar1 DIMRADIUS komutunun kullanimiyla aynidir. Komut
secildikten sonra “Select arc or circle”: uyarisi ile yaricapin Olgiilendirmek istedigimiz
yay veya gemberi se¢gmemiz istenir. Sectigimiz anda Olgii rakami belirlenmistir ve
bizden ol¢tilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktay: belirlememiz istenir. (Sekil
9).

Select arc or circle

(Olgiilendirmenin vapilacagr Yav
veva Cemberi se¢iniz. )

Sekil 9. Cap oOlgiilendirme (dimdiameter) ile ilgili 6rnekler

ﬁ Acil1 Olgiilendirme (Dimangular- Angular)

Cizim Ogelerinin agisal geometriye sahip olan boyutlarmi o6lciilendirmememizi
saglayan komuttur. Bir yay ya da ¢ember tizerinde belirleyebilecegimiz iki nokta ya da
paralel olmayan iki ¢izgi arasindaki aciy: olgiilendirir.

e Dimangular e=d veya Dan o=l
¢ Dimension- Dirnangular

Komut birbirlerine paralel olmayan dogrular arasindaki acilar1 olgiilendirdigi gibi,
yaylar ve ¢gemberler tizerinde de uygulanabilir ($Sekil 10).

“_dimangular” komutu secildiginde asagidaki komut satirinda ilk once;

“Select arc, circle, line, or <specify vertex>:” uyaris1 gelir. Bu uyariyla komutu
uygulayacagimiz yay, cember ya da dogruyu se¢gmemiz istenir. Komuta higbir se¢im
yapmadan dogrudan ENTER tuslayarak cevap verirsek; <specify vertex>:moduna
geceriz ve sirasiyla asagidaki iletiler gelir:

Specify angle vertex:
Specify first angle endpoint:
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Specify second angle endpoint:
Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]:

Yani ilk 6nce agiy1 olusturan merkez, daha sonra ag1 kollar: isaretlenir. En sonra da
ol¢lilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktanin belirlenmesi istenir.

[Mtext/Text/Anglel: uyarisinin kullanimlari DIMLINEAR komutunda oldugu gibidir.
Komut hangi sekilde segilirse secilsin Olgililendirme yazisi, yapilan Olgililendirme
ayarlarma gore farkli konumlarda yerlestirilir. “Specify dimension arc line location”
uyarisindan sonra Olciilendirme yapilmis ve program sizden Olciilendirme
elemanlarinin  yerlestirilecegi noktayr belirlemeniz i¢cin MOUSE ile siiriikleyip
birakmanizi ister. Bu islemde o6lgiilendirdiginiz sekle ve Olgiilendirme ayarlariniza gore
farkliliklar gosterebilir.

:‘ i
|
g
Specify dimension Specify dimension
arc line location arc line location
Dimension text ~—— 1207 / \
2407

Specify dimension
arc line location

_ _ Specity angle vertex:
Select arc, circle, line

e

Second line

Specify first angle endpoint: Specify second angle endpomt:
AGT KOLLARI SEGILEREK ACIMERKEZI SECILEREK
YAPILAN OLC. YAPILAN OLC.

AN
< T

Sekil 10. Acili 6lglilendirme (dimangular) ile ilgili 6rnekler
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¥ Hizls Olciilendirme (Dimquick- Quick)

Hizh o6l¢iilendirme komutu olarak da bilinen QDIM komutu ile bir defada bir dizi 6l¢t
ogesi olusturulur. Ozellikle paralel ve siirekli dlgiilendirmenin hizli yapilabilmesinden
dolayr komut kullanimi bu yonde artar. Bunu icin Select geometry to dimesion mesaji
Olciisli verilecek nesneleri igin teker teker tiklayip yamtlanmalidir. Daha sonra specify
dimesion line position mesajinda 0l¢ii ¢izgisinin yonii ve konumu belirlenmelidir (Sekil
11).

e Dimquick e=d veya Qdim o=l
e Dimension- Quick Dimension

L S50, 60 75 . 41

Nesnenin Secilmesi Olgtim Noktalart Sonug

Sekil 11. Hizh dlgiilendirme (quick dimension)'nin uygulanma asamalari.

Bu komut uygulamasinda ol¢tilendirme ¢izgilerinin bulunacagi noktay: tespit etmeden
once komut satirinda asagidaki ileti gelir.

Specify dimension line position, or
[Continuous/Staggered/Baseline/ Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint/Edit]

Simdi kisaca bu alt 6zellikleri tanimaya calisalim;

[Continuous]; Bir defada bir dizi stirekli 6l¢tilendirme yapabilmemize olanak taniyan
secenektir.

[Staggered]; Bir dizi siirekli 6l¢ii 6gesi olusturmak icin kullanilir. Segilen nesnelere
bagli olarak da olusan 6l¢ii noktalar: kullanilir.

[Baseline]; Bu segenek bu sistem 0lciilendirmede paralel dl¢iilendirme yapilabilmesi
icin kullanilir.

[Ordinate]; Bu secenek ise Ordinate 6l¢ililendirme stilinde 6l¢iilendirme yapmak icin
kullanilir.

[Radius]; Birden fazla yay ve c¢emberin yaricaplarimin Olciilendirmesini
yapabilecegimiz bir secenektir.

[Diameter]; Birden fazla yay ve ¢emberin ¢aplarinin ol¢iilendirmesini yapabilecegimiz
bir secenektir



datumPoint];Paralel (Dim Baseline) ve Koordinat (Dim Ordinate) olciilendirmelerinde
kullanilan referans noktalarinin degistirilmesi i¢in kullanilir.

[Edit]; Bu segenek isaretlendiginde oOlgiilendirme icin programin tespit ettigi tiim
Ol¢tilendirme noktalar1 “X” seklindeki bir isaretle belirtilir ve komut satirina “Indicate
dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>:" iletisi gelir. Olgiilendirilmesini
istemedigimiz noktanin tizerine Mouse ile tiklayarak iptal edebiliriz. Ayrica yeni nokta
eklemek istiyorsak Add secgenegi kullamlarak bunu yapabiliriz. Olgiilendirme
tamamlandiginda istemedigimiz noktalar Olgililendirilmemis, sonradan kendimizin
tespit ettigi noktalar ise Olciilendirilmis olacaktir. Eger biitiin bu alt uyarilar1 dikkate
almay1p olciilendirme iglemini yer se¢imini yaparak sonlandiracak olursaniz program
sizin [Continuous] secenegini sectiginiz kabulii ile devam ederek Ol¢ililendirme
isleminizi tamamlayacaktir.

F;' Paralel Olciilendirme (Dimbaseline- Baseline)

Birden fazla boyutun birbiriyle iliskilendirilerek Olciilendirilmesini saglayan bir
komuttur. Referans aliman bir noktaya gore boyutlarin dlgiilendirilmelerini saglar.

e Dimbaseline «=d veya Dba e=d
e Dimension- Baseline

Bir onceki Linear (Dogrusal), Angular (Agisal) ya da Ordinate (Ordinat-Merkezi)
Olciilendirmelerin baslangic noktasmi kendi baslangict olarak alan ve aldig:
olciilendirmelerin 6zelliklerini devam ettiren bir dlciilendirme komutudur. Ik boyut
olglilendirildikten sonra “_dimbaseline” komutu girilince diger boyutlar1 referans
noktasini yeniden se¢meden ol¢iilendirmeye devam eder.

Dimbaseline komutu ¢alistirildiginda son yapilan 6l¢lilendirmenin birinci uzanti ¢izgisi
temel alinarak dogrudan ikinci uzanti ¢izgisinin baslangic noktasi istenilmektedir. Eger
Olciilendirme baska oOlgiilendirmelerle iliskilendirilip istemedigimiz sekilde devam
ederse, ilk bastaki; “Specify a second extension line origin or [Undo/Select]” iletisine bog
olarak, ENTER ile cevap vermemiz gerekir. Boylece [Select] secenegi secilmis olur,
bizde istedigimiz Olgiilendirme elemaninin ilk ¢izgisini tiklayarak olciilendirmemize
devam edebiliriz. Sekil 12’de bu komutun kullanilmasi ile yapilan oOlgiilendirme
ornekleri goriilmektedir.
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Dogrusal Olgiilendirme (dinidinear) ile
Yapilmis Olcilendume.

Paralel Olctlendirme (dimbaseline) ile
Devam Edilmis Hali:
102°

Aqsal Olgiilendirme (dimanguilar) ile
Yapilmig Olgiilendirme.

Paralel Olgulendirme (c/inbaseline) ile
Devam Edilmig Hali:

25

Sekil 12. Paralel dl¢iilendirme (dimbaseline)'nin farkli nesnelere uygulanmasi

Bu komutta dikkat edilmesi gereken bir nokta da Olciilendirme cizgileri arasindaki
mesafenin ilk etapta bizim kontroliimiizde olmadigidir.

“Dimension Style Manager” penceresinden “Modify Dimension Style” kismina
gecildigi taktirde “Lines and Arrows” sekmesinde bulunan “Baseline spacing”
kutucuguna olgililendirme ayarlarinizi dikkate alarak (en once text-yazi yiiksekligi)
makul bir rakamsal ifade girerek Olglilendirme ¢izgileri arasindaki mesafeyi

ayarlayabiliriz.

Ancak bu yaptigimiz

degisiklik Modify Dimension

penceresindeki “0n izleme penceresinden” izlenilemez ($ekil 13).

ﬂ Dimension Style Manager

Cunent Dimatyle: 150-25
Styles:

Preview of. 150-25

[?](X] | 21 Modify Dimension Style: 150-25

150-25

List:

All styles -

v

1411

7

Deseription
150-25

Set Cunent

Dvenide...
Compare...

Close Help

Lines and Arows | Text | Fit

Dimension Lines

Baseline spacing,

Extension Lines
Color:

Lineweight:

Calor: - -
Lirzreighte — Eyblack E
Extend beyond ticks: 2 =

Suppress: I DimLine1 |~ DimLine 2

W B8 iock =] ) ™=
— ByBlock = 2

| Fimary Units | Ahemate Units | Tolerances |

e =

Arrowheads

[A Avchitectural tick -
[A Architectural tick -

Style

B L q| | Leader B Clased filled -
Estend beyord dim lines: = "
j Anow size: 25 j
Offset : 0625 -
st from orgm 1| ~Center Marks for Cirles
Suppress: | Estlinel [ Extline2 Type: Mark, v | Sizs |25 j
1] I Canecel | Help ‘

Sekil 13. “Baseline Spacing” degiskeninin diizenlenme yerinin gosterilmesi



Siirekli Olciilendirme (Dimcontinue- Continue)

Birbirine komsu boyutlarin zincirleme sekilde &lgiilendirilmesini saglar. ilk boyut
olctilendirildikten sonra Continue segenegi girilir ve diger boyutlar birbirini takip eden
smirlara gore Olciilendirilir.

¢ Dimcontinue e=d veya Dco o=l
e Dimension- Continue

Bir onceki Linear (Dogrusal), Angular (Agisal) ya da Ordinate (Ordinat-Merkezi)
Olciilendirmelerin son noktasini yeni Ol¢iilendirme icin baslangi¢ noktasi olarak alan ve
aldigr olglilendirmelerin ozelliklerini devam ettirerek yeni bir Linear(Dogrusal),
Angular (A¢isal) ya da Ordinate (Ordinat-Merkezi) olglilendirme islemi gergeklestirir.

Kullanim1 Dimbaseline komutuna benzer. Komut calistirldiginda son yapilan
olglilendirme Ogesi temel alinarak olclilendirmeye devam edilir. Son 6lgii 6gesinin
ikinci uzanti ¢izgisi yapilan oOl¢iillendirmenin birinci uzanti ¢izgisi olur. Eger son
yapilan Olgiilendirme ile degil de bir baska 6l¢lilendirmenin ardindan 6l¢iilendirmeye
devam edilmek isteniyorsa komuta bos “ENTER” la cevap vermemiz ve istedigimiz
olcli cizgisini tiklamamiz gerekecektir. Se¢im yaparken Ol¢ii 6gesinin hangi uzanti
cizgisinin yakinindan secildigi énemlidir. Ciinkii o uzanti ¢gizgisi yeni ol¢li 6gesi igin
birinci uzanti ¢izgisi olacaktir (Sekil 14).

Son yapilan Olgtilendirmenin Son yapilan Olgilendirmenin
ikinet uzant: gizgisi ikanei uzant gizeisim takip eden Siwekli { Dim Contiruce) Olgiilendirme

Devam Eden (dimcontinue)
6lgillendirme yapmak Istediimiz

Olgtr izgisi
\ 36° 36°

I c

Son yapilan Olgilendirmenin
ikinel uzanti ¢1zgisi

Sekil 14. Siirekli dlglilendirme (dimcontinue)'nin farkl sekillerde uygulanmasi
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Olciileri Diizenleme

Olciilendirme islemi icerisinde kullanilacak elemanlarin standart 6zellikleri Dimensions
Styles diyalog kutusundan ayarlaniyordu. Bir Olgililendirme isleminde kullanilan
elemanlarin ozelliklerinin degistirilmesi ise Modify Dimension diyalog kutusu
kullanilarak yapilir. Diizenlenecek bir ¢izim 0gesi olarak bir Olgiilendirme elemani
secildiginde Modify Dimension diyalog kutusu goriintiilenir. Bu diyalog kutusunu
kullanarak veya Dimension Edit, Dimension Text Edit ve Dimension Update
segeneklerini kullanarak yapilmis olclilendirmeler tizerinde degisiklikler yapilabilir
(Sekil 15).

x
T ’Rotated Dimension '” +| Sy | W|
B (6 1 -
Color W Bylayer
Layer 0
Linetype Bylayer
Linetype scale |1
Plot style ByColor
Lineweight Bylayer
Hyperlink
Associative Yes
| Misc =
Dim style 150-25
Annotative Mo
|L'mes&ﬂnws > |
|'I'm(l - |
Fit _
Dim line forced | On
Dim line inside |On
Dim scale ove...|1
Fit Best fit
Text inside Off
Text movement|Keep dim line wit...
[Primary Units -]
[Ar Units -]
g | e =
£
w
o
E
(=9

Sekil 15. Modify dimension properties mentisii

Ol¢iit Geometrisini Diizenleme

Dimedit

Verilmis olclilerin gerek geometrisine gerekse igerigine iliskin bazi seceneklere olanak

tanar.
e Dimedit «=d veya Ded o=l
¢ Dimension- Edit
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Komut kullanildiginda komut satirinda bazi secenekler goriiniir. “Enter type of
dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home>:" iletisi goriiliir. Bunlar
kisaca agiklayacak olursak;

* [Home]; Bir olgiilendirme Ogesindeki olgli yazisinin konumu veya dogrultusu
degistirildikten sonra tekrar orijinal haline donmesi istenirse bu segenek kullanilir.
Home segenegi secildikten sonra program bizden bir olgli 6gesi belirlememizi ister.
Se¢me islemi bitirildiginde segilen Ol¢ti Ogelerindeki yazilar eski konumlaria geri
gelirler. Bu islem UNDO ve REDO (geri-ileri) komutlar1 ile karistirilmamalidir.
Bilgisayar1 veya programi kapatip, agsak, arada baska islemler dahi yapsak yine home
komutunu kullanabiliriz.

¢ [New]; Bu secenek alindiginda MTEXT komutundaki gibi asagidaki “Multiline Text
Editor” penceresi agilir. Burada gergek olgli “< >” seklinde bulunur. Olcii yazilarinin
tamamen degistirilmesi istenilirse “<>" dizgisi silinir, yeni metin veya rakamlar yazilir.
Sadece 0Olgii yaziklarina 6n ya da son ek konulmak isteniyorsa bu defa dizgi silinmez,
yazmak istedigimiz ek metin ve rakamlar “<>" dizgisinin 6n veya arkasina eklenir.

* [Rotate]; Bu segenek ile Olciilendirme 6gesinin yazilar1 dondiiriilebilir. Enter type of
dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home>: iletisine “R”ile cevap verirsek
komut satirinda olciilendirme yazisinmi dondiirmek istedigimiz agi miktarini soran
“Specify angle for dimension text: ...”uyarismi goriirtiz. Ag degerini girdikten sonra
Olciilendirme nesne veya nesnelerini (birden fazla segebiliriz) se¢cmemiz igin “Select
objects:” uyarisi ile komut sonlandirilir.

* [Oblique]; Bu segenek ile Olgli Ogesinin uzanti ¢izgileri dondiiriiliir. Asagida
perspektif olarak ¢izilmis bir nesnenin oblique komutu uygulanmadan o6nceki ve
sonraki hali gortilmektedir. Egim agis1 olarak 30° kullanilmistir. Select Object iletisine de
her {i¢ Olgiilendirme 6gesi birlikte secilerek ayni1 anda dondiiriilmeleri saglanmistir.

Olcii Metnini Diizenleme (Dimtedit )

o Dimtedit e=l Dtect o=l
e Dimension- Dimesion Text Edit

Bu komut 6l¢ii yazisinin konumu ve agist ile ilgili diizenlemeler yapmak icin kullanilir.
Komut calistirildiginda komut satirinda; oncelikle metnini diizenlemek istedigimiz
Olciilendirmeyi se¢memiz igin “Select dimension:” uyaris: gelir. Olciilendirme secilince
de “Specify new location for dimension text or [Left/Right/Center/Home/Angle]” iletisi
gelir. Olciilendirmeyi sectigimizde ol¢ii yazist “Mouse”’a bagli hareket ederek
stiriiklenmeye baslanir. Segilen 6l¢li yazisi igin yeni bir yer gosterilmesini bekler. Bir
nokta isaretlendiginde 6l¢ili yazisinin merkezi o nokta olacak sekilde yeri degisir.
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Kisa yol mesniisiindeki alt secenekleri kisaca agiklanacak olursa (Sekil 16);

¢ [Left]; Bu segenek ile secilen 6l¢ii 6gesinin yazisi Ol¢iilendirme ¢izgisinin sol kenarina
yaslanir.

* [Right]; Bu secenek ile secilen 6lgli 6gesinin yazis1 Olgiilendirme ¢izgisinin sag
kenarma yaslanur.

* [Center]; Bu secenek ile segilen Olgli Ogesinin yazisi Olgiilendirme ¢izgisinin
merkezine getirilir.

e [Homel]; Olgii yazisini tekrar baglangic konumuna ya da agisina getirilmesini saglar.
Her bir 6l¢ii 6gesi teker teker secilmelidir.

* [Angle]; Bu secenek ile Olcii 6gesinin yazis1 dondiiriiliir. Burada da yalniz bir 6l¢ii
0gesi secilebilir. Yaziy1 istedigimiz aciyla dondiirebiliriz. 0 (sifir) agis1 girersek yazi
baslangictaki agisina donecektir.

50 50 50

Left (Sol) Right (Sag) Centre (Merkez)
Komutu Sonrasl Komutu Sonrasi Komutu Sonrasi

Sekil 16. Dimtedit komutundaki “left”, “right” ve “centre” degiskenlerinin
gosterilmesi

Olciileri Giincelleme

Olgii 6geleri {izerinde AutoCAD diizenleme komutlari uygulanabilir. Grup halinde
davranan 0Ol¢ii 0geleri tasiabilir, stindiiriilebilir, vb. 6l¢ti 6geleri {izerinde diizenleme
islemleri uygulamanin en kolay ve hizli yolu “grips” kullanimidir. Olgii 6gesi
secildiginde olusan tutamaklar yardimiyla, diger nesnelerde oldugu gibi 6l¢ti 6geleri
de diizenlenir. Bu diizenleme esnasinda 6l¢ii degisimi oluyorsa bu degisen miktar 6l¢ii
rakamina yanstyacaktir.

AutoCAD 2002'den daha oOnceki siirtimler ile olusturulmus bir ¢izim dosyasinda
DIMASSOC sistem degisken degerini DIMASO sistem degiskeninden alir. DIMASSOC
sistem degiskeni Olcti stilleri tistiinde oldugundan 0l¢ii stili i¢inde saklanmaz.
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Odev: 1 Asagida dlgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda giziniz ve
kurallarina gore Ol¢iilendiriniz.
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Odev: 2 Asagida dlgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda giziniz ve
kurallarina gore dlgtilendiriniz.
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Odev: 3 Asagida dlgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda giziniz ve
kurallarina gore Ol¢iilendiriniz.
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Odev: 4 Asagida dlgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda ¢iziniz ve
kurallarina gore Olgiilendiriniz.
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Odev: 5 Asagida Olgtileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda ¢iziniz ve
kurallarina gore Ol¢iilendiriniz.
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Odev: 6 Asagida dlgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda ciziniz ve
kurallarina gore Olgtilendiriniz.
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Odev: 7 Asagida Olgtileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda ¢iziniz ve
kurallarina gore Olgiilendiriniz.
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Odev: 8 Asagida dlgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda giziniz ve
kurallarina gore Olgiilendiriniz.
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Odev: 9 Asagida dlgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda giziniz ve
kurallarina gore Ol¢iilendiriniz.

Odev: 10 Asagida 6lgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda ciziniz ve
kurallarina gore ol¢tilendiriniz.

40

34



Kaynakc¢a
Gok K, Gok A, 2012, AutoCAD 2012, Seckin yaymevi 479 s. ISBN: 978-975-021924-5

Baykal G, Ogiitlit M, 2010, AutoCAD 2010, 903 s. ISBN: 978-605-106-233-4 Istanbul

Basak H, 2007, AutoCAD ve uygulamalri, 1117 s. ISBN: 978-605-395-049-3

35



