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Milli Egitim Bakanligi tarafindan gelistirilen modiiller;

Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 02.06.2006 tarih ve 269 sayili
Karar ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlagtirilan 42 alan ve 192 dala ait ¢erceve dgretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis 6gretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modiiller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
rehberlik etmek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmis,
denenmek ve gelistirilmek iizere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Modiiller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaclanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi onerilen degisiklikler Bakanlikta ilgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isletmeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modiillere internet iizerinden
ulasilabilirler.

Basilmis modiiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere {icretsiz olarak
dagitilir.

Modiiller higbir sekilde ticari amagla kullanilamaz ve {icret karsiliginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

KOD

581MSP038
ALAN Insaat Teknolojisi
DAL/MESLEK
MODULUN ADI Olciilendirme
o Bilgisayarla ¢izilen mimari ve statik proje ¢izimlerinin
MODULUN TANIMI oOl¢iilendirilmesi ile ilgili konularin islendigi 6grenme
materyalidir.
SURE 40/32 (+40/32 Uygulama Tekrar1 Yapmali)
ON KOSUL Katman Ayarlarim1 Yapma Modiiliinii basarmis olmak
YETERLIK ?1Iglsaya}rla 91-21.len mimari ve statik proje ¢izimlerinin
Olciilendirmesini yapmak
Genel Amag:
Gerekli ortam saglandiginda bilgisayarla 6l¢iilendirmeyi
o kurallarina uygun olarak yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI
Amaclar:
1- Nesneyi kuralina uygun segip diizeltebileceksiniz.
2- Olgiilendirmeyi kuralina uygun yapabileceksiniz.
Ortam: Bilgisayarla calisilabilecek sessiz ve sakin bir ortam.
EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE o
DONANIMLARI Donanim: Bilgisayar, bilgisayar masasi
Cizim programi (AutoCAD 2002 ve Ustii Versiyonlari.)
Her 6grenme faaliyeti sonunda kendinizi
OLCME VE degerlendirebileceginiz dlgme araglar1 yer almaktadir.
DEGERLENDIRME

Ogretmeniniz tarafindan hazirlanan dlgme araglari ile modiil
sonunda degerlendirmeye tabii tutulacaksiniz.

il







Sevgili Ogrenci,

Her meslek dalinda (mimari, makine pargalari imalati, mobilyacilik, giyim endiistrisi,
ingaatgilik vb. ) imalatlarin yapilabilmesi i¢in projeler hazirlanir. Hazirlanan bu projelerin en
onemli noktas1 yapilacak imalatin dlgiileridir. Ister makine aksami gibi ¢ok kiigiik olsun,
isterse de ingaat elemanlar1 gibi ¢ok biiyiikk olsun ne iiretilecekse iiretilsin 6l¢ii olmadan
imalat olmaz.

Olgiilendirme hassas bir konudur. Yapilacak imalatlar 6l¢iilendirmedeki degerlere gore
yapildigindan dikkat edilmelidir. Olgii kusurlart ¢ogu kez kabul edilemez sorunlar ¢ikarir ve
geri doniisii olmayan hatalara yol agar.

Cagimiz bilgi ve bilgisayar ¢agi. Neredeyse meslek liselerindeki 6grenciler disinda elle
¢izim yapan kimse kalmadi. Onlar da 6grenmek amaciyla elle ¢iziyorlar. Sistemi kavradiktan
sonra meslek liselerinde de bilgisayarli ¢izime geciliyor. Uzun lafin kisas (istisnalar diginda)
artik cizimler elle degil bilgisayarla yapiliyor. Bu sebeple oncelikle her meslek grubundaki
teknik elemanin kendi meslegi ile ilgili bir ¢izim programini bilmesi gerekiyor. Sonra da bu
programin inceliklerini 6grenmesi gerekiyor.

Bu modiilii hazirlarken “AutoCAD 2002” programini kullanarak sizlere bilgisayarl
¢izim Olgiilendirmesini anlatmaya c¢alistim. AutoCAD 14 ve {stii siiriimlerin hemen hemen
tamamindaki dl¢iilendirme esas ve kaideleri biiyiik 6l¢iide birbirlerine benzemektedir. Yalniz
iiretici firmalar ticari gerekliliklerden dolay1 her yeni siiriimde programdaki bazi gorsel
Ogeleri degistirmektedirler. Gorsel olarak degisen unsurlar genellikle icerik olarak
degismemektedir. Bu nedenle hazirlanan bu modiilii programin diger versiyonlarini kullanan
kisiler tarafindan da rahatlikla kullanilabilecegini diisiiniilmektedir.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Gerekli ortam saglandiginda Dbilgisayarla nesneyi kuralina uygun secip
diizeltebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Elle ¢izmis oldugunuz nesneleri diizenlemek istediginizde bunu yapmak i¢in neler
yapmamiz gerektigini hatirlaymiz. Ay seyleri bilgisayarla yapacak oldugunuzda bundan
farkl1 olarak kalem, kagit ve silgi kullanmayacagimizi goéz oniinde bulundurarak nasil
yapabileceginizi arkadaglarimizdan, ders ogretmeninizden ve ilgili kitaplardan arastiriniz.
Bilgilerinizi arkadaglarinizla paylaginiz.

1. NESNE SECME VE DUZENLEME

1.1. Nesne Secme ve Diizenleme Komutlari

Diizenleme islemlerinde (6rnegin; ERASE, COPY, MOVE, TRIM vb.) select objects
mesajiyla komutun uygulanacagi ¢izim ogeleri segilir. Select (se¢me) islemleri ¢izim
Ogelerinin topluca secilmesini ve secilen ogelerin topluca diizenlenmesini saglayan
yontemlerden olusur. Cizim dgeleri tek tek secilebilecegi gibi konumlar nedeniyle ortak
ozellik gosteren 0geler grup olarak da secilebilir.

Her se¢me isleminden sonra, select objects mesaji goriintilenmeye devam eder.
Se¢me iglemini sonlandirmak i¢in Enter tusuna veya ‘‘Mouse’’un sag tusuna basilmalidir.

Select objects mesajiyla birlikte ¢izim 6gelerinin daha kolay secilebilmesi igin
ekrandaki ‘“‘Mouse’’ un ( + ) seklinde olan goriintiisi kiigiik bir kare seklindeki Pickbox ad1
verilen segme kutusu haline gelir. AutoCAD secilen ¢izim &gelerini, belirginlestirmek icin
(ekranda fark edilmelerini saglamak icin) kesik ¢izgi olarak goriintiiler.

Asagida Select objects komutunun farkli durumlar i¢in kullanilan diger senekleri
goriilmektedir.



Select (Secme) Yontemleri

Kodu  lismi Kapsami

S1 Single: Sadece bir 6ge segilebilir.

w Window: Agilan ¢ergevenin i¢ine tamami giren 0geler

WP Wpolygon: Agilan ¢okgenin i¢ine tamami giren

C Crossing: Agilan gergevenin igine tamami veya bir kismi giren
Cp Cpolygon: Agilan ¢okgenin i¢ine tamami veya bir kismi giren
F Fence: Cizilen ¢izgilerin temas ettigi 0geler.

G Group: Gruplandirilmis 6geler

P Previous: Bir 6nceki komutta kullanilan 6geler

L Last: En son ¢izilen 6ge

ALL All: Cizim alanindaki biitiin 6geler

A Add: Secilen 6gelere yeni 6ge ekleme

R Remove: Secilen 6gelerden ¢ikarma

U Undo: Segilen Ogeleri se¢im sirasinin tersine dogru iptal

Select secenekleri select objects mesajindan sonra komut satirina kodu (kisa ismi)
veya uzun formlari yazilarak aktif duruma getirilebilir.

1.2. Nesneleri Secme
1.2.1. Tekli Secim

Select objects (Oge Secme) komutu kullanilirken yukarida verdigimiz SL, W, WP, C,
P, F, G benzeri komutlar, komut satirina yazilmazsa, yani komut yalin haliyle kullanilirsa;
kiigiik bir kare seklindeki Pickbox adi verilen se¢me kutusu ortaya ¢ikar ve bununla islem
yapmak, diizenlemek istedigimiz 6geleri teker teker {izerlerine tiklayarak segmemiz gerekir.
Buna Single (tekli se¢cim) denilir.

Cizdigimiz sekiller her zaman ¢ok sade veya birka¢ c¢izgiden olusan sekiller
olmayacaktir. Genellikle bir¢cok ¢izgiden ve 0geden olusacaktir. Bunlarla islem
yaparken(ERASE, COPY, MOVE, TRIM ve benzeri gibi) Single olarak bunlar1 secmemiz
bizim i¢in zahmetli ve bir o kadar da zaman alici olacaktir. Bunu kolaylastirmak igin
yukarida verdigimiz W, WP, C, CP, F, G, P, L. komutlar1 kullanilabilir. Bir de bunlarin
higbirini kullanmadan sadece Select objects komutundan sonra ortaya ¢ikan Pickbox adi
verilen se¢me kutusu ile ‘‘Mouse’’un sol tusuna basarak ekranda biiyiikliigiinii sizin
belirleyeceginiz bir dikdortgen ¢izerek de yapabilirsiniz.
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Resim 1 :Farkhh durumlarda Select objects komutunun uygulanmasi

Ornek olarak yukaridaki resmi inceleyelim. AutoCAD ekranimizda bulunan iig
yildizdan ortada olami silmek istedigimizi kabul edelim. Alttaki komut satirinda da
goriildigli gibi erase komutunun secildigi ve sizden bu komutun uygulanacagi objelerin
secilmesini bekleyen  “Select objects: ~ (Silmek istediginiz objeleri se¢iniz) uyarisi

goriilmektedir.

Ortadaki yildiz1 igine alabilecek bir dikdortgeni g¢izmek i¢in yildizin sol iistiine
““Mouse’’un sol tusu ile tikladigimizda komut satirinda “Select objects: Specify opposite
corner:”(Kars1 koseyi belirtiniz.) uyarisi ve ‘‘Mouse’’un sol tusuna basili tutarak sol {istten,

sag alta dogru ¢izdigimizde ekranda asagidaki su goriintii olusur:

1.2.2. Coklu Secim
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““Mouse’’un sol tusunu birakip bir kez sol tusu tikladigimizda goriintii asagidaki sekli
alir ve komut satirina da dikkat edilirse “Select objects: Specify opposite corner: 10 found”
“10 nesne secildi” uyarisi goriiliir.
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Resim 3 :Coklu se¢cim

Ortadaki yildizi segme islemimiz tamamlanmig ve sectigimiz obje anlagilir olmasi igin
kesik cizgilerle goriliniir hale gelmistir. Bu konumdayken klavyedeki Enter tusuna bir kez
bastigimizda veya ‘‘Mouse’’un sag tusuna bir kez bastigimizda ortadaki yildizin (6genin)

silindigini gorebiliriz.
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(Burada erase komutu Ornek olarak verilmistir. Se¢me islemi gerektiren biitiin
komutlarda se¢imler bu sekilde yapilabilir.)

Dikkat edilirse resimde goriildiigii gibi se¢me islemine sol iistten sag alta dogru
yaptigimizda se¢me islemi i¢in olusturdugumuz dikdortgen diiz bir ¢izgi ile belirtilmektedir.
Cizdigimiz dikdortgenin igine ancak tam olarak girebilen 6geleri secebilmektedir. Ayni
resimde goriildiigli gibi sag ve soldaki diger iki yildizin uglar dikdoértgenin igine girmekle
birlikte ¢izgilerinin tamami dikdortgenin igine girmedigi i¢in se¢ilmemistir.

Yukarida anlattigimiz islemin tersi de vardir. Yani ¢izmis oldugumuz dikdortgeni
sagdan sola dogru ¢izecek olursak, bu defa dikdortgenin kesik cizgilerden olustugunu
gorecegiz.
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Resim 5: Crossing yontemi ile ¢coklu se¢cim

Bir Onceki se¢me isleminde yaptigimiz islemin aynisini bu defa sag iistten sol alta
seklinde yaparsak ‘‘Mouse’’un sol tusunu biraktigimizda asagidaki sekil goriiliir.



utoCAD 2002 - [C:\Documents and Settings\CAHIT\Belgelerim\Cad. DosyalariVYildiz. dwg]

[ER Fle Edt View Inssrt Formst Tools Draw Dimension Modfy Window Image Help Adobe POF |
TEE D EL@& bR - EORGEGR L ([d ety aR
ERIPEE Y =2 |[meise S B || |

~

o e -

1% %
& 4 i
Ry &
|88 &)

i 2 A

- £

~ O e
i
s 23
5 -
B o &
. i ?é‘i
=4t N3
B il
A F o &1

[ 4> M Model { Lapoutl { LayoutZ 4] =l o

Select objects: Specify opposite corner: xCancelx ~
0 found ]
Select objects: Specify opposite corner . |
4384471, 354. 4580, 0.0000 SNAP| GRID ORTHO| POLAR [DSHAR [DTRACK [LwT [MODEL

Resim 6: Crossing yontemi ile ¢coklu secim-2

Bu konumdayken ‘‘Mouse’’un sol tusunu bir kez tikladigimizda goriintii agsagidaki
sekli alir.
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Resim 7: Crossing yontemi ile coklu secim-3

Yukaridaki sekle dikkat ederseniz silmek istemedigimiz her iki yandaki yildizlarin
uclart da segilmistir. Klavyedeki Enter tusuna bastigimizda ise asagida goriilecegi gibi
ortadaki yildizla beraber diger iki yildizinda uglarmin silindigi goriiliir. Bu ise istemedigimiz
bir durumdur.
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Resim 8 : Crossing yontemi ile coklu secim-4

Onemli Not!: Kisaca dzetleyecek olursak dikdortgeni soldan saga dogru yaptigimizda
¢ergevenin i¢ine tam olarak giren &geler segilir, ama dikdortgeni sagdan sola dogru yaparsak
bu defa gergeveye tam olarak girenlerin yaninda g¢ergevenin temas ettigi biitiin ¢izim
Ogelerini segmis oluruz.

1.2.3. Hizh Se¢im
Bas tarafta anlattigimiz kisa yol tuslarini da kisaca agiklayacak olursak;

Single (SL) :
Cizim 6gelerinin Pickbox kutusuyla tek tek secilmesini saglar.

— "Pickbox" se¢im
Segilen ogeler, u"' ks
AutoCAD tarafindan
kesik ¢izgilerle
gasterilir. ™.

S I'r

Resim 9: Single yontemi ile secim
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» Window.(W) :

Capraz iki kosesi tanimlanarak olusturulan ¢ergevenin ic¢ine tamamen giren ¢izim
Ogelerini secer. Window penceresi siirekli ¢izgi olarak goriintiilenir. Window yontemi
komut satirina yazilmadan da dogrudan dogruya kullanilabilir. Bunun i¢in se¢ilmesi istenilen
Ogeleri igine alacak sekilde dnce Window penceresinin sol, daha sonra sag ¢apraz kosesi
tanimlanmalidir.

T Tklaia i) Diger Noldta (kise) ——

N N

REX

N Diger Mokt (w5e) Y ik Nokia (fose)

/\

Resim 10 : Window yontemi ile se¢cim
» Wpolygon (WP) :

En az ii¢ kosesi olan diizensiz bir sekle sahip c¢er¢evenin icine tamam giren ¢izim
Ogelerini seger.

First polygon point ( poligonin

M . ilk noktast)
LY i ¥

Resim 11: Wpolygon yontemi ile se¢cim

\, N 4
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» Crossing (C) :

Capraz iki kosesi tanimlanarak olusturulan ¢ergevenin igine tamami veya bir kismi
giren ¢izim 6gelerini secer. Crossing cercevesi kesik ¢izgili olarak goriintiilenir. Crossing
yontemi secilmeden (komut satirina yazilmadan) de dogrudan kullanilabilir. Bunun igin
¢izim Ogesi olmayan bir yerde once Crossing cercevesinin sag kosesi ve daha sonra sol
capraz kosesi tanimlanmalidir.

First corner (Kher corver

i Nokta fiige; Diger Koge
L #52) —a

k\ Other cornar

Diger Koge

First comer
11k Nokta (e}

Resim 12 : Crossing yontemi ile farkh yonlerden secim

» Cpolygon (CP) :

En az {i¢ kosesi olan diizensiz bir sekle sahip ¢ergevenin i¢ine tamami veya bir kismm
giren cizim 6gelerini seger.

First polvgon point
{ poligomum ilk noktasi )

Endpoint of line kY o Endpoint of line
(gizginin som) 3 g (cizginin sonti)

Resim 13 : Cpolygon yontemi ile secim
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> Fence (F) :

Cizilecek diiz cizgilere temas eden ¢izim 6gelerini secer.

o _ - v Lind point of line
1-{,r:s-r_fencepwm 3 '\ ,’ (¢izginin sonu)
{ fence gizg. ilk noktasi ) E

—— v

Resim 14: Fence yontemi ile secim

» Group (G)
Gruplandirilan ¢izim &gelerinin se¢imini saglar. Cizim 6gelerinin devamli kullanimlar

icin gruplandirilmasit Object Group islemiyle gerceklestirilir.

» Previous (P)

Bir 6nceki komutta kullanilan ¢izim 6gelerinin tekrar se¢imini saglar.
» Last (L)

En son gizilen ¢izim 6gesini seger.

> All (ALL)

Cizim alaninda yer alan biitiin ¢izim 6gelerini seger.

> Add (A)

Segilen ¢izim 6gelerine baska yeni ¢izim 6gelerinin eklenmesini saglar.
» Remove (R)

Secilen ¢izim 6gelerinin iginden istenmeyenlerin ¢ikarilmasini saglar.
> Undo (U)

Secilen 6geleri se¢im sirasina gore sondan basa dogru iptal eder.

1.3. Nesneleri Gruplama

GROUP komutu nesnelerin se¢im esnasinda birlikte davranmalari igin grup

olusturmaya yarar. Ornek olarak bir kat plam ¢izdigimizi kabul edelim. Bu kat planinda
bulunan biitlin oda kapilarimi gruplayabiliriz. Herhangi bir islem i¢in (6rnegin renk
degistirme vb.) oda kapilarindan herhangi birini sectigimiz zaman biitiin oda kapilart
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secilmis olur. Dolayisiyla islemler esnasinda bizim icin biiyiik kolaylik saglar. Istenilirse
grup elemanlarinin birlikte davranip davranmamasini da ayarlayabiliriz. Yani ayni gruba ait
olmasina ragmen kapilardan herhangi birinin rengini degistirebilmemiz miimkiin olmaktadir.

GROUP komutuna, ekranin en altinda bulunan komut satirina GROUP yazarak veya

screen menil adi verilen Kayar Meniiden Tools komutu altinda Group se¢enegi isaretlenerek
ulagilabilir.

Komut caligtirildiginda sekildeki “Object Grouping” baslikli diyalog kutusu gelir.
Diyalog kutusunda ii¢ ana bdliim bulunur. Bunlar; “Group Identification” “Create Group” ve
“Chance Group” dur. Ayrica bunlarin iginde onay kutular1 ve diigmeleri de vardir. Diyalog
kutusunun en iistiinde ise beyaz zeminli bir liste bulunur. Bu listede ¢izim dosyamizda
bulunan grup isimleri ve segilebilme durumlart goriliir.

Object Grouping §|
Group Mame Selectable
KAPILAR Yes ~

|[KOLONLAR

Group |dentification

Group Name: [PENCERELER |
Decription: | |
ErdMame< | Highighi< | [~ Inelude Unnamed

Create Group

Mew < [+ Selectable [~ Unnamed

Change Group

Bemove < | Add < | Rename | Re-Order... |
|

Dezcription Explode | Selectable |

QK. | Cancel | Help |

Resim 15 : Object grouping diyalog kutusu

» Group Name

Listeden segilen bir grubun ismi bu dizgi girdi hanesine aktarilir veya yeni bir grup
olusturulmaya baslandiginda olusturulacak grubun adi bu haneye girilir.

» Decsription

Listeden segilen grubun varsa kisa bir tanim metni bu hanede goriiliir. Ayrica yeni bir
grup olusturulurken grup ile ilgili bir agiklama metni istenirse bu haneye girilir.

» Find Name

Bu diigme herhangi bir nesnenin hangi gruba ait oldugunu 6grenmek i¢in kullanilir.
Diigme isaretlendiginde diyalog kutusu gegici bir siire i¢in kapanir ve komut satirinda;

“Pick a member of a Group” yazis1 okunur. Bununla kullanicidan bir nesne se¢ilmesi

istenir. Nesne segildiginde sekildeki gibi kiigiik bir pencere agilir ve nesnenin ait oldugu
gruplar listelenir.
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X

Group Member, List
FOLOMLAR

Object Grouping E|

Resim 16 : Group member list ve object grouping pencereleri.

» Higligth

Bu diigme ismi belirtilen grup elemanlar1 dgrenilir. Once listeden bir grup secilir, daha
sonra “Higligth” diigmesi isaretlendiginde diyalog kutusu goriintiiden kaldirilir ve o gruba ait
nesneler aydinlatilir. (Farkli bir ¢izgi tipi ile gosterilir.)

» Include Unnamed
Bu onay kutusu isaretlendiginde dosyamizda tanimladigimiz isimsiz gruplarda listede
goriliir. Yani bu onay kutusu isimsiz gruplarin listede yer alip almamasini ayarlar.

» New

Isaretlendiginde diyalog kutusu kaybolur ve bizden olusturdugumuz grubun elemani
olacak nesnelerin segilmesi istenir. Yaptigimiz islemin gecerli olabilmesi i¢in “Group Name”
satirt doldurulmus olmalidir. Isim vermeden grup olusturmak istiyorsak “Unnamed” onay
kutusu isaretlenmelidir.

» Selectable

Bu onay kutusu isaretlenmezse olusan grubun elemanlar1 tek tek hareket eder. Yani
grup elemanlar1 secildiginde biitiin elemanlar sec¢ilmez. Ancak genellikle grubun ortak
davranip davranmamasi “Chance Group” bolgesindeki “Selectable” diigmesi ile ayarlanir.

> Remove

Bir gruba ait olan elemanlardan herhangi birini ait oldugu gruptan ¢ikarmak istersek
bu komut kullanilir. Once listeden bir grup secilir, daha sonra “Remove” diigmesi isaretlenir.
Diyalog kutusu gecici bir siire gosterilmez ve segili grubun elemanlart aydinlatilir. Kullanic
elemanlardan istedigini segerek gruptan ayirmis olur.

» Add
Remove seceneginin tersidir. Yani gruba yeni elemanlar ilave etmek ic¢in kullanilir.
Kullanim1 “Remove” segeneginin aynidir.

> Rename

Bir grubun ismini degistirmek i¢in kullanilir. Listeden ismini degistirmek istedigimiz
grup secilir. Secgilen grubun ismi “Group Name” hanesinde belirir. Bu hanedeki isim
degistirilip “Rename” diigmesi isaretlendiginde grup yeni ismini alir.
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» Re-Order
Grubu olusturan elemanlarin sira numaralarini degistirmek icin kullanilir. Segildiginde
asagidaki diyalog kutusu ekrana gelir.

Order, Group

Group Name

X

KAPILAR
KOLOMLAR

YEZILAR

Description

Mane

Remave from position [0 - 196]):
Enter new position number far the object [0 - 196

Mumber of objects (1 - 197]:

Be-Order Highlight |

Rewerse Qrder |

Cancel |

Help |

Object Grouping

Object: 0

Resim 17 : Order group diyalog kutusu ve object grouping diyalog kutusu

Listeden bir grup ismi isaretlenerek secilir. Daha sonra o grupla ilgili siralama ve diger
islemler yapilabilir. “Highlight” diigmesi isaretlendiginde asagidaki diyalog kutusu ekrana
gelir. Next diigmesi grubun bir sonraki elemaninin, “Previous” diigmesi ise grubun bir
onceki elemaninin aydinlatilarak kullaniciya gosterilmesini saglar.

1.4. EKkram Temizleme

1.4.1. Redraw / Redrawall (Goriintii Temizleme)

Bu komutlar ¢izim ekranini tazeler ve ¢izimde olusan (+) isaretlerini (Blips modunun

ON durumunda olmasi halinde) kaldirir.

» Redraw: Yalniz aktif goriintii penceresini (vport) temizler
» Redrawall: Biitiin goriintii pencerelerini (vports) temizler.

Blips modunun agik olmasi durumunda ekranda olusan nokta seklindeki “+” isaretleri
gorililmek istenmezse alttaki komut satirina Redraw (veya sadece R ) yazilarak Enter tusuna
basilirsa aktif durumda olan penceredeki (Sekle gore sol alttaki penceredir.) “+” isaretleri

temizlenir.
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Resim 18: Redraw komutunun uygulanmasindan sonra pencerenin temizlenmis hali

Fakat alttaki komut satirina Redrawall (veya sadece RA ) komutlar1 yazilarak Enter

tusuna basilirsa biitiin penceredeki “+” isaretleri temizlenmis olur.
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Resim 19 : Redrawall komutunun uygulanmasindan sonra tiim pencerelerin temizlenmis hali
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Adres
e EKkran Meniisii: VIEW 1 > Redraw (Redrawall)
e Kayar Menii:View > Redraw
e Komut Satir:REDRAW /R — (REDRAWALL / (RA)

1.4.2. Regen / Regenall (Yeniden Olusturma)

Regen ve Regenall komutlar1 ¢izim 6gelerinin 6zelliklerini ve koordinat bilgilerini
kayitli olduklar1 veri tabanindan hesaplayarak c¢izimi yeniden olusturur. Bu islemin
sonucunda AutoCAD ¢izim 6gelerini en son yapilan goriintii ayar islemlerine gore (Fill On
/ Off, Qtext On / Off vb.) yeniden olusturur.

Bu komutlar, 3D modellerde Hide, Shade, Render vb. komutlarin sonuglarini
kaldirarak goriintiiyii temizler. Ayrica ¢gember ve yaylarin goriintli iizerindeki egriselligini
diizenler.

Unutulmamasi gereken bir husus Redraw-All ve Regen-All komutlar1 ekrandaki
goriintiilerle alakali komutlardir. Cizimin kalitesi ile ilgili degildir. Bunlar kullanilsa da
kullanilmasa da ¢ikt1 kalitesini etkilemezler. Yani dairesel bir ¢izim ekranda kirik ¢izgilerden
olugsa da bu komutlar kullanilmadigi halde kagida alinan ¢ikt1 normal ¢ikacaktir.

» Regen: Yalniz aktif goriintii penceresine (vport) uygulanir.

» Regenall : Biitlin goriintli pencerelerine (vports) uygulanir.
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Resim 20 : Regen komutunun uygulanmasindan once dairesel sekillerin kirik ¢izgilerle
goriintiilenmesi
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Yukaridaki sekil herhangi bir ¢cizimde Regen komutunu kullanilmadan 6nceki halidir.
Ozellikle dairesel sekilli 6gelerin koseli hallerine dikkat ediniz! Asagidaki diger sekilde ise
Regen komutu kullanildiktan sonra ayni ¢izimin aldigi hali géziikmektedir.

AutoCAD 2002 - [Drawing2. dwg]
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Resim 21 : Regen komutunun uygulanmasindan sonra dairesel sekillerin goriintiilenmesi

» Adres
e Ekran Meniisii: VIEW 1 > Regen (Regenall)
e Kayar Menii:View > Regen (Regenall)
e Komut Satir:REGEN / RE — (REGENALL / (REA)

1.5. Geometrik Diizenleme Araclari

AutoCAD ’de temel ¢izim komutlarinin diginda ekrandaki grafik elemanlarin bazi
islemlere tabii tutulup (kopyalama, silme, tagima, silindiirilme vb.) diizenlenmesi igin
kullanilacak komutlar birka¢ ayr1 yerde bulunurlar. En kolay ulasilabileni toolbars denilen
ara¢ cubuklarinda, ana ekran meniisiinde modifyl ve modify2 satirlarinda ve ¢ek-meni
denilen ¢izim ekraninin en iistiindeki satirda modify basliklarinin altinda bulunur.
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Resim 22 : Geometrik diizenleme araclarina ulasma yollari

AutoCAD ’de cizimlerin A’dan Z’ye tamamlanarak bitirilmesi yerine basit bir sekil
iizerinde yapilacak diizenlemelerle olusturulmasi amaglanir. Cizme, diizenle (Don’t draw,
edit) olarak adlandirilan bu yontemle taslak olarak olusturulan bu sekillerin boyut, konum ve
bicimlerinde yapilacak diizenlemelerle tasarim tamamlanir.

o]

& R

[Ny NCodtPoCce®bE

ERASE (SILME)

COPY (KOPYALAMAK)

MIRROR (AYNALAMA-SIMETEI OLUSTURMA)
OFFSET{OBJENIN PARALELINI OLUSTURMA)

ARRAY (SIRALI COGALTMA)

MOVE (TASIMA)

ROTATE (DONDURME)

SCALE (OLGEKLI BUYULTME - KUCULTME )

STRETCH (SUNDUREREK UZATMA - KISALTMA )
LENGTHEN (NESNELERIN UZUNLUKLARINI DEGISTIRME )
TRIM (BUDAMAK)

EXTEND (UZATMA)

BREAK AT POINT

BREAK ( KIRMAK )

CHAMFER (PAHLI KOSE OLUSTURMA)

FILLET (YUVARLAK KOSE OLUSTURMAEK)

EXPLODE ( BIRLESIK NESNELERI PATLATMA - DAGITMA)

Resim 23: Geometrik diizenleme araclar1 (modify) ara¢ cubugu (toolbar)
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1.5.1. Erase (Silme)

Erase (Sil) komutu resim iizerindeki istenmeyen ¢izim 6gelerini siler. Yani bu
komutla segtigimiz nesnelerin silinmesine olanak tanir. Dikkat edilmesi gereken seylerden
birisi; bu komutla segilen 6gelerin tamamu silinir. Eger ¢izim dgelerinin bir kismin1 silmek
istiyorsak Trim ve Break komutlari (bu komutlar ilerde anlatilacaktir) kullanilir.

» Adres
e Ekran Meniisii:MODIFY 1> ERASE &
e Kayar Menii:Modify > Erase -
e Komut Satir:ERASE (E)

Erase (Sil) komutunu yukaridaki adreslerden herhangi birisi ile kullanildiginda alttaki
komut satirinda “select objects:” (silinecek c¢izim Ogelerini se¢iniz) uyarisi goriiliir ve
ekrandaki ‘‘Mause’’un goriintlisii "Pickbox"” se¢im kutusu halini alir. Bununla nesneleri
secme konusunda anlatilan se¢im segeneklerinden herhangi birisi ile silinecek o6geler
belirlenir. Daha sonra klavyedeki Enter tusu veya ‘‘Mause’’un sag tusu ile tiklandiginda
secilen Ogeler silinmis olur.

Asagida Erase (Sil) komutu ile ilgili bir 6rnek goriilmektedir;

“Pickbox" segim
Secilen dgeler, o Juitusu
AutoTAD tarafindas
kasik gizgilarie

gasterilir,

Resim 24 : Erase komutunun uygulanmasi-1

Ekrandaki goriintii bu sekildeyken, klavyedeki Enter tusu veya ‘‘Mause’’un sag tusu
ile tiklandiginda asagidaki gibi secilen dgeler silinmis olur.
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Resim 25 : Erase komutunun uygulanmasi-2

Komutu sonlandirdiktan sonra secti§imiz Ogeler ¢izimimizden silinecektir. Cizimin
herhangi bir safhasinda en son Erase (Sil) komutu ile silmis oldugumuz ogeleri geri
getirmek i¢in “OOPS” komutu kullanilir. Komut satirina Oops yazilip Enter tuslanirsa en
son silinen 6ge geri gelir.

Bu “OO0OPS” komutunun, UNDO (Geri Al) komutu ile alakasi yoktur ve
karistirmamak gerekir. U [UNDO (Geri Al)] komutu en son yapilan islemi geri alir. Bu islem
herhangi bir komutla yaptigimiz islem MOVE, MIRROR, ARRAY, ROTATE vb. islemler
olabilir “OOPS” komutu ile arada farkli islemler yapmis olsak dahi sildigimiz en son nesne
geri getirilir.

1.5.2. Copy (Kopyalama)

Copy komutu segilen ¢izim 6gelerinin bir veya birden fazla kopyasini ¢izim ekraninda
belirlenen herhangi bir noktada olusturur. Ayni zamanda nesneler grubunu da
kopyalayabiliriz. Secilen ¢izim 6gelerinin kopyalarini orijinallerinde degisiklik yapmadan
belirtilen noktadan yakalar, diger bir noktaya yerlestirir.

> Adres
¢ Ekran Meniisi: MODIFY 1> COPY Oé
e Kayar Menii:Modify > Copy

e Komut Satirt: COPY (CP)

Copy (KOPYALA) komutunu yukaridaki adreslerden herhangi birisi ile
kullanildiginda alttaki komut satirinda “select objects:” (Kopyalanacak c¢izim &gelerini
seciniz) uyarist goriiliir ve ekrandaki ‘‘Mause’’un goriintiisii "Pickbox" se¢im kutusu halini
alir. Bununla nesneleri segme konusunda anlatilan se¢im segeneklerinden herhangi birisi ile
kopyalanacak 6geler belirlenir.

Secimimizin bittigini belirtmek icin Enter tusuna bastiktan sonra AutoCAD,

kopyalamak istedigimiz nesneleri hangi noktasindan yakalayarak nereye kopyalamak
istedigimizi soran asagidaki uyarty1 komut satirinda gosterir.
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“Specify base point or displacement, or [Multiple]:” ( Cogaltma-kopyalama
isleminde referans alinacak tutus noktasini (base point) seginiz).

Tutus noktasi belirlendikten sonra AutoCAD bu noktanin yerlesecegi diger noktay1
isteyen asagidaki diger mesaj komut satirinda goriintiilenir.

“Specify second point of displacement or < use first point as displacement >:”

/’\.
g\// \"\\\
| e /}
I I
|
[~
- J\\\ [
F 1
\\ - l // |
| . - | - |
L. \r/ b |
~
R A
7\\1// //
L. -
~ e
. -
. L
(Endroint)
]
3-8 o t of displ t
1-Selact obects: 2-Specify base point or displacement: pecify second point of displacemen

or < wse first point as daplacement =:

Resim 26 : Copy komutunun uygulanmasi-1

“Specify base point or displacement, or [Multiple]:” komutunda gegcen [Multiple]
secenegi ise ayni nesneden birden fazla kopya yapmak istersek kullanacagimiz bir komuttur.
Kopyalamak istedigimiz nesne segildikten sonra asagidaki uyar1 gelince, komut satirina
“Multiple” veya sadece “m” yazip Enter tusuna bastigimizda artik kopyalayacagimiz
nesneden istedigimiz kadar kopyasini alabiliriz.

1-Kopyalanacak Nesnenin segimi 2-Tutma Noktas) (Base Point) min Belidenmeasi

e

4Sonug

Resim 27 : Multiple (¢oklu) copy komutunun uygulanmasi—1
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1.5.3. Move (Tasima)

MOVE komutu segilen ¢izim 6gelerini bulunduklart koordinattan baska bir koordinata
tagir. Nesnelerin dogrultularinin degistirilmeksizin bulunduklar1 yerden bagka bir yere
taginmalart igin kullanilir.

» Adres
e Ekran Meniisii:MODIFY 2 > Move {
e Kayar Menii:Modify > Move

e Komut Satiri: MODIFY / (M)

Cogu diizenleme komutunda oldugu gibi burada da komut ¢alistirildiginda AutoCAD
ekraninin en altindaki komut satirinda gelen “Select objects:” uyaris1 komutun uygulanacagi
nesnenin secilmesini ister. Kullanict klavyedeki Enter tusu veya Mause’un sag tusu ile
tiklayarak se¢im islemini bitirinceye kadar bu uyari aktif olarak kalacaktir. Se¢im bitince
“Specify base point or displacement:” uyarisiyla tasimada referans olacak tutus noktasinin
belirlenmesini ister. Bu uyaridan sonra isterseniz tasimak istediginiz nesnenin iizerindeki
herhangi bir noktadan, isterseniz de nesnenin disindaki herhangi bir noktay1 referans noktasi
olarak alabilirsiniz. Tutus noktasini belirledikten sonra “Second point of displacement:”
uyarisi ile referans noktasinin konumlandirilacag: diger nokta girilmesini ister. Bu noktay1
nereye tagityacaginizi belirledikten sonra tagima islemi tamamlanmis olur.

Asagidaki bayrak seklindeki yildizi hilalin ic¢ine yerlestirmek istesek; bunun igin
MOVE komutunu segtikten sonra, yildizi secili hale getirip Enter tusuna basariz. Yildiz
secildigi belli olmasi i¢in kesik ¢izgilerle ifade edilir. “Specify base point or displacement:”
uyarisiyla yildizin sol kdse noktasina tiklanir. Sonra Mause ile siiriiklenerek hilalin i¢inde
istedigimiz herhangi bir nokta belirlenerek birakilir.

-
~\

-
1

Resim 28 : Move komutunun uygulanmasi

COPY komutundan farkli olarak bu komutta nesne-6ge bulundugu yerden yeni yerine
taginmasidir. COPY komutunda bilindigi {izere nesnenin kendisi konum olara yerinde
dururken ayni dzelliklerde bir kopyasi istenilen yere tasinmaktadir.

COPY komutunda bir¢ok diger komutlarda oldugu gibi tasimak istediginiz mesafeyi

klavyeden komut satirma girerek (Orn: 50, 100, vb.) istediginiz mesafeye de tasima islemini
yapabilirsiniz.
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1.5.4. Miarror (Simetrisini Alma - Aynalama)

MIRROR komutu segilen ¢izim 6gelerini tanimlanacak bir simetri eksenine gore
simetrisini olusturur.

> Adres
e Ekran Meniisii:MODIFY 1 > Mirror
e Kayar Menii:Modify > Mirror dlh

e Komut SatirzMIRROR / (MI-mi)

Bu komut 6zellikle simetrik sekillerin elde edilmesinde olduk¢a kullanmislidir. Sadece
seklin yarisi ¢izilip diger yarist MIRROR komutu ile ¢abucak tamamlanabilir.

Kullanim1 su sekildedir; diger komutlarda oldugu gibi “Select objects:” uyarisi ile
komutun uygulanacagi nesnenin secilmesi istenir. ‘‘Enter’’ la se¢im iglemi bitirilince
“Specify first point of mirror line:” (simetri ekseninin ilk noktasini belirleyin) ve arkasindan
“Specify second point of mirror line:” (Simetri ekseninin ikinci noktasini belirleyin.)
uyarilart gelir. Belirleyeceginiz iki noktaya gore sectiginiz nesnenin biitiin 6zellikleriyle
simetrisi alinmis olur.

Resim 29 : Mirror komutunun uygulanmasi—1

MIRROR yapmak istedigimiz nesneyi secili hale getirdigimizde nesne program
tarafindan kesik ¢izgilerle ifade edilir.
\iw!’ﬁﬁ{n ,nmul'l.l;r{nx::?:!hﬂ

._‘

N

Specif secoud point of wirror fie !
{Simetr eksenmu kmor noktas )

Resim 30 : Mirror komutunun uygulanmasi—2
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Daha sonra bizden simetri yapmak istedigimiz ekseni girmemiz istenir. Yatay veya
diisey eksen olusturmak igin Ortho komutu kullanilabilir. (NOT: Bu eksenin mutlaka yatay
veya diisey olmas1 zorunlu degildir. Istedigimiz herhangi bir dogrultuda simetri alabiliriz.)

Crx)

Resim 31 : Mirror komutunun uygulanmasi—3

Komutun en son iletisi “Delete source objects? [Yes/No] <N>:” (simetrisini aldiginiz
nesnenin ilk halini silmek ister misiniz?) dir. Se¢enek degistirilmedigi siirece “N” (no-hayir)
olarak gelecektir. Bu uyariyla birlikte ‘““ENTER’’ la komuttan ¢ikarsaniz simetrisini aldiginiz
nesne ve simetrisi birlikte ekranda kalir.

“Delete source objects? [Yes/No] <N>:” uyarisina “Y” (yes-evet) diyecek olursaniz
simetrisini aldiginiz nesnenin ilk konumdaki hali silinir, ekranda sadece simetrisi kalir.

MIRROR komutunun hassas noktalarindan biri yazili Ogelerdir. Eger komutu
uygulayacagimiz nesneler icerisinde TEXT (yaz1) varsa program default deger (kurulumda
kabul edilen temel deger) olarak mirtext degerini < 1 > olarak kabul eder. Bu sekilde de
MIRROR yapacak olursak yazili metinleri de ayna {izerinde oldugu gibi ters gosterir. Boyle
olmasini istemiyorsak screen menu denilen ekran meniisiinden bu degeri < 0 > olarak
degistirmemiz gerekir. Bu komuta ulagabilmemizin bagka yolu da komut satirina dogrudan
MIRRTEXT yazip ENTER’ ladigimizda seklimiz aynen aynalanirken (simetrisi alinirken)
yazili metinlerin bozulmadan aynen kaldigini goriiriiz.

AutoCAD 2002 - [C:\Documents and Settings\CAHIT\Belgelerim\Cad. Dosyalari\MIRROR. dwg]
[P Fie Edt Miew Insert Format Tooks Draw Dimension Modfy Window Imsgs Help Adobs PDF & x

TEE Dl SL@&ibRY o FOGEERE L 3 ¢« X ® EF

B2 =(foadmo |2 [meiaer -] | Bylayer || Blaer  v||[ =l o
| ‘]A AutnCAD
o < -

& " o " "

ol TEK YON HOY H3T TEK YON TEK YON I

< | BB ( i ) @ Yes

ol 4 (MIRRTEET=< 1> Ho

&Ly [HT AT THTY Model [ Lapoutl { Lapoui2 14 wl C. Wirtex: 3

-

N
Eelect obig mirrtest ~
>>Entepstfey valus Teg MIRRTEXT <1, =Cancels -
Commarl: MIRRTEXT 4 |

SWAP GRID||ORTHO POLAR [OSNAP|OTRACK [L'wT [MODEL

Resim 32: Mirror komutunda mirrtext seceneginin uygulanmasi
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1.5.5. Rotate (Dondiirme)

ROTATE (Dondiir) komutu segilen c¢izim Ogelerini bir referans noktasina gore
istenilen agida dondiiriir.

> Adres
e Ekran Meniisii:MODIFY 2 > ROTATE o
e Kayar Menii:Modify > Rotate

e Komut Satir: ROTATE (RO)

ROTATE (Do6ndiir) komutunun kullanimi sirasinda “Base point” (tutus noktasi)
iletisine yamt olarak belirtmis oldugumuz nokta etrafinda nesne ya da nesneler
dondiiriilecektir.

A

1-Baslanaig 2-Mesnenin 3-Tutma Moktasinin 4-Sonug
Segilmesi Secilmesi

Resim 33 : Rotate komutunun uygulanmasi

Yukaridaki 6rnekte ROTATE komutu girildikten sonra kirmizi renkli sekil “Select
objects:”

Uyarisiyla A noktasindan B noktasina dogru seciliyor. “Specify base point:” iletisi ile
C noktast dondiirme merkezi olarak tespit ediliyor.

Daha sonra “Specify rotation angle or [Reference]:” uyarisi ile bizden dondiirme agis1
istendiginde 45° klavyeden giriliyor. ENTER yapildiginda islemimiz tamamlanmis oluyor.

Bu komutla nesneler klavyeden belirleyecegimiz a¢1 kadar dondiiriilebildigi gibi,
“Reference” ek komutuyla referans olarak kullanacagimiz herhangi bir dogrultu
istikametinde de dondiiriilebilir. “Specify rotation angle or [Reference]:” iletisinden sonra
klavyaden “R” girildiginde Specify the reference angle <0>: (Referans alacaginiz ilk agiy1
belirleyiniz!) uyaris1 gelir. Kabul edilen deger olarak her zaman “ 0° » olarak gelir. Istenirse
klavye ile bir ag1 degeri girilebildigi gibi MAUSE ile ekranda dondiirmek istedigimiz
dogrultunun herhangi bir noktasini tiklayabiliriz. Noktay1 (veya agiy1) belirledikten sonra
“Specify second point:” iletisi ile program bizden referans aldigimiz dogrultunun ikinci
noktasini belirlememizi ister. ikinci noktay1 girdigimiz anda “Specify the new angle:”
uyarisi ile son agiy1 veya dogrultuyu girmemizi ister. Bu da girildiginde program ROTATE
(dondiirme) islemi tamamlanmis olur.
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1.5.6. Trim (Budama - Kirpma)

TRIM (Budama) komutu birbirleriyle kesisen ¢izim 6gelerinin kesisim noktalarindan
itibaren istenmeyen kisimlarini siler.

> Adres
e Ekran Meniisii:MODIFY 2 > TRIM 7[“
e Kayar Menii:Modify > Trim
e Komut Satiri: TRIM

Budama igleminin gerceklesebilmesi igin atilacak kisimlarin mutlaka bir ¢izgiyle
sinirlandirilmis olmasi gereklidir. Tamami silinecek olan c¢izgiler ise ancak ERASE
komutuyla silinebilir. Budama islemi ‘“Mouse’’un sag tusuna veya ENTER tusuna basilarak
sonlandirilir.

TRIM (Budama) komutu iki asamali bir komuttur. flk 6nce kesici kenar olarak
gorevlendirilecek nesneler segilir. Daha sonra kesici kenar olarak gorevlendirilen nesnelerin
tizerinden (veya uzantilarinin lizerinden) gegen nesneler, budanacaklar taraftan segilirler.

Asagidaki 6rnegi inceleyecek olursak; TRIM komutundan sonra Select objects to
trim: uyarisiyla seklin timiinii A noktasindan B noktasina dogru segelim. (Farkli se¢im
yontemlerinin oldugunu daha o©nceki konularda anlatilmisti) ENTER tusuyla secimi

bitirelim.
A

B
Resim 34 : Trim komutunda nesne sec¢imi.

Sectigimiz sekil tamamen kesik ¢izgilerle gosterilmektedir. Daha sonra,.Pickbox
se¢im kutusu halini alan Mouse ile 1, 2, 3,...,8 ile gosterilen ¢izgileri tiklayalim.

Resim 35 : Trim komutunda se¢ilen nesnelerin goriiniimii
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1,2, 3,...,8 ile gosterilen ¢izgileri tikladiktan sonra sekil asagidaki hali almistir.

Resim 36: Trim komutunun uygulanmasi.

TRIM (Budama) komutunu bitirdigimizi ENTER tusu ile veya Mouse’un sag tusu ile
tiklayarak belirledikten sonra seklimiz asagidaki hali alir.

Resim 37 : Trim komutunun uygulanms hali.
TRIM (Budama) komutunda degisik alt komutlarda vardir. Bunlar, se¢gme islemi
tamamlanip ENTER tuslandiktan sonra komut satirinda program tarafindan su sekilde ifade
edilir:

Select object to trim or shift-select to extend or [Project/Edge/Undo]:

[Project] modu; farkli diizlemlerde konumlanan ¢izim 6gelerinin budama islemlerini
kontrol eder.

[Edge] modu; uzantilar1 kesisen ¢izim &gelerinin izafi olarak kesistikleri noktaya gore
budama islemini kontrol eder. [Extend/No extend] olarak iki segenek sunulur.

<Extend > : Uzantilar1 kesisen ¢izim Ogelerini izafi olarak kesistikleri noktaya

gore budar.
< No Extend> :Uzantilar birbirini kesmis de olsa budama islemi yapilmaz.

1.5.7. Offset (Paralel Olusturma - Oteleme)

OFFSET (Paralel Olusturma- Oteleme) komutu segilen cizim 6gelerini ve birlesik
cizgileri belirlenebilen bir uzaklikta ve yonde oteler.
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> Adres

e Ekran Meniisii:MODIFY 1 > OFFSET @
e Kayar Menii:Modify > Offset
e Komut Satiri: OFFSET (O)

OFFSET komutu sadece bir nesne iizerinde etkili olabilecegi i¢in nesne segilirken
pencere icine alarak se¢im islemi kullanilamaz. Komutun uygulanacagi nesne sadece
Pickbox se¢im kutusu ile sadece isaretlenerek segilebilir.

Komut yukaridaki yollardan herhangi biri ile kullanilirken 6ncelikle komut satirinda
“Specify offset distance or [Through] <Through>:” uyarisi ile kullanicidan ya bir 6teleme
mesafesi olacak rakamsal bir deger, ya da mouse ile ekranda tiklayarak girebilecegimiz bir
uzunluk Olgciisii istemektedir.

Mesafeyi Mouse ile veya klavyeden girdikten sonra program “Select object to offset
or <exit>:” (OFFSET yapmak istediginiz objeyi-¢izim &gesini belirleyiniz.) uyarisini verir.
Komutun uygulanacagi nesne Pickbox se¢im kutusu ile isaretlenerek gosterildiginde ekrana;
“Specify point on side to offset:”( OFFSET yapmak istediginiz tarafi-yilizeyi gosteriniz.)
denilir. Mouse ile bu yiizey belirledigimizde sectigimiz nesne istenilen yiizey istikametinde
OFFSET yapilmis olacaktir.

CIRCLE POLYGON PLINE LINE ARC
(Gember) (Gokgen) (Birlesik Cizgi)  (Tekli Cizgi)  (Yay-Daire Pargast)
Resim 38 : Degisik nesnelere offset komutunun uygulanmasi

Yukaridaki sekilde farkli ¢izgi cesitlerinin OFFSET komutuna vermis oldugu farkli
durumlar1 anlatilmak istenmistir. Siyah ¢izgiler ¢izgilerin ilk hali, kirmizilar; nesnelerin ig
tarafi OFFSET yoni olarak belirlenmis halleri, maviler ise, nesnelerin dig tarafi OFFSET
yonii olarak belirlenmis halleridir.

Oteleme uzunlugunu mause ile ekranda tiklayarak girsek dahi bunun rakamsal
degerini AutoCAD programi kendisi tespit edip ayn1 ¢izim dosyasindaki bir diger OFFSET
komutunun kullanilmasi esnasinda “xxx mesafesinde mi oteleme yapmak istiyorsunuz?” diye
belirtecektir.

ENTER tusu, ““MOUSE’’un sag tusu veya ESC tusu ile komuttan ¢ikilmadig1 siirece
program girmis oldugumuz mesafe sabit kalarak istedigimiz nesnelerin paralelini almaya
devam edebilir. Boylelikle komuta bir kez girerek biitiin OFFSET islerini bir defada
tamamlayabiliriz.
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Select object to offret S

§ J/
o

Resim 39 : Offset komutunda mouse ile mesafe verme islemi

1.5.8. Extend (Uzatma)

EXTEND (Uzatma) komutu uzantilari birbirini kesen fakat kesismemis olan ¢izgileri
kesisecek sekilde uzatir. Bir baska deyisle uygun nesnelerin bagka bir nesneye degene kadar
uzatilmasini saglar.

> Adres
e Ekran Meniisi:MODIFY 2 > EXTEND
e Kayar Menii:Modify > Extend -']/

e Komut Satiri: EXTEND (EX)

AutoCAD ¢izim 6gelerini bunlarin geometrik &zelliklerini bozmadan uzatir. Ornek
olarak Extend komutuyla bir yay uzatilmak istenirse, yine yay olarak uzayacaktir.

Bu komut da iki asamalidir. Yani ilk once sinir kenarlar se¢ilir, daha sonra bu smir
kenarlara kadar uzatilacak nesneler segilir.

1 Select boimdary edge
(uzatma yapacafinz yazeys belelevind

_— Select borndary edge
’ {uzsbma yapacagmaz yozeyi belideyin)

2 Selectalyject to extend e

(uzatrmk istedigini ohjeyi belrleyind

I Sonug :

Resim 40 : Extend komutunun uygulanmasi—1

Yaylarin her iki tarafindan da yukardaki ornekteki gibi uzatmak istersek “Select
object to extend” iletisiyle birlikte her iki ucu ayr1 ayr1 segmemiz gerekir.

30



=Select boundary edge

)
e — e

_‘-.‘.\'.'L'uuh}:’rr to extend SONUG

/

///,
4

Resim 41 : Extend komutunun uygulanmasi—2
Uzatma yapmak istedigimiz nesne ve ylizey arasindaki diger ¢izim 6geleri EXTEND

komutunun isleyisine engel degildir. AutoCAD tarafindan diger 6geleri yokmus gibi kabul
edilerek komut uygulanir.

1.4.11. Fillet (Yuvarlak Kose Olusturma)

FILLET (Yuvarlak Kése Olusturma) komutu kesisen veya uzantilari birbirini kesen iki
dogrunun kesisen uglarini yuvarlatir.

»  Adres
. Ekran Meniisii: MODIFY 2 > FILLET "
. Kayar Menii: Modify > Fillet r

. Komut Satiri: FILLET (F)

FILLET komutu secildikten sonra komut satirinda

Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: iletisi gelir. Burada dogrudan dogruya
default (6nceden kabul edilen) degerler ile isleme devam edebilir, FILLET yapmak
istediginiz c¢izgileri se¢meye baslayabilirsiniz. Bunun yaninda [Polyline/Radius/Trim]:
seceneklerini de kullanabilirsiniz.

[Polyline]: Polyline birlesik ¢izgi demektir. Bu ¢izgi ile ¢izilmis sekillerin FILLET
yapilmasinda kullanilir. Ekranda; Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: iletisi
goriiliince komut satirina®P” yazilip ENTER ’lenirse bu se¢enek aktif olur. Ekrandaki komut
satirinda “Select 2D polyline:” (2D polyline’1 seciniz) uyarist alinir. Polyline ile ¢izilen
seklin varsa biitiin kdselerini bir defada ayn1 6zelliklere sahip bir sekilde yuvarlatir.

: B

PLINE lle cizilwis bir pizim, FILLET lomuty uygulandidan sonva

Resim 42 : Polyline 6geye fillet komutunun uygulanmasi



[Radius] :Radius ¢cember ve yay gibi nesnelerin “yaricapr” anlamindadir. Select first
object or [Polyline/Radius/Trim]: iletisi goriilince komut satirina “R”  yazilip
“ENTER’lenirse ekranda “Specify fillet radius <I10.0000>:” uyaris1 gelir. Yapmak
istedigimiz FILLET komutunun yaricap degerini istedigimiz rakamsal degeri klavyeden
veya Mouse ile ekranda belirleyecegimiz uzunluk kadar girebiliriz.

Eger radius degeri olarak “0” (sifir) degeri girilirse uzantilar1 birbirini kesen fakat
kesismemis ¢izgileri kesisme noktasina kadar uzatir. Kesistikten sonra uzantilari devam eden
cizgilerin ise kesistikten sonra devam eden uzantilarini budar.

i 2 3 SONT'C
Radius = 0 haline FILLET konuitu

Resim 43: Fillet komutunun degisik durumlardaki sonucu.

[Trim | :Yuvarlatilacak olan koseyi olusturan ¢izgilerin yuvarlatildiktan sonraki
durumlarin1 kontrol eder. Bunun i¢in programin komut satirinda Select first object or
[Polyline/Radius/Trim]: iletisi goriilince komut satirma“T” yazilip ‘““ENTER”’lenirse
ekranda

Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim>: secenegi goriliir.

<Trim> secilirse uzantilar1 birbirini kesen fakat kesismeyen c¢izgileri yuvarlatma
noktasina kadar uzatir. Kesistikten sonra uzantilari devam eden g¢izgilerin yuvarlatma
noktasindan sonraki kisimlarini budar.

<No Trim> segilirse yuvarlatilacak kdseyi olusturan ¢izgilerin yuvarlatilacak uglarinda
hicbir kirpma — budama islemi yapmadan yuvarlatma islemini gerceklestirir.

AVAYA

Radius = 20 Radius = 20
No Trim Trim

Radius = 50 Radius = 50
No Trim Trim

Resim 44 : Fillet komutunun “no trim” ve “trim” uygulamalari.

1.5.9. Chamfer (Pahl Kose Olusturma)

CHAMEFER (Pahli Kése Olusturma) komutu kesisen veya uzantilar1 birbirini kesen iki
dogrunun kesisen uglaria pah kirar.
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> Adres
. Ekran Meniisii :MODIFY 2 > CHAMFER (‘
o Kayar Menii :Modify > Chamfer
. Komut Satir1 : CHAMFER (CHA)

Length on the first line
2 (Birinet gizgt tzerinde alinacak
Fust chamfer distance agnn baglangic mesafesi
.

—_— 30

i
Fis
= ) / -ép 2
& éﬁ'gf-.’
Select first line Select first line T
(e cizgind seciniz) / éﬂ\»

q

Second (
. chamfer distance -
Select second line =t
(dkinet gizgivi seginiz) Select second line

Resim 45 : Chamfer komutunda mesafe ve a¢1 kavramlarinin gosterilmesi.

(TRIM mode) Current chamfer Dist]l = 30.0000, Dist2 = 30.0000 mesajinda komutun
mesafe yontemine gore caligtigini gosterir. Bu yontemde Distl ve Dist2 olarak iki uzunluk
degeri kullanilir. “Select first line” ve “Select second line” uyarilarinda segmis oldugunuz
cizgilerin pah kirma isleminden sonraki uzunluk mesafeleridir. [Distance] seceneginden
sonra aktif hale gelir. Birinci ¢izgi uzunlugunu verdikten sonra ikinciyi farklh bir uzunluk
verebilecegimiz gibi, ““ENTER’’ la c¢iktigimizda birinci ¢izgi uzunlugu ile ikinci ¢izgi
uzunluklar esit olarak ayarlanacaktir.

12

i 15

_\ 1

Select frst line S, \'_'}-"f,r" Select first bre T~/
bt . " W (Bl cizoivi seciniz) el
(B pizgivi seging) . ; (LK grzgiys seging) kS
e S
.\r

Select first line or [Folyline/Distance/angle/Trim/Method] - A Select first line or [Polyline/Distance/angle/Trim/Method] - A
Spacify chamfer length on the first line <10.0000>; 12 Specify chamfer length on the first line <10.0000>; 15
Specify chamfer angle from the first line <0>: 42 Specify chamfer angle from the first line <0>: 20

Resim 46 : Chamfer komutunun uygulanmasi-1

Select first line

(B cizgivi seginiz) calact first line . ){
Ik izgiyi seginiz)

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: D Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: A
Specify first chamfer distance <30.0000=: 20 Specify chamfer length on the first line <10.0000>: 17
Specify second chamfer distance <20.0000>: 8 Specify chamfer angle from the first line <45>:30

Resim 47 : Chamfer komutunun uygulanmasi-2

33



CHAMFER komutunda secilen dogrusal o6gelerin uglarinin {ist {iste olmasi sarti
yoktur. Ancak nesnelerin segilmek i¢in ne taraflarina tiklandiklari 6nem arz etmektedir.

Select first ine Select first line 33 *

{1k cizgivi seginiz) (ilk cizgiyi seginiz) K

~ T

\ = \ Tp!
—N Select second line  —

{lianei cizgiyi seginiz)

Select second line Select second line \ ) .
Select first line

(Tiener gizgiyt seginiz) (Tenei gizguyi seginiz) (B gizgiyt seginiz)

Command: _chamfer

(TRIM mode) Command: _chamfer

[Polyline Distance/Angle/ Trim/Method]: d (NOTRIM mode) ) ) )

Specify first chamfer distance <25.0000:: 10 Select first line or [Polyline/Distance/Angle/ Trim Method]: t
Specify second chamfer distance <10.0000>: 10 Enter Trim mode option [Trim/No trim] <Trim=>: n

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: a
Specify chamfer length on the first line <15.0000 >:
Specify chamfer angle from the first line <30>: 33

Resim 48 : Chamfer komutunun uygulanmasi-3

Yukaridaki 6rnekte goriildiigii gibi komutu uygulayacagimiz yone gore ( ne tarafin
kalmasini, ne tarafin silinmesini istiyorsak) birinci ve ikinci ¢izgileri segmemiz gereklidir.
Ayrica komut caligtirildiginda komut satirinda iletiden onceki mesaj komutun hangi moda
caligtigin1 hangi yonteme gore pah kirilacagi ve yontemin rakamsal degerleri gosterilir.
CHAMFER komutu da FILLET komutundaki gibi “Trim” veya “No Trim” (pah isleminden
sonra uzantilarin kirpilip kirpilmamasi) modlarinda da islem yapabilir.

Komut secildikten hemen sonra TRIM mode veya NOTRIM mode diye uyari
verilmektedir. [N] tuslarsak NOTRIM moduna gecer ve yukaridaki ornekte gorildiigii gibi
CHAMFER komutu uygulanan ¢izgilerin uglarini kirpmadan birakir. Diger hallerde TRIM
modu gegerlidir ve ¢izgilerin uglari kirpilir.

PLINE e cizilmis bir cizim. CHAMFER konnen vgulendiiaan sonra
Resim 49 : Chamfer komutunun pline 6geye uygulanmasi

Polyline ile ¢izilmis nesneler FILLET komutunda oldugu gibi CHAMFER komutunda
da bir kerede pahlandirilabilir. Bunun i¢in; komutu girdikten sonra

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: uyarisindan sonra “P”
tuslandiginda Select 2D polyline: iletisi ile sonra Polyline ile ¢izilmis nesneyi se¢memiz
istenir ve aninda komut nesneye uygulanir, nesnenin de 6zellikleri ve uygulanan komut /711
lines were chamfered] seklinde ifade edilir.



1.5.10. Scale (Ol¢ekli Biiyiitme — Kiiciiltme)

SCALE (Olgekleme) komutu ¢izim dgelerini istenilen oranda biiyiitiir veya kiigiiltiir.
Bu komut genellikle secilen nesnelerin boyutlarini degistirmek icin kullanilir.

» Adres
e Ekran Meniisii: MODIFY 2 > SCALE
e Kayar Menii: Modify > Scale

e Komut Satir1: SCALE (SC)

Komutu yukaridakilerden herhangi biri ile segtigimizde diger komutlarda oldugu gibi
komutu uygulayacagimiz nesneyi se¢mek icin “Select objects:” (Nesneyi seciniz) uyarisi
gelir. Objeyi sectigimizde ise Specify base point (Referans alacaginiz noktayi belirleyin)
uyarist iletilir. Bu noktayr da belirledikten sonra “Specify scale factor or
[Reference]:”uyarisi gelir. Klavye ile bir rakamsal 6l¢ek degeri veya Mouse ile bir uzunluk
degeri ekranda girilir. Belirtilen 6lgek katsayist hem X hem de Y eksenleri dogrultusundaki
boyutlarma uygulanir. Olgek olarak kullandigimiz katsayilardan 1’in altindaki degerler
kiiciiltmeyi iistiindeki degerler biiyiitmeyi gerceklestirir. Ornegin “scale factor” 0,5
alindiginda secilen 6geler iki kat kiiciiliir veya 2 alindiginda bu 6geler iki kat biiytir.

Scale Factor "1.5" Sefect Objects Scale Facror "0.5"

Resim 50 : Scale komutunun Kiiciiltme ve biiyiitme olarak uygulanmasi

“Specify scale factor or [Referencel:”uyarisindan sonra Scale Factor degerini
klavyeden girmeden de o6l¢ekleme islemi gergeklestirilebilir. Klavye ile “R” tuslayarak bu
secenegi aktiflestirebiliriz. Bu defa bizden Specify reference length iletisiyle biiyiiltmek
(veya kiigiiltmek) istedigimiz ilk uzunluk degerini girmemiz gerekir. Sonrasinda Specify new
length: iletisiyle de bir onceki girdigimiz degeri ne kadar yapmak istiyorsak o rakamsal
degeri girmemiz istenir.
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100

50

50 I 1|, 50 | 1|, 100 1|,

Reference Length New Length

Resim 51 : Scale komutunun referans belirlenerek uygulanmasi.

Ornegin yukaridaki &rnekte ilk segtigimiz licgen seklinde Specify reference length
iletisine “50” , Specify new length: iletisine de “100” rakamsal degerleri girildi. Enter’la
komuttan ¢ikildiginda 50 birim olan {iggenin kenar uzunlugunu 100 birim yapmis oluruz.
Istenirse kiisurath degerlerde girebilmek miimkiindiir. Boylece 2, 3, veya 0,5 gibi rakamsal
degerler girerek nesneyi biiyiiltiip kiigiiltebilecegimiz gibi nesne ilizerindeki herhangi bir
uzunlugu referans alip o uzunlugu istedigimiz rakamsal degere kadar kiigiiltiip,
biiyiiltebiliriz.

1.5.11. Stretch (Siindiirme)

STRETCH (Siindiirme) komutu secilen cizgileri diger cizgilerle olan baglantilarini
koparmadan istenilen agida uzatir veya kisaltir.

» Adres
e Ekran Meniisii:MODIFY 2 > STRETCH
e Kayar Menii:Modify > Stretch &

e Komut Satir1: STRETCH (S)

Bu komut sadece ¢izgileri degil segilen bir nesnenin bir kismimi diger parcalariyla
baglantilarin1 koruyarak tasimamiza da olanak verir.

Komut ¢alistirildiginda “Select objects:” uyarisiyla nesne segim metotlarindan biri ile
siindiirecegimiz nesne-nesneleri segmemiz istenir. Ogeler secildikten sonra “Specify base
point or displacement:” uyarisi ile de siindiirmenin baslatilacagi noktanin seg¢ilmesi istenir.
Tutus noktast belirlendikten sonra son olarak “Specify second point of displacement”
Tuttugumuz noktay1 siindiiriip birakacagimiz ikinci noktanin girilmesi istenir.

Nesnenin siindiiriilecek koselerini belirlerken agmis oldugumuz pencerenin igine
nesnenin bir kismi girerse sadece giren kisimlar siindiiriiliir. Ancak nesnenin tamami
secilirse bu defa siindiirme degil tasima (MOVE) islemi yapilmis olur.



"Pickbhax™ seqim

Futuesu — Stindirnte icin Second Pomt
Ty O o] Turug -\;ufmm (Biraktigninz .\';JA';.;:.'
&l ey .__\ =
Select Objects Specify base paint Second point
(Objenin Secilmesi) (Tutus Noktasinin Seg.) (Birakilan Nokta)

Resim 52: Stretch komutunun uygulanmasi—1

Bu komutla sadece neneleri goz karar siindiirmekle kalmayip, istedigimiz Slgiide
uzatip kisaltabiliriz. Ornegin, mimari ¢izimlerde siklikla karsilastigimiz pencere ¢izimlerinde
pencerenin (veya benzer diger sekillerin ) dzelliklerini degistirmeden kisaltarak bir baska
yerde kullanabiliriz.

I 110 , Specify base point
. (Tutus Noktasinin Sec.)

) ——

Select Objects
(Objenin Secilmesi)

Resim 53: Stretch komutunun uygulanmasi—2

Ornegin, 110 cm uzunlugundaki bir pencereyi 50 cm uzunluguna getirerek baska bir
yerde kullanmak isteyebiliriz. Pencereyi uygun bir sekilde sectikten sonra (Pencerenin
tamamini  se¢miyoruz! Komut SCALE komutuyla karistiridmasin!) tutus noktamizi
(stindiirmeye baslayacagimiz noktay1) kisaltmak veya uzatmak istedigimiz taraftan belirleriz.
Klvyede ki F8 tusu basilarak programi <Ortho on> (sadece dik ve yatay ¢izmemize yardimct
olan komut) moduna getirmeliyiz. Sonra mouse ile kisaltmak istedigimiz istikamete dogru
tuttugumuz nesneyi bir miktar siiriikler ve komut satirina klavye ile “60” yazar ve Enter
tusuna basarsak 110cm’ lik penceremizin 60 cm kisalarak 50 cm oldugunu gorebiliriz.

o >0 s

- SURUKLEME YONI
— 1
|
Tt
Lend
—_—

Resim 54 : Stretch komutunun uygulanmasi—3
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Bu sekilde kisaltma yapabildigimiz gibi ayni islemleri yaparak nesneleri siindiirmek

suretiyle uzatma islemi de yapabiliriz.

T

B

50

Select Chjects Specify base point
(Chienin Segl mesi) (Tutus Noktasinin Seg.)

80

Sirikleme Yo

acify second point
%Blrima Not(t};(;) Komut Tamamlandiktan

Klavyeden "30" dederi girilic sorta

Resim 55 : Stretch komutunun uygulanmasi—4

1.5.12. Array (Sirali Cogaltma)

ARRAY (Swrali Cogaltma) diger komutlardan farkli olarak kendi iginde
RECTANGULAR (Dogrusal) ve POLAR (Agisal) olmak iizere ikiye ayrilmistir.
RECTANGULAR komutu secilen ¢izim 6gelerini Column (satir) ve Row (siitlin) bilgilerine
gore dogrusal formda cogaltir. POLAR komutu ise segilen ¢izim Ogelerini belirlenen bir
merkeze gore dairesel formda cogaltir.

> Adres
e Ekran Meniisii: MODIFY 2 > ARRAY oo
e Kayar Menii: Modify > Array oo

e Komut Satiri: ARRAY (AR)

Dairesel (POLAR) cogaltma isleminde acilar saat ibresinin tersi yoniinde olur.
(AutoCAD programimin kullanim seklinde oldugu gibi) Ancak ag¢1 degeri olarak negatif (-)
bir deger girilirse bu defa cogaltma iglemi saat ibresi doniis yoniine gore olur.

ARRAY komutun temel felsefesi ve kullanimi basittir. Cogaltmak istedigimiz nesne
veya nesneleri segtikten sonra dogrusal (rectangular) gogaltacaksak programa satir (rows)
ve slitun (columns) degerlerinin kagar tane oldugunu tutma noktalar1 arasindaki mesafeyi
girmemiz gerekecektir. Dairesel (polar) cogaltma yapacaksak bu defa da nesneyi kag
derecelik ac1 ile kag tane ¢ogaltacagimizi ve daire merkezini girmemiz gerekir.
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AutoCAD programinin 2002 siiriimiinde ARRAY komutunun Dogrusal ve Acisal
¢ogaltmalar1 diizenlemek i¢in birbirine benzeyen iki ayri meniisli vardir. Ac¢ilan bu meniileri
ve segeneklerini taniyacak olursak;

" Rectangular Aray @ Polar Array 5, | Select objects
0 objects selected
Center point; e |266 Y 178 ﬁ
Method and values
Methad |:|
Total number of items & Angle to fill ﬂ =
+
Tatal number of items: 4
5 _
Angle to fil: 360 YQ D
Angle between items:
#1%  For angle ta fil, a positive value specifies
counterclockwise rotation. A negative value
Ti specifies clockwize rotation,
" Cancel
P R More ¥
v Raotate iterns as copied 2! Help

Resim 56 : Polar array meniisii

Oncelikle agilan meniide dogrusal ¢ogaltma yapacaksak Rectangular Array
secenegini,  agisal-dairesel  ¢ogaltma  yapacaksak  Polar  Array  segenegini
isaretlemeliyiz.(Yukaridaki menii acisal ¢ogaltma (Polar Array) secenegine ait meniidiir.)

Select objects: G diigmesi tiklandiginda program sizden ¢ogaltmak istediginiz
nesneyi segmenizi ister, bu nedenle yukaridaki menii kaybolur ve Mouse Pickbox se¢im
kutusu halini alir. Nesne veya nesneleri se¢im isini bitirip Mouse sag tikladigimizda veya
“‘enter’’ la ¢iktigimizda yukaridaki menii yeniden ekrana gelecektir.

Center point X:... , Y:.. secenegi dairesel cogalmak istedigimiz nesne veya
nesnelerin merkezi olacak noktanin “ x , y ” koordinatlarint girmemiz gerekir. Eger

koordinatlarla degilde noktasal ¢alistyorsak h| simgesi ile (Yine agilan menii merkez
noktay1 belirlememiz i¢in kaybolacaktir) merkez almak istedigimiz noktayr Mouse ile
tiklayarak belirleyebiliriz.

Total number of items: segenegi ile nesneyi kac tane gogaltmak istiyorsak o rakami
gireriz. Dikkat edilmesi gereken nokta; ¢ogaltma islemi sonucunda nesneden kag tane elde
etmek isteniyorsa bu rakama ilk sectigimiz nesne de dahil edilmelidir. Yani sonugta 5 (bes)
nesne istiyorsak kutucuga “5” rakamini girmemiz gerekir. islem sonucunda program “4”
tane daha ¢ogaltarak sectigimiz nesne ile birlikte toplam “5” tane yapacaktir.

Angle to fill: secenegi, acisal-dairesel ¢cogaltma yapmak istedigimiz acgisal degeri (0—
360 derece arasinda) girmemiz gereken kutucuktur. Rakamsal bir ag1 degeri girebildigimiz

gibi Mouse ile T | simgesini tiklayarak da belirleyebiliriz.

39



Angle between items: segenegi ile (Tirkce karsilifi: nesneler arasindaki aci
anlamindadir.) istenirse ¢ogaltma adedi girilmeden de dairesel ¢ogaltma yapabiliriz. Dairesel
¢ogaltma yapacagimiz ag1 ile nesneler arasinda olmasini istedigimiz a¢1 degerini girerek ilk
belirledigimiz merkez a¢1 etrafinda ikinci belirledigimiz agilarla nesneleri ¢ogaltabiliriz.
Ornek olarak Angle to fill degeri olarak 360° girmissek, Angle between items degerine de 15°
girdigimizi kabul edelim. Segilen nesneyi ¢ogaltma sayisi girilmeden 360° a¢1 etrafinda
15°’lik agilarla ¢ogaltacaktir.

Rotate items as copied: secenegi yanindaki kutucugun dolu olmasi hallinde
dondiirerek ¢ogaltmak istedigimiz nesnenin belirledigimiz aci1 etrafinda doniip donmemesini
saglayabiliriz. Kutucuk dolu ise nesne merkez ag1 etrafinda dondiiriilerek gogaltilir, bos ise
dondiiriilen nesne pozisyonunu degistirmeden g¢ogaltilir. Agilan meniiniin sag tarafindaki
beyaz goriintii ekraninda bunu rahatlikla gorebilirsiniz.

OK: Kabul anlamindadir.
CANCEL: Vazgecmek anlamindadir. Accept | [2
PREVIEW: On izleme anlamma gelir.

Cancel

Bunlarin disinda; - X
|

Preview segildikten sonra ekrana yukaridaki uyar1 gelir. Accept yapilan islemi kabul
etmek manasindadir, Modify Array meniisiindeki degerlerde degisiklik yapmak i¢in meniiye
donmemize olanak saglar. Cancel komuttan vazgecmek anlamindadir. Tiklandiginda hicbir
degisiklik ve cogaltma yapmadan komuttan ¢ikariz.

OK demeden o6nce yapmak istediginiz ¢ogaltma isleminin istediginiz sekilde olup
olmadigin1 Preview diigmesini tiklayarak izleyebilir, daha sonra ok diigmesi ile
kesinlestirebilirsiniz. Begenmemisseniz veya vazgecmisseniz cancel ile komuttan
¢ikabilirsiniz.

Asagida agilan ve gerekli kisimlar1 doldurulmusg olan POLAR ARRAY meniisii ve bu
meniiniin neticesi olarak ¢ogaltilmis bir nesnenin ARRAY komutundan 6nceki ve komut
sonras1 goriintii goriilmektedir.

FX

" Rectangular Array o E Ana}[ O, | Select chiects
0 objects selected
Center point; % 235 ¥ |18 ’[}
Method and values
Method o =
T otal umber of items & Angle to fil | %5
+ O

Total number of jtems: 10 0 %
Angle to fill: 360 Fa & 0 “
Angle between items:

@ For angle ta fil. a positive value specifies

counterclackwize rotation. A negative value
specifies clockwize rotation,
Cancel

¥ Raotate items as copied M Help

Tip

Resim 57 : Istenilen degerlerin girildigi polar array meniisii
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L

(Selecr objects:)

B

=8¢

A

Resim 58 : Girilen degerler sonucunda gerceklestirilen polar array islemi.

Yukaridaki oOrnekte secilen nesne Ozellikle fark edilmesi ic¢in degisik renkte
gosterilmistir. Cogaltma rakamma 10 (on) degeri girilmistir. Islemin sonucunda nesnenin
kendisi ile birlikte toplam 10 (on) nesne olmustur. Dairesel gogaltma yapmak istedigimiz
merkez resimde gosterildigi nokta olarak girilmis ve 360° toplam cogaltma agisi olarak
kullanilmagtir.

Z Array B|[E‘
& Hectangular Anay " Bolar Aray | Selieiess
0 abjects selected
E Rows |4 1M Columns 4
Oifset distance and direction
oooo
oooo
Row offset; 1 q% )[} oooo
oooo
Column offset: 1 ’[}
Angle of aray: 0 ’E
5 | % By default, if the row offset iz negative,
tows are added downward. |If the
y column offset iz negative, columns are
TP added to the left, Cancel
Help

Resim 59: Rectangular array meniisii

Simdi de RECTANGULAR ARRAY menisiinii tantyacak olursak burada da D
simgesi ile nesneyi secgebiliyoruz. Farkli olarak Rows (siitunlar) ve Columns (satirlar)
bilgilerine ihtiya¢ duyuluyor. Daha oOnce de agiklandigi gibi iiste ve saga kacar tane
kopyalamak istiyorsak o degerlerin rakamsal olarak girilmesi gereklidir. Row offset:, ve
Column offset: kutucuklar1 {iiste ve saga cogaltmak istedigimiz nesneler arasindaki

mesafeleri girmemiz istenir. Yine rakamsal olarak girebildigimiz gibi )[}| simgelerini
tiklayarak Mouse ile de belirleyebiliriz.

By

diigmesini tiklayarak da Row offset: ve Column offset: degerleri girilmeden
Specify unit cell : ve Other corner: uyarilari ile sizden Mouse ile bir dikdértgenin karsiliklt
iki kosesini belirlemeniz istenir. Belirlediginiz koseleri referans alarak dogrusal ¢ogaltma
islemini gergeklestirebilirsiniz.
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Asagida iiste ve yana 3’er tane olmak {izere, iist iiste olanlarin mesafeleri 50 birim,
yana dogru olanlarin mesafeleri 100 birim aliman dogrusal ¢ogaltmaya uygun bir 6rnek

goriilmektedir.

# Array E |Pz |
" Polar Array E Select objects

0 objects zelected
E Rows: |2 [ Colurnrs: 3

Offset distance and direction
o f e e §
Fow offset; 50 T ooo
% [=T=1=]
Column offset: 100 >[}
Angle of aray: ] >[}

1% By default, if the row offset is negative,
@ rows are added downward. [F the

. column offset is negative, columns are
TP added ta the et Cerzel

il

Help

Resim 60: istenilen degerlerin girildigi rectangular array meniisii

(Select objects:)
Resim 61 : Girilen degerler sonucunda gerceklestirilen rectangular array islemi
Yine buradaki ornekte de secilen nesne ile ¢ogaltilanlar 6zellikle fark edilmesi i¢in

degisik renkte gosterilmistir. Yoksa ARRAY komutundan sonra elde edilen nesneler ilk
sectigimiz nesne ile tamamen aym 6zelliklere sahiptir.

Bir 6nceki 6rnekten farkli olarak Angle of array: kutucugunun isleyisini anlatmak i¢in
asagidaki Ornek ele alinmigtir. Burasi dogrusal ¢ogaltma yapmak istediZimiz nesnelerin
yatayla yaptig1 aci1 degerinin girildigi kutudur. Istenirse 0°-360° arasida bir ag1 degerini

rakamsal olarak girilebildigi gibi, )[:"| simgelerini tiklayarak Mouse ile de belirleyebiliriz.
(Ac1 degerini negatif (-) girersek program nesneleri saat ibresi yoniinde dondiirecektir.)
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# Array ? \ |

& Hectangular Aray; " Polar Ay L; | Select abiects

E Rows: ’37 Im Columns: ’37
Dffset distance and direction
Fow offset: ,5U— E EEE
Column offset: [0 % E
Anagle of array; ,'IU— y

19 By detault, if the row offset is negative,
@ taws are added dowrward. | the

0 objects selected

column offset is negative, columns are

TP added to the left Cancel

« A

B
(Select objecrs:)
Resim 68 : Acisal degerlerin girildigi rectangular array isleminin bitmis islemi

1.5.13. Break (Kirmak)
BREAK (Kirmak) komutu; bir ¢izim 6gesini iki parcaya ayirir veya bu 0genin bir

kismini siler. Bu komut ¢ember yay gibi nesnelere uygulandiginda ilk segilen noktadan
ikinci segilen noktaya dogru saat ibresinin tersi yoniinde yol takip ederek silinir.

> Adres
e Ekran Meniisii :MODIFY 2 > BREAK
e Kayar Menii :Modify > Break | |

e Komut Satir1 :BREAK (BR)

Kapali olmayan ¢izim ogelerinin u¢ kisminin silinmesi i¢in ikinci smir noktayi
belirleyecek noktanin ¢izginin disinda tanimlanmasi yeterlidir.

Komut calistirildiginda komutun uygulanacagi nesnenin segilmesi i¢in “Breac _
Select objects:” uyarist gelir. Nesneyi se¢gmek icin tikladigimiz nokta kirma isleminin
yapilacagi ilk noktay1 da temsil eder. Arkasindan Specify second break point or [First
point]: uyarisi gelir. Komut satirmmda bu uyar1 varken “ f— F ” yazilip Enter yapilirsa, dnce
ilk noktay1 belirlememiz i¢in “Specify first break point:” ve belirledikten sonra arkasindan
ikinci noktayr se¢cmemizi isteyen “Specify second break point:” uyarilar gelir.
Belirledigimiz noktalar arasinda kalan kisim program tarafindan silinecektir.
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Onemli 6zelliklerden birisi de komutu uygulayacagimiz nesneyi belirledikten sonra
gelen “Specify first break point:” ve “Specify second break point:” isteklerine mutlaka
nesne iizerinde bir nokta vermek zorunda degiliz. Istersek nesnenin disinda herhangi bir
nokta verebiliriz. Bu sekilde olursa belirledigimiz noktanin iz diislimii nesne {izerine

diisiiriilerek islem yapilir.

e o %N Select objects
4 g A " ‘__\__"‘--.

/ / \‘
v/ R

| second break point

rul v
' Select objects

Resim 63 : Break komutunun uygulanmasi—1

Select objects+First point

Selact objects

Resim 70 : Break komutunun uygulanmasi—2

“Breac _ Select objects:” uyarisindan sonra “Specify second break point:” uyarisi
geldiginde klavye ile @ ( Alt Gr + Q ) simgesi girilirse, se¢tigimiz nokta itibari ile dogrunun
higbir parcasi silinmeden iki parcaya ayrilmis olur.

1.5.14. Pedit (Birlesik Cizgilerin Diizenlenmesi)

PEDIT (Birlesik Cizgilerin Diizenlenmesi) komutu secilen nesneleri bilesik ¢izgiye
dondiirerek ya da halihazirda bilesik ¢izgi olan nesneleri diizenlememizi saglar. Bu komut
birlesik ¢izgi (Pline-Polyline) olarak ¢izilen ¢izim &geleri iizerinde diizenlemeler yapmamizi
veya ayr1 ayr1 olusturulan ¢izim 6gelerini birlesik ¢izgi (Pline) haline getirmemizi saglar.
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> Adres

e Ekran Meniisii :DRAW 1 > Pline > Pedit :MODIFY > Pedit
e Kayar Menii :Modify > Object > Polyline
e Komut Satir1 : PEDIT (PE) j

Komut birlesik ¢izgileri diizenleyen bir komuttur. Eger siz komutu
sectikten sonra diizenlemek istediginiz ¢izgi veya ¢izgiler tamamen birlesik
cizgilerden olugsmuyorsa, program secilen ¢izgileri birlesik ¢izgi yapilip yapilmayacagini
soran agagidaki su mesajlar goriintiilenir.

PEDIT Select polyline or [Multiple]:
Object selected is not a polyline
Do you want to turn it into one? <Y>

Bu mesaja Y olarak (evet segtigim ¢izgileri polyline-birlesik ¢izgi yap) cevap verilirse
program segctiginiz ¢izgileri birlesik ¢izgi haline getirecektir. Daha sonra komut satirina
asagidaki gibi mesaj gelecektir.

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo]:
Buradaki segenek ve mesajlar inceleyecek olursak:

[Close]

Birlesik ¢izgi olarak segilen seklin uglar1 agiksa ¢izime baslanilan ilk noktayla son
nokta arsini birlestirerek kapali sekil olusturur. Segilen birlesik ¢izgi kapali bir sekil ise
¢izime baslanilan ilk noktayla birlesen son noktanin arasini agar.

[Join]
Birlesik cizgiye dahil olmayan ¢izim 6gelerini birlesik ¢izgiye ekler.

[Width]
Birlesik ¢izgiye eklenecek diger cizim Ogeleri farkli ¢izgi kalinligina sahipse bu
cizgileri ayni ¢izgi kalinligina getirir.

[Edit vertex]

Birlesik ¢izgilerin birlesme noktalarinda diizenlemeler yapar. Bu secenegin
calistirilmasiyla tizerinde diizenleme yapilacak olan birlesik ¢izginin ilk birlesme noktasina
X isareti yerlesir. Bu segenek kullanilarak birlesik ¢izgilere farkli fonksiyonlar uygular.
Bunlar su sekildedir:

[Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit/]
Kisaca agiklayacak olursak;
» NEXT: Edit Vertex islemine baslanildiginda diizenleme islemi i¢in birlegik
¢izginin ilk birlesme noktasina X isareti yerlesir. Bu secenek daha sonra sirasiyla
sonraki noktalara ulagilmasini saglar.
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PREVIOUS: Bir 6nceki birlesme noktasina ulastirir.

BREAK: Birlesik ¢izgiyi iki parcaya ayirir ve istenmeyen kismini siler
INSERT: Birlesik ¢izgilere yeni ¢izgiler ilave eder.

MOVE: Birlesme noktalarinin yerini degistirir.

REGEN: Cizgiler arasindaki kirik goriintiileri diizenler.

STRAIGHTEN: iki birlesme noktasinin arasim diiz ¢izgi ile birlestirir.
TANGENT: Birlesme noktalari igin teget dogrultuyu tanimlar.

WIDTH: Belirtilen noktalar arasinda kalan ¢izgilerin genisligini belirler.
EXIT: Vertex komutundan ¢ikarak Pedit komutuna doniiliir.

VVVVVVVYY

[Fit]
Birlesik c¢izgiyi olusturan ¢izgileri birlesme noktalarindan gegecek sekilde yaya
dontstiriir.

[Spline]
Birlesik ¢izgileri olusturan ¢izgilerin birlesme noktalarint ‘“yay’’ m kontrol noktalari
olarak kullanir. Yay birinci ve sonuncu kontrol noktalarindan gegecek sekilde olusur.

[Decurve]
Birlesik ¢izgi i¢indeki yaylar ile FIT ve SPLINE kullanilarak olusturulmus yaylar diiz
¢izgi durumuna getirir.

[Ltype gen]

Kesikli ¢izgi kullanilarak yapilan ¢izimlerde kesisim noktalarina gore ¢izgilerin
diizenini kontrol eder. ON ve OFF olmak iizere iki se¢enektir. On; ¢izgi birlesim yerlerine
kesik ¢izgilerin bos kisimlar1 gelmez. Off; kesik ¢izgiyi diiz bir ¢izgiymis gibi dikkate
almadan cizer.

[Undo]
Son yapilan diizenleme islemini iptal eder.

[Exit]
Pedit uygulamasini sona erdirir.

Select pline "Fit" Komutu Sonras:

Resim 64 : Pedit komutunun pline dgeye “fit” secenegi ile uygulanmasi
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Select pline Spline" Komutu Sonras

L

Resim 65 : Pedit komutunun pline 6geye uygulanmasi

Birden fazla ¢izgiyi AutoCAD’ la Pline yapmak icin PEDIT komutu galistirilir.
Birlestirilecek cizgilerden herhangi biri segilir. ENTER veya Mouse sag tus tiklanir. Gelen
mentiden (Y) yes secenegi secilerek ““ENTER’’ lanir. Agilan yeni meniide Join (J) (birlestir)
secilerek ““ENTER’’ lanir. Son olarak birlestirmek istedigimiz ¢izgilerin tamamini segilir
“ENTER’’ la onaylanir. Artik farkli sekillerde ¢izdigimiz birden fazla ¢izgiler bir tek PLINE
olarak degerlendirilir. Burada 6nemli olan birlestirmek istedigimiz ¢izgilerin uglarindan
birbirlerine dokunuyor olmasi gereklidir.

1.5.15. Undo (Geri Alma)

Gergeklestirilen komutlar1 geri alma, geri alma islemlerini kontrol etme komutudur.
Fakat biz genellikle bir onceki komutun etkisini geri almak i¢in UNDO (Geri Alma)
komutunu kullanacagimizdan bu komuta 6zel olarak ihtiya¢ duymayacagiz.

> Adres
e Ekran Meniisii :EDIT > UNDO
e Kayar Menii :Edit > Undo KD

¢ Komut Satir1 :UNDO

Klavye ile komut satirina UNDO yazarak komutu ¢alistirdigimizda program bizi

“Enter the number of operations to undo or [Auto/Control/BEgin/End/Mark/Back]”
uyarist ile karsilar. En sondaki 1 (Bir) degeri ka¢ komut geri alinacagiin default degeridir.
Buraya istedigimiz rakami girdigimizde, girdigimiz rakam kadar komut geri alinacaktir.

Genellikle UNDO komutuna girilip, geri almak istedigimiz komut kadar bir deger
girilerek geri alma islemi uygulanmaz. Ciinkii ne kadar dikkatli kullansak da, ka¢ komut
geriye gittigimizde, nerede olacagimizi kestirebilmemiz gercekten gili¢c bir durumdur. Ayrica
daha 6nce yapmis oldugumuz ¢izimleri de kaybedebilme riski de vardir. Bunun igin hangi
yontemi kullanirsak kullanalim, geri alma islemini teker teker ve ekranda gorerek yapmak
daha uygun olacaktir.

“Enter the number of operations to undo or [Auto/Control/BEgin/End/Mark/Back]”

Uyarisindaki segenekleri kisaca agiklayacak olursak:
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[Auto]
Bu komutun on ve off olmak tizere iki segenegi vardir. On modunda ise segilen bir
komut ne kadar karmasik olursa olsun tek bir Undo komutu ile geri alinabilecektir demektir.

[Control]

Geri alma islemlerini sinirlar ya da tamamiyla islemez hale getirir. Bu segenek
secildiginde komut satirinda [All/None/One] <AIl>:(Tumii, Higbiri, Bir) uyarist gelir.
Istenilen secenek kullanilabilir.

[BEgin/End]

Begin (Basla) ve End (Son) anlamindadir. Baglangicin1 ve sonunu belirttiginiz bir
aralikta uygulanan tim komutlarin UNDO komutu tarafindan tek bir iglem olarak
algilanmasin1 saglar.

[Mark]

Back (Geri) secenegi ile birlikte kullanilir. Fakat herhangi bir Begin (Basla) isler
durumda ise Mark (Isaret) ve Back (Geri) secenekleri kullanilmaz.

[Back]
En son Mark (Isaret) secenegi ile isaret atilmis bir noktaya kadar ¢izimi geri alir.

Undo (geri alma) komutunun etkilemedigi komutlar

e ABOUT e END e PSOUT e SAVE

e AREA e FILES e QSAVE e SAVEAS

e ATTEXT e GRAPHSCR e QUIT e SHADE

e COMPILE e HELP e RCOVER e SHELL

e CVPORT e HIDE ¢ REDRAW e STATUS

e DBLIST e ID e REDRAWALL e TEXTSCR
e DELAY e LIST e REGEN

e DIST e NEW e REGENALL

e DXFIN e OPEN e REINIT

e DXFOUT e PLOT e RESUME

1.5.16. Redo (ileri Alma):

En son kullanilan komut bir Undo (Geri Al) komutu ise bu komutun da etkisini geri
alan bir komuttur. En 6nemli 6zelligi bir kere kullanilabilir.

> Adres
e FEkran Meniisii :EDIT > REDO
e Kayar Menii :Edit > Redo 4

e Komut Satir1 : REDO
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1.5.17. Bipsmode (Isaret Modu)

BLIPS komutu ¢izim alaninda segilen koordinat noktalarina izafi olarak art1 (+)
isaretinin konulup konulmamasini kontrol eder. Bu isaret bir ¢izim 6gesi olmayip gorsel
yardim amactyla kullanilir. Printer ¢iktilarinda goziikmez. Izafi olan Blips noktalart
REDRAW, ZOOM, PAN, REGEN vb. ekran1 yenileyen komutlar kullanildiginda kaybolur.

“BLIPMODE”
“Enter mode [ON/OFF] <OFF>"

ON : Blips modu agik. 1$z}retlenen koordinatlara izafi noktalar konulur.
OFF : Blips modu kapali. Isaretlenen koordinatlara izafi noktalar konulmaz.

Komuta ancak klavyeden komut satirma “BLIPMODE” yazarak ulasabiliriz. Bunu
yazdigimizda komut satirinda; “Enter mode [ON/OFF] <OFF>” uyaris1 gelir. Programin
default degeri OFF dur. Siz bunu ON olarak degistirirseniz bir dahaki degistirinceye kadar
bilgisayar degisik zamanlarda acilip kapansa da Mouse ile ekranda her tikladiginiz noktaya
kiigiik bir + isareti konulacaktir.

Calismalarimizda ekranda yaptigimiz her isaretleme veya komut satirindan girdigimiz
noktalar sonucunda isaretlenen yerde veya belirtilen noktada isaretlerin olugturulmasi
saglanabilir. Bu isaretler ¢izimin bir pargasi olmayip, sadece gorsel bir kolaylik seklinde
diistiniilebilir.

1.5.17. Ortho (Dikey):
ORTHO komutu yalniz yatay ve diisey dogrularin ¢izilmesine imkan tanir. Eger Ortho
modu agik (On) ise ‘‘cursor’’iin merkezi hangi konumda olursa olsun koordinat eksenlerine

dik veya paralel dogrultuda ¢izgiler ¢izilebilir.

On : Ortho modu agik. Yalniz diisey ve yatay dogrular ¢izilebilir
Off : Ortho modu kapali. ‘“Cursor’’iin hareketi serbesttir.

e
| T
S | e—

S | /N
e —
Ortho Off (Ortho modu kapali) Ortho On (Ortho modu agik)

Resim 66 : Ortho modunun on (a¢ik) ve off (kapal) halleri
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Ortho komutunu aktif hale getirmek veya etkisizlestirmek i¢in (On-Off Halleri) birkag
yol vardir. Bunlardan biri klavye {lizerindeki “ F8 ” tusudur. Bir digeri AutoCAD ekraninin
en altinda bulunan satirda sirasiyla “SNAP, GRID, ORTHO, POLAR ...” komutlar
bulunmaktadir. Mause ile ORTHO yazisinin iizeri tiklandiginda komut modu acik veya
kapali hale getirilebilir. Bir bagkasi da komut satirina direkt olarak “ORTHO” kelimesi
yazilarak elde edilir. Bu komut, komut satirina yazilip ENTER tusuna basildiginda ekrana ;

Enter mode [ ON / OFF | < OFF yazsi gikar.

Komutu aktif hale getirmek istiyorsaniz komut satirna ON yazip ENTER tusuna
basmalisiniz. Komutu devreden ¢ikarmak istiyorsaniz, yani Off konumuna getirmek
istiyorsaniz komut satirina bu defa OFF yazip ENTER tusuna basmalisiniz.

Her ne kadar Ortho modu ON pozisyonunda iken egik ¢izgiler ¢cizemiyorsak da Object
Snap (Nesne Yakalama) oOzelligi yardimiyla diger nesnelere kenetlenerek egik c¢izim
yapabilmemiz miimkiindiir.

N [ Y o L
M4 [ [\ Model { Lapout] § Lapout2 [ Ji_l »

Command: ortho ~
Enter mode [ON-OFF] <0OH:: off L

Command : 14 J

757.6702, 4301834, 0.0000 SMNAF| GRID| ORTHO| POLAR|[0SNAP [OTRACK LwT|[MODEL

Resim 67: Ortho modunun komut satirinda gosterilmesi

Diger Autocad terimlerinde de oldugu gibi biitiin komutlar kullanilirken veya devre
dis1 birakilirken en alttaki komut satirinda bunlar goriilebilmektedir. Yani sadece komut
satirina yazarken degil F8 tunsuna basildiginda, ekranin en altindaki ORTHO yazisi
tiklandiginda da komut satirinda bunlar goriilebilir.

1.5.19. Snap (Kenetlenme)

SNAP (KENETLENME) komutu ‘‘Cursor’’iin (imlecin) hareketlerinin belirlenen
aralik ve acida olmasim kontrol eder. Kenetlenme (snap) modu kapaliyken imleg- cursor
hareket ettirildiginde durum c¢ubugundaki koordinatlar (program penceresinin en alt sol
kenarindaki rakamlar) izlenirse herhangi bir kisitlama olmadig1 goriiliir. Yani Cursor ¢aligma
alanindaki her noktaya ulagabilmektedir. Snap komutuyla ‘‘Cursor’’un yatay ve dikey
hareket araliklar1 sinirlandirilabilir. Snap modu agiksa Cursor, artik ¢alisma alanindaki biitiin
noktalara ulasamaz. Ciinkii Cursor belirtilen araliklarda atlayarak hareket etmektedir. Bu
durum koordinatlar izlenerek goriilebilir.

Komut satirina Snap yazilip Enter yapildiginda komut satirinda:

“Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>:” uyarisi
gelecektir. Bu uyariya sadece Enter tuslayarak cevap verdigimizde komut, komut satirinin en
sonundaki <I0.0000> degerini kabul ederek faal hale gelecektir. Istenilirse bu rakamsal
deger degistirilip farkli bir pozitif sayr (ondalikli sayilarda dahil ) girilebilir. Rakami
girdikten sonra Enter la c¢iktigimmizda arttk Cursor yatay ve diisey istikamette sizin
belirlediginiz rakamsal deger kadar sigcyarak gidecektir. Ara degerleri yakalayamayacaktir.
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Ayrica Snap modu “F9” ve “Ctrl+B” tuslariyla veya ekranin en altinda yer alan
durum satirindaki simgesini Mouse ile tiklayarak da On/Off yapilabilir. Tabiki en son
girdigimiz rakamsal degeri sigrama mesafesi olarak kabul ederek.

— X v
1474 » [ M} Model [ Layout! [ Layout2 [ J<_| »
Command: <O=snap off: -
Command: <Osnap on: hd
Command : Al j
[« SNAP GBD ORTHO| POLAR|[0SNAP [OTRACK L'wT|[MODEL

Resim 68 : Snap modunun komut satirinda ve ekranin altinda gosterilmesi.

“Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>:”
Uyarisindaki se¢enekleri inceleyecek olursak;

[ON/OFF] :Klavye ile On veya Off seceneklerinden birisi girilerek komut aktif veya
pasif hale getirilebilir. Ayni olaym “F9” ve “Ctrl+B” tuslariyla da yapilabildigini
anlatmistik.

ON: Snap modu agik. Cursor ayarlanan aralikta ve bicimde hareket eder
OFF: Snap modu kapali. Cursor serbest hareket eder.

[Aspect] :Cursor’un yatayda ve dikeyde farkli araliklarla hareket etmesi istenilirse bu
secenek kullanilir. Ornek olarak Cursor’un yatayda 5 birim, dikeyde 20 birim araliklarla
hareket etmesini istersek; “Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type]
uyarisina klavye ile A (a) girip Enter dersek, oncelikle horizontal (Yatay) degeri girmemiz
istenir. Ardindan vertical (Dikey) degeri girmemizi isteyen asagidaki satirlar sirasi ile gelir.

Command. snap

Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>: a
Specify horizontal spacing <10.0000>: 5
Specify vertical spacing <10.0000>: 20

Bu degerleri de girip Enter yapip ¢iktigimizda artik Cursor yatayda 5 birim, dikeyde
20 birim araliklarla hareket edecektir.

[Rotate] : Snap modu agildiginda Cursor hareketleri verilen degerlerle siirlandirilir
ve (0,0) noktasindan itibaren Cursor yatayda ve dikeyde verilen deger kadar atlayarak
hareket eder. /Rotate] segeneginin gorevlerinden biri bu baslangi¢ noktasini degistirebilir.
Diger bir gorevi ise Cursor sigramalarinin yatay ve dikeyde degil de istenilen bir a¢1 ve buna
dik konumda olmasini saglar.

Command. snap
Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>: r

Specify base point <0.0000,0.0000>: 10,10
Specify rotation angle <0>: 35
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Yukarida komut satirlarindaki uyarilar incelenecek olursa R ( r ) secenegi segildikten
sonra default deger olarak gelen <0.0000,0.0000> degeri 10,10 olarak degistirdigimizde
(koordinat eksenindeki istedigimiz degeri girebiliriz.) sigrama agisinin degistirilebilecegi
satira da 35°° degerini giriyoruz. Kullanici tarafindan degistirilinceye kadar artik yatayla
35° lik ag1 ile sigrayarak ¢izecegiz demektir.

[Style] :Bu segenek bize “Standart” veya “Izometrik” olmak iizere iki bi¢imden birini
segcmemize imkan verir. Su ana kadar anlatilan snap modu standart kullanim bigimidir.
[zometrik bi¢im ise bize izometrik ¢izimlerde bize yardimci olmak iizere diizenlenmistir.
Komut satirindaki isleyisi asagidaki gibidir.

Command. snap

Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>: s
Enter snap grid style [Standard/Isometric] <S>: i
Specify vertical spacing <10.0000>: 30

[Type] :Snap tipi i¢in sunulan iki segenekten biri olan “Grid”, snap modunun yukarida
anlatildig1 tarzda kullanimina karsilik gelir. “Polar” sec¢eneginin ise kutupsal izleme modu
veya nesne kenetlenme izi modu agikken kullanilabilir.

1.5.20. Gnd (Izgara):

GRID (Izgara) komutu ekranda, noktalarin meydana getirdigi bir 1zgara
olusturulmasini saglar. Bu 1zgaralar yapmis oldugumuz ¢izimin bir pargasi degildir. Printer
ciktilarinda goriinmezler. Genellikle gorsel bir kolaylik sagladigi i¢in “Smap” modu ile
birlikte kullanilir. <‘Cursor’’un-*‘Imle¢’’in atlamalarini saymak yerine 1zgaradaki noktalarin
say1lmas1 daha kolay olacaktir.

Klavyeden GRID (grid) yazilarak ‘‘Enter’’lanir ve komut aktif hale gelir.

Ekranda Limits denilen ¢izim sinirlar ile belirledigimiz alan igerisinde goriintiilenen
1zgara, (karelaj da denilebilir genellikle haritacilar bu sekilde kullanir.) noktalarin goriiniip
goriinmeyecegini ve ka¢ birimde bir goriintiilenecegini ayarlayan bir komuttur. Komut
girildiginde komut satirinda:

Command: GRID
Specify grid spacing(X) or [ON/OFF/Snap/Aspect]

uyarist goriiliir. Komut calistirildiginda default olarak grid spacing (1zgara araligi)
olarak 0,0000 degeri mevcuttur. Yeni aralik degerini klavyeden rakamsal olarak girebiliriz.
Asagidaki sekilde bu deger 5 olarak girilmistir.
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Resim 69 : Grid modunun komut satirinda ve ekranin altinda gosterilmesi.

[ON/OFF]

Ekrandaki 1zgara noktalarmin goriinebilir veya goriinmez olmasimi kontrol eden
seceneklerdir. Klavyedeki F7 tusu da ‘‘grid’’lerin On veya Off olmasini saglar. Aym
zamanda ekranin en altindaki GRID yazis1 da Mouse ile tiklanarak aktif veya pasif olabilir.

[Snap]
Izgara noktalarinin goriintiilenmesi gereken aralik degerinin Smap (kenetlenme)

degerine esitlenmesini saglayan bir segenektir. Bu segenegin default olarak kullanilmasi
gereklidir ki her Smnap degerini degistirdigimizde Grid degeri de otomatik olarak
ayarladigimiz degere gore esitlensin. Bu secenek se¢ildiginde Grid Spacing degeri O (sifir)
kabul edilmis demektir. Bdylece 1zgara arligi goriintiilenmesi gereken deger igin snap
komutunun degerini kullanacaktir.

[Aspect]

Default olarak Grid Spacing (1zgara araligil) degeri girdigimizde bu deger X ve Y
yonii igin esit olarak degerlendirilir. Aspect (Oran) segenegi ise 1zgara noktalarinin X ve Y
yoniinde farkli degerlerle goriintiilenmesi i¢in kullanilan bir se¢enektir. Komutun isleyisi
asagidaki gibidir.

Command: GRID

Specify grid spacing(X) or [ON/OFF/Snap/Aspect] <10.0000>: A
Specify the horizontal spacing(X) <10.0000>: 20
Specify the vertical spacing(Y) <10.0000>: 30
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X ve Y yoni icin istenilen grid degerleri olarak 20 ve 30 degerleri girilmistir.
Boylelikle ekrandaki grid noktalar1 yatay ve diiseyde istedigimiz araliklarla birbirinden farkl
olarak goziikecektir.

Ayrica asagidaki komutlar1 komut satirina yazarak snap (kenetlenme) agisim
degistirebilmemiz, ayn1 zamanda da ekrandaki grid goriiniimiinii de o agiya uydurabiliriz.
Command: SNAP

Specify snap spacing or [ON/OFF/Aspect/Rotate/Style/Type] <10.0000>: R
Specify base point <0.0000,0.0000>:
Specify rotation angle <0>: 30

1.6. Ozellik Diizenleme Araclar1

Cizmis oldugumuz herhangi bir nesnenin mutlaka asagidaki 6zelliklere sahip olmasi
gerekmektedir. Bunlar;

Renk (Color)

Katman (Layer)

Cizgi tipi (Linetype)

Cizgi kalinh@: (Lineweight)

Cizgi kalinhg 6lcegi (Linetype scale)
Cikt1 ayarlar (Plot style)

Kalinhk vs,

VVVYVVY

Bu ozellikler genelde ¢izim esnasinda olusturulan nesneye verilmektedir. Ancak bazi
hallerde bu 6zelliklerin degistirilmesi gerektigi veya ¢izdigimiz andaki sartlarin degismesi
bizi yeni diizenlemelere mecbur birakabilir.

Asagida ¢aligmalarimizda ¢ok sik kullanacagimiz 6zellik degistirme komutlarindan ve
yollarindan bahsedilecektir. Unutulmamasi gereken; burada mevcut ¢izilmis olan nesneler
iizerinde degisiklik yapilmasidir. Yeni ¢izmis oldugumuz bir nesneyi zaten istedigimiz
ozelliklerde ¢izebilecegimizi biliyoruz.

Ozellik diizenleme araglarina AutoCAD programinda ulasilabilen birden fazla komut
vardir. Bunlar sirastyla soyledir;

Change (Degistirmek)

Properties (Ozellikler)

Match Properties (Ozellikleri Esleme)
Explode (Patlatma)

YV VY

[lerleyen sayfalarda bu 6zellikler anlatilmaktadir.



1.6.1. Change (Degistirmek)

Sectigimiz nesne veya nesneler grubunun renk, katman, ¢izgi tipi, ¢izgi tipi Olgek
katsayis1 ve kalinligin1 degistirebilmemizi saglayan bir komuttur.

Komut satirina klavyeden CHANGE vyazip ‘‘Enter’’ layarak ulasabiliriz. Komut
satirinda;

Command: CHANGE

Select objects: 1 found

Select objects:

Specify change point or [Properties]:

uyarilar1 gelecektir. Oncelikle 6zelligini degistirmemizi istedigimiz nesneyi segmemiz
istenir, ardindan da degisiklik yapacagimiz noktayi belirlememiz gerekecektir.

Komutun default sorusu olan “Change point” (degistirme noktasi) iletisine
verecegimiz cevap se¢mis oldugumuz nesne ya da nesnelere gore programda degisik
sekilderde degerlendirilecektir.

Select objects: iletisine bir CIRCLE (¢ember) secerek cevap verirsek;,
Change point ile belirledigimiz noktaya kadar ¢ember yaricapr biiyiiltillecek veya
kiictiltiilecektir.

(Change Pomt)
(Select objects:) 14
>
Komuttan Once Komuttan Sonra

Resim 70 : Change komutunun bir ¢embere uygulanmasi

Cemberin yaricapin1 goz karar1 veya bir referans noktasina kadar uzatmak yerine
rakamsal olarak bir deger girerek degistirmek istersek programin change point ile istedigi
nokta iletisine Enter ile cevap verirsek bu defa komut satirinda;

Specify new circle radius <no change>: iletisi gelir ve bizden rakamsal bir deger
girmemizi ister.
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Select objects: iletisine bir TEXT (yazi1) segerek cevap verirsek; programin Change
point ile istedigi noktayir ekranda tiklayarak belirledigimizde yazimizin referans noktasi
sectigimiz yeni noktaya taginacaktir.

Yazmin yeni referans noktasi belirlendikten sonra komut tamamlanmayacak, diger
segenekler ile devam edilecektir.

» [Enter new text style <Standard>:] Yeni yaz sitili girmemiz istenir

» [Specify new height <30.0000>:] Yeni yaz1 yiiksekligi girmemiz istenir.
» [Specify new rotation angle <0>:] Yeni a¢1 girmemiz istenir.

» [Enter new text <change>:] Yeni yazi metni girmemiz istenir.

Biitiin bu isteklere gerek gorliyorsak degisiklik yapabilmek icin yeni degerler
girebiliriz. Degisiklik istemiyorsak ENTER yaparak bir sonraki soru grubuna gegebiliriz. Bir
baska secenek olarak da herhangi bir anda klavyeden ESC tusuna basarak o ana kadarki
yapmis oldugumuz degisiklikler kalmak {izere komuttan ¢ikabiliriz.

Select objects: iletisine bir LINE (Cizgi) secerek cevap verirsek;
Change point iletisine ekranda yeni bir nokta isaretleyerek yanit verdigimizde se¢mis

oldugumuz cizginin yeni gdsterecegimiz noktaya yakin olan ug¢ noktasini siindiirmiis oluruz.

(Change Point)
{.\"L'th’i‘( Ulr‘_lfl.‘t.‘f,\'.'}
» 4 |

Komuttan Once Komuttan Sonra

Resim 71 : CHANGE komutunun bir dogru ¢izgiye (line) uygulanmasi

Burada onemli olan hususlardan birisi; eger ORTHO [F8] (diklik ve yataylik
saglayan komut) ON (faal) konumda ise ¢izginin u¢ noktasi Change point ile belirledigimiz
yeni noktaya degil, onun yatay veya dikey en yakin noktasina taginacaktir.

Bunlardan baska, eger komutun Specify change point or [Properties]:uyarisina
[Properties]: secenegini P ile segerek cevap verirsek; komut satirinda;

Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ltScale/LWeight/Thickness]:
iletisi goriiliir.

Not: Komut satirindaki /#Scale/LWeight/Thickness gibi uyarilara metindeki biiyiik
olarak gosterilen harflerle “S” , “LW”, “T”, vb komut satirina girer ve ENTER yaparsak o
Ozelligi faal hale getirmis oluruz.



» [Color|(C-c) Renk

Sectigimiz nesne ya da nesnelerin rengini degistirmek i¢in kullanilan segenektir.

» [Elev](E-e) Yiikseklik
Sectigimiz nesne ya da nesnelerin ait oldugu Z diizlemi degerini (+ 0,00 noktasindan
olan yiikseklik degerini) degistirmek i¢in kullanilan se¢enektir.

» [LAyer](LA-la) Katman
Sectigimiz nesne ya da nesnelerin ait oldugu katmani degistirmek i¢in kullanilan
secenektir.

» [LType](LT-It) Cizgi Tipi
Sectigimiz nesne ya da nesnelerin ait oldugu ¢izgi tipini degistirmek i¢in kullanilan
secenektir.

> [ltScale](S-s) Cizgi Tipi Olcegi
Sectigimiz nesne ya da nesnelerin ait oldugu ¢izgi tipi 6l¢egini degistirmek i¢in
kullanilan se¢enektir.

> [LWeight/(LW-lw) Cizgi Kalinh@
Sectigimiz nesne ya da nesnelerin ait oldugu ¢izgi kalinligin1 degistirmek igin
kullanilan segenektir

» [Thickness](T-t) Kalhinhk
Sectigimiz nesne ya da nesnelerin sahip oldugu ¢izgi kalinlik degerini degistirmek
i¢in kullanilan se¢enektir.

1.6.2. Properties (Nesne Ozellikleri)

Nesne ozelliklerini degistirmek i¢in kullanilan en 6nemli komutlardan biridir. Hatta

sahip oldugu ozellikler itibar1 ile en iyisidir de denilebilir. Properties komutuyla hemen
hemen nesnelerin tiim 6zellikleri degistirilebilmektedir.

> Adres
e Ekran Meniisii :MODIFY 1 > PROPERTY ] k;
e Kayar Menii :Modify > Properties
e Komut Satir1 : PROPERTIES

Properties penceresine farkli bir yol olarak da dnce nesnelerin se¢ilmesinin ardindan

ekranda ‘‘Mouse’” un sag tusunu tiklayarak ortaya g¢ikan listenin en altinda bulunan
Properties secenegini secerek de ulasabiliriz.

Komut yukaridakilerden herhangi biri ile ¢alistirildiginda ekrana asagidaki Properties

penceresi gelir.
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Properties - Drawingl.dwg IE Properties - Drawingl.dwg @

|Nn selection j vy‘ |C|rc|e j v; E’k -{-
Alphabetic  Categorized ] flphabetic  Categarized ]
[ElGeneral | [ElGeneral |
Calor M EyLaver Color M Eylayer
Layer a Layer i}
Linetype BylLayer Linetype Bylaver
Linetype scale 1 Linetype scale 1
Lineweight Bylayer Plat: skyle
Thickness o Lineweight e [, 35 1YY
= Plot style Hypetlink
Flok style Thickness a
Plat style table Mone = Geometry
Plat table attached to Center ¥ 150
Flot table bype Center ¥ 250
[ Yiew Center Z a
Center % Radius S0
Center ¥ Diameter 10
Center £ Circumference 314.1593
Height Area 7853.9816
width Marmal ¥
[ Misc Mormal ¥
U5 icon On es Hormal 2
UCS icon at arigin Yes
UCS per viewpork Yes
UCS Name

Resim 72 : PROPERTIES penceresinin nesne secilmeden ve bir cember secildikten sonraki hali.

Eger herhangi bir nesne secilmeden komut ¢alistirilmigsa (soldaki sekil) pencerede o
andaki acik olan ¢izim dosyamizla ilgili bir takim bilgiler bulunur. Bunlardan bazilar
degistirilebilir (6rnegin, koyu renkle yazilanlar), bazilar1 da degistirilemezler. Ama bir nesne
secilerek komut calistirilmigsa bu defa o nesne ile ilgili bilgiler bulunacaktir. Ornegin
¢izilmis olan bir ¢cember secildikten sonra properties komutu ¢alistirilirsa (sagdaki sekil ) o
nesne ile (bura da ¢ember) ilgili bilgiler vardir.

Eger birden fazla nesne secilerek komut caligtirilirsa hepsinin ortak 6zellikleri veya
her birinin tek tek o6zelliklerinin degistirilebilmesi miimkiin olabilmektedir. Bunu yapmak
icin pencerenin en Ustiindeki liste kullanilir. Bu pencere tiklandiginda secili ne kadar
nesneden kacar tane var ise listelenir ve ortak oOzellikleri (degistirilebilenler ve
degistirilemeyenlerle birlikte) gosterilir.

Secili nesnelerin oOzellikleri “Alphabetic” veya “Categorized” sekmelerinde
goriintiilenir. Alphabetic sekmesi isaretlenirse alfabetik siraya gore, Categorized sekmesi
isaretlenirse ayni1  Ozellikler smiflandirilarak  sunulur.  Sekillerde goriildiigii  gibi
degistirilemeyecek ozellikler agik renk tonu ile belirtilmistir.

Properties penceresinin herhangi bir yerinde ‘‘Mouse’” un sag tusuna basarak kisa yol
meniisiiniin agilmasima sebep olur. Burada; “Allow Docking”, “Hide”, “Description” ve
“Undo” secenekleri ortaya c¢ikar. Kisaca agiklayacak olursak;

» Allow Docking: Buradaki se¢enegin se¢ili olmasi halinde Properties penceresi sag

ve sol kenarlara aynen ‘‘toolbars’’ lar (ara¢ cubuklari) gibi sabitlenebilecegi
anlamina gelir.
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» Hide : Segenegin secili olmasi halinde Properties
penceresinin kapatilmasini saglar.

v Allow Docking

» Description:Modunun acik olmasi Properties Hide o
penceresinin altindaki a¢iklama kisminin olmasini v Description
saglar. Undo

» Undo: Modunun agik olmasi Properties
penceresinde yapilan degisikliklerin adim adim geri alinmasina olanak saglar.
Properties penceresinde secili olan nesne veya nesnelerin degisiklikleri

(degistirilebilen ozellikleri) ayn1 anda ekranda da goriilebilir, istediginiz gibi olmayan
degisiklikleri geri alabilirsiniz.

Circle LARRTANEN " |Ci"C|E j T
Alphabstic I cotegorized | Alphabetic ] Categorized |
Area 314159265 Area FOBE5.8347
Center X 75 Center X 75
Center Y 150 Center ¥ -139.5152
Center 2 300 Center 2 300
Circurnference 628.3185 Circumference o472, 4778
W Red j Colar M Elus
Diarneter 200 Diameter 300
Hypetlink Hyperlink.
Layer Dairesel Cizimler Laver Dairesel Cizimler
Linetype BylLayer Linetype BylLayer
Linetype scale 1 Linetype scale 1
Lineweight 0,30 mm Lineweight — 1,50 T
Narmal X Mormal X
Normal ¥ Mormal ¥
Narmal 2 Mormal 2
Plot skyle Plat style
Radius 100 Radius
Thickness 0 Thickness 1}
Specifies the color for objects Specifies the radius of the circle

Resim 73: PROPERTIES penceresi kullamlarak ¢cemberin ozelliklerinin goriilerek
degistirilmesi

Yukaridaki sekillerde goriildiigli gibi tistteki cemberin bir kag 6zelligi degistirilmistir.
Bunlar; x ve y koordinatlari, ¢api, yarigapi, dolayisiyla alan1 ve gevresi, ¢izgi kalmhig ve
renkleridir.

Unutulmamasi gereken bir konu da Properties penceresinde her nesnenin kendi
ozelliklerine uygun menii ¢ikmasidir. Yukarida da gorildiigii gibi ¢ember icin acgilan
meniiler ile herhangi bir ¢izgi i¢in agilan meniiler ayn1 olmayacaktir.

1.6.3. Match Properties (Nesne Ozelliklerini Esleme)

Bir nesnede bulunan o6zelliklerin ( Renk, Cizgi kalinhigi, Katman, Cizgi tipi vb.)
Ozellikleri baska bir nesneye bir defada aktarmak i¢in kullanilan bir komuttur.
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> Adres

e Ekran Meniisii: MODIFY 1 > Matchprp \

e Kayar Menii: Modify > Match Properties
e Komut Satiri: MATCHPROPERTIES (MA)

Calismalarimiz esnasinda bazi nesnelerin 6zelliklerini ¢calisma alanimizda bulunan bir
nesneden almasimi isteyebiliriz. Hatta hangi oOzelliklerin alinip segilen nesnelere
aktarilacagini ayarlamakta elimizdedir. Komut yukaridaki yontemlerden herhangi biri ile
calistirildiginda ‘“Mouse’” un ekrandaki goriintiisii pickbox kutucugu ( o ) halini alir.
Ozellikleri aktarilacak nesne secildikten sonra bu defa ‘“Mouse’” un ekrandaki goriintiisii (

) haline gelir ve aym ozelligi almasimi istedigimiz nesne veya nesnelere tiklayarak
ozellikleri aktarabiliriz.

Komut secildikten sonra komut satirinda asagidaki iletiler sirasiyla gelecektir.

Command: '_matchprop

Select source object: (6zelliklerin alinacagi kaynak objeyi se¢iniz)

Current active settings: Layer Ltype Ltscale Lineweight Thickness Text Dim Hatch
(diger nesneye aktarilabilecek ozellikler.)

Z{Pro perty Settings

» Color :Renk Biic Properiss
» Layer :Katman W Color W e _
> L[Vp ¢ :C%Zg% t%p 1 zt::t;pa EGCTDJ.. w100 Help
» Ltscale :Cizgi tipi 6lgek katsayisi B LpeScde 25

» Lineweight :Cizgi kalinligi W lresegt  042mm

» Thickness  :Kalilik ~ yiikseklik : Thickness :

» Text Yaz1

» Dim :Olgiilendirme Specil Propetes

> Hatch :Tarama [¥ Dimension v Teat ¥ Hatch

Select destination object(s) or [Settings]: iletisi ile kaynak nesneden alinan
Ozelliklerin aktarilacagi hedef nesnenin secilmesini veya [Settings] ile aktarilacak
oOzelliklerin ayarlanabilmesi i¢cin Property Setting penceresinin agilmasini saglayabilecegimiz
ileti, komut satirinda goriiliir.

Yukaridaki penceredeki ozelliklerden yaninda “trick” denilen isaretlerin bulundugu
ozellikler diger nesneye aktarilir, isaret olmayanlar ise aktarilmazlar.
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Resim 74 : Match properties komutu kullanilarak ézelliklerinin bagka nesneye aktarilmasi

Yukarida mavi renkli besgendeki tiim &zelliklerin ( Gorlinenler: Renk, Cizgi Tipi,
Cizgi Kalinligi, vb.) kesik kirmiz1 ¢izgili gembere aktarilmasini goriiyoruz.

Explode (Patlatma — Ogeleri Ayirma)

EXPLODE (PATLATMA) komutu birden fazla ¢izim 0Ogesinin bir araya
getirilmesiyle olusan ¢izim 6gelerini ayristirir.

PLINE (Birlesik Cizgi) POLYGON (Cokgen) DIMENSION (Olgiilendirme)
HATCH(Tarama) ve BLOCK (Bloklama) komutlariyla yapilan islemlerde kullanilan ¢izim
Ogeleri tek bir ¢izim 6gesi durumundadir. “Select objects” isleminde biitiin 6geler birlikte
secilir.

» Adres
e Ekran Meniisii :MODIFY 2 > Explode \

e Kayar Menii :Modify > Explode
e Komut Satir1 :EXPLODE (X)

Bazi AutoCAD nesneleri farkli elemanlardan olusur ve bu elemanlar ortak hareket
ederler. Yani elemanlardan birinin se¢ilmesi biitlin nesnenin se¢ilmesine sebep olur. Bu
nesnenin teker teker elemanlara ayrilmasini istedigimizde yani grubun dagitilmasini
istedigimizde EXPLODE komutunu kullanmamiz gerekecektir.

Eger bu cizim 0Ogelerinden herhangi birisi iizerinde diizenleme islemi yapilmak
istenilirse, bu 6ge grubu EXPLODE komutuyla ayristirilmalidir. Bir blokta yer alan 6geler
farkli katmanlardan (Layer) olusturulmussa, EXPLODE komutu uygulandiginda blokta yer
alan her 6ge ait oldugu katmanda yerini alacaktir. Ayrica bu komutla parcalanan &geler (
ornegin, DIMENSION (Olgiilendirme) eski 6zelliklerini kaybeder sadece alelade
cizgilerden ibaret hale gelirler. Bagka bir 6rnek vermek gerekirse PLINE (Birlesik Cizgi) ile
cizilmis icerisinde yay ve dogru parcalarindan olusan bir nesne tek bir nesne gibi kabul
goriir. Ancak EXPLODE komutu uygulandiginda nesne ¢izgi ve yaylarin ayri ayri kabul
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Resim 75 : EXPLODE komutu kullamlarak birlesik 6gelerin parcalanmasa.

Yukaridaki sekillerde sag taraftaki sekil PLINE (Birlesik Cizgi) ile ¢izilmis igerisinde
iki yay (Arc) ve dort dogru pargasindan olusan nesne tek bir 6ge olarak kabul edilir.
Parcalardan herhangi birini segmek digerlerini de segcmek anlamina gelir. Ancak EXPLODE
komutu uygulandiginda nesne iki yay ve dort dogru pargasindan olusan, her bir kendi
ozelliklerini tasiyan birlesik bir nesne halini alir. Ayni sekilde mavi renkli ¢izilmis besgen
POLYGON komutu ile ¢izilmis bir nesnedir. Birlesik hareket ederler. Silmek veya
kopyalamak gibi islemlerde tamami silinir veya kopyalanir. EXPLODE komutu
uygulandiginda sekil bes ayr1 dogru parcasindan olusan birlesik bir sekil halini alir.

Asagida hazirlanan degerlendirme Olgegine gore kendinizin ya da arkadasinizin

yaptig1 calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore evet hayir segeneklerinden
uygun olani kutucuga isaretleyiniz.
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(DEGERLENDiRME OLCEGI )

1

Degerlendirme Ol¢egi
Dersin Ad1  Bilgisayarla Mimari ve Statik Proje Cizimi
Amacg Nesneyi kuralin uygun seip diizeltebilmek.
Konu Nesneleri segme
Degerlendirme Kriterleri Evet Hayir

Kullanacagimiz AutoCAD programini sorunsuz bir sekilde agtiniz
mi1?

Diizenleme yapmak istediginiz nesne veya nesneleri oncelikle
secmeniz gerektigini biliyor musunuz?

Programi1 kullanirken program penceresinin altindaki komut
satirindaki uyari ve iletileri okuyor musunuz?

Sececeginiz nesne basit birkag ¢izgiden olusan bir nesne mi?
Yoksa birgok ¢izgiden meydana gelen karmasik bir sekil mi? Bunu
belirlediniz mi?

Bir diizenleme komutunu bir nesneye uygulamak igin; dncelikle
komutu baslatmak, daha sonra da nesneyi segmek gerektiginin
daha dogru oldugunu tespit ettiniz mi?

Nesneleri segerken ‘‘Mouse’’un ekrandaki goriintiisii Pickbox ad
verilen segcme kutusu haline geldi mi?

Sectiginiz nesnelerin belirli olabilmesi i¢in program tarafindan
kesik cizgilerle gosterildi mi?

Cergeve cizerek se¢im yaparken; segme islemine soldan saga
dogru yapmakla, sagdan sola dogru yapmanin farkini
belirleyebildiniz mi?

Se¢me islemi sirasinda yanlislikla segtiginiz nesneleri Remove
(R) komutunu kullanarak segili hale gelmekten kurtardiniz m1?

Se¢me isleminiz bitince, uygulamak istediginiz komutun devam
edebilmesi i¢in klavye ile ““ENTER’’ ya da ‘‘Mouse’’un sag
tusunu kullandiniz mi?

Isaretleme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konular1 tekrar ederek

eksikliklerinizi tamamlayimiz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginiz1 agagidaki climleleri dogru veya
yanlis olarak degerlendirerek belirleyiniz.

Ol¢me Sorular (Dogru-Yanhs)

1. ( ) Diizenleme yapacagimiz nesneleri oncelikle kurallarina uygun bigimde se¢meliyiz.

2. ( ) Diizenleme yapacagimiz nesneleri olusturan ¢izgileri teker teker secmemiz gerekir.

3. () Coklu segme islemini ancak Mouse ile yapabiliriz.

4. () Se¢me islemimiz bittiginde program tarafindan kag tane nesneyi sectigimiz bize
bildirilir.

5. ( ) Nesneleri secerken veya diizenlerken komut satirinda iletilen uyari ve bilgileri
mutlaka okuyup ona gore islemlere devam etmeliyiz.

6. ( ) Segilen nesnelerin renkleri secili oldugunun anlasilmasi i¢in degisir, farkli bir renkle
gosterilir.

7. () “Window” ve “Crossing” denilen ¢coklu segimlerde se¢me islemine alttan, iistten
veya sagdan soldan nereden bagladigimizin pek de 6nemi yoktur.

8. ( ) Birden fazla nesneyi secerken yanlislikla sectigimiz nesneleri bu durumdan
kurtarmak i¢in Previous (P) komutunu kullanabiliriz.

9. () Nesnelerin 6zelliklerini degistirirken kolaylik olmasi agisinda onlari
gruplandirabiliriz.

10. ( ) GROUP komutuna, ekranin en altinda bulunan komut satirina GROUP yazarak
veya screen menii adi verilen Kayar Meniiden Tools komutu altinda Group segenegi
isaretlenerek ulasilabilir.

11. ( ) Redraw ve Redrawall komutlar1 ekran temizleme komutlaridir.

12. () Ekrani temizlemek demek, ekranda hicbir seyin kalmadan temizlenmesi demektir.

13. ( ) Redraw sadece aktif pencereyi, Redrawall ise biitlin goriintii pencerelerini
temizlemek i¢in kullanilan komutlardir.

14. ( ) REGEN ve REGENALL komutlar1 6zellikle dairesel ¢izim dgelerinin hem ekranda,
hem de kagit {izerindeki ¢iktilarda daha diizgiin géziikmesi i¢in kullanilan bir
komuttur.

15. () Geometrik diizenleme ara¢ ¢ubugunun AutoCAD programindaki ismi “Modify Arag
Cubugu” dur.

16. ( ) Eger bir ¢izim 6gesinin tamamini silmek istiyorsak Erase komutunu, bir kismint
silmek istiyorsak Trim veya Break komutu kullaniriz.

17. ( ) Yanlighkla sildigimiz 6geleri ancak UNDO (Geri Al) komutunu kullanarak geri
getirebiliriz.

18. ( ) COPY komutu segilen ¢izim 6gelerinin bir veya birden fazla kopyasini ¢izim
ekraninda belirlenen herhangi bir noktada olusturur.

19. ( ) Move Komutu ile Copy komutu arasinda hicbir benzerlik yoktur.

20. ( ) Move Komutunda nesnelerin koordinatlar1 degisirken, dogrultular da degisir.

21. ( ) MIRROR komutu segilen ¢izim 6gelerini tanimlanacak bir simetri eksenine gore
simetrisini olusturur.

22. () Rotate (Dondiir) komutunda nesneler ancak klavyeden girilen a¢1 degerleri kadar
dondiirtilebilir.
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23. () TRIM (Budama) isleminin gergeklesebilmesi icin atilacak kisimlarin mutlaka bir
cizgiyle smirlandirilmis olmasi gereklidir.

24. () OFFSET komutunda da hemen hemen biitiin diger komutlardaki gibi pencere igine
alarak se¢cme islemi yapilabilir.

25. ( ) EXTEND (Uzatma) komutu ile uzatilan ¢izgiler, uzadigi ¢izginin renk, ¢izgi
kalinlig1 vb. 6zelliklerini alirlar.

26. ( ) Hem FILLET, hem de CHAMFER komutunda gerekli ayarlari yaparak dik kose
birlesmeleri olusturmamiz miimkiindiir.

27. () SCALE (Olgekleme) komutu ¢izim 6gelerini istenilen oranda biiyiitme veya
kii¢iiltmede kullanilir.

28. () SCALE (Olgekleme) komutunda 2, 3, veya 0,5 gibi rakamsal degerler girerek
nesneyi bilyiiltiip kiigiiltebilecegimiz gibi nesne lizerindeki herhangi bir uzunlugu
referans alip o uzunlugu istedigimiz rakamsal degere kadar da, biiyiiltiip
kiigiiltebiliriz.

29. ( ) STRETCH (Siindiirme) komutu sadece ¢izgileri degil se¢ilen bir nesnenin bir
kismini diger parcalariyla baglantilarini koruyarak tasimamiza da olanak verir.

30. ( ) ARRAY (Sirali Cogaltma) komutu kendi icinde RECTANGULAR (Dogrusal),
POLAR (Agisal) ve VERTICAL (Dikey) olmak {izere ii¢ ayr1 boliime ayrilir.

31. ( ) BREAK (Kirmak) komutu; Bir ¢izim 6gesini iki parcaya ayirir veya bu 6genin bir
kismini siler.

32. () PEDIT (Cizgi Ozelliklerinin Diizenlenmesi) komutu biitiin ¢izgilerde kullamlabilir.

33. ( ) Cizimin herhangi bir asamasinda UNDO ve REDO (ileri ve geri alma) komutlari
diledigimiz kadar ileri veya geri gitmemize olanak saglar.

34. () BLIPS komutu ile ekranda goriilen noktalar istenilirse bagka noktalara
kopyalanabilir veya DELETE — ERASE komutlar ile silinebilir.

35. () ORTHO modu agikken (ON konumundayken) kesinlikle egik ¢izgi ¢izemeyiz.

36. ( ) SNAP (KENETLENME) komutu “‘Cursor’’{in (imlecin) hareketlerinin belirlenen
aralik ve acida olmasini kontrol eder. Bu aralik ve acilar istenildigi gibi program
kullanicisi tarafindan degistirilebilir.

37. ( ) GRID (Izgara) komutu ekranda, noktalarin meydana getirdigi bir 1zgara
olusturulmasini saglar. Bu 1zgaralar yapmis oldugumuz ¢izimin bir pargasi degildir.
Ancak istenilirse Printer ¢iktilarinda goriinebilirler.

38. ( ) Cizmis oldugumuz 6gelerin Renk, Katman, Cizgi Tipi, Cizgi Kalinlig1 vb. gibi
Ozellikleri daha sonra farkli komutlar kullanarak degistirebiliriz.

39. () CHANGE komutu kullanilarak bir yazi (TEXT) secildiginde Programin change point
ile istedigi noktay1 ekranda tiklayarak belirledigimizde yazimiz tikladigimiz yeni
nokta ile ilk konumu arasindaki mesafe kadar biiyliyecek veya kiigiilecektir.

40. ( ) MATCHPROPERTIES komutu ile bir diger nesneye aktarilacak 6zellikler istenilirse
siirlandirilabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilagtiriniz ve dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarinizi faaliyete donerek
tekrarlayiniz.

Cevaplarimzin ¢ogunlugu dogru ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAC )

Gerekli

ortam

yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

saglandiginda

bilgisayarla oOlglilendirmeyi kuralina uygun

Kendi meslek grubunuzun 6l¢iilendirme kurallarini gézden gegiriniz. Kagit ve kalemle
Olgiilendirme yaparken nelere dikkat ettiginizi hatirlayiniz. Bilgisayarla ¢izmis oldugunuz
cizimleri Olgililendirirken uymaniz gereken incelikleri kitaplardan ve ders 6gretmeninizden

ogrenerek arkadaslarinizla paylasiniz.

2.1. Ol¢iilendirme Komutlari

2. OLCULENDIRME

Dimension komutlar1t AutoCAD ile yapilan ¢izimlerimizi 6lgiilendirmemizi saglar.

Daha sonra teferruath bir sekilde anlatilacak olan dlgiilendirme komutlart asagida
programdaki ara¢ ¢gubugu, Ingilizce isimleri ve Tiirk¢e karsiliklar: verilmistir.

L

%y

0 X
¥
.

é‘ |:‘ ’“\

S| F I T[>

; )

I EIRPC

Linear Dimension
Aligned Dimension
Ordinate Dimension
Radius Dimension
Diameter Dimension
Angular Dimension
Quick Dimension
Baseline Dimension
Continue Dimension
Quick Leader
Tolerance

Center Mark
Dimension Edit
Dimension Text Edit
Dimension Update

Dimension Style

- Dogrusal Olgtlendirme

- Bgik Olgtilendirme

- X, Y Koordinat Olgtileri

- Yarigap Olgtilendirme

- Cap Olgtilendirme

- Acisal Olgtilendirme

- Hizli Olculendirme

- Referans Ytzeyine Gore Olgiilendirme
- Ardisik Olctilendirme

: Aciklayicl Ifadeler

- Konum Toleranslar

- Merkezin Isaretlenmesi

- Olgtilendirmenin Diizenlenmesi

- Olgtilendirmenin Yazim Komutunun Diizenlenmesi
: Dimension Style Diyalog Kutusu

- Olgulendirme Stili

Resim 76 : Dimension (6l¢iilendirme) ara¢ cubugu
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Olgiilendirme konusunda her meslek alanmnin kendine gére standart bir kabulii vardir.
Kullanilacak standarda gore 6lgiilendirme elemanlarinin se¢imi ve ayarlari DimStyle
komutuyla yapilmali, daha sonra 6l¢iilendire islemine baglanilmalidir.

2.2. Olcii Bicimi Olusturma

AutoCAD programinda gerceklestirilen ¢izimlerin hemen hemen hepsinde ¢izilen
grafik elemanlarin olgiilendirilmesi gerekir. AutoCAD de o6lgiileri dlgiilendirme komutlart
aracilig1 ile olusturabilirsiniz. Olgiilerin gériiniisleri dl¢iilendirme sistem degiskenleri ile
kontrol edilir.

Olgiilendirme sonucunda tiim yazi, ¢izgi, ok gibi elemanlarmn hepsi bir biitiindiir. Yani
bir bloktur. Bu yaz1 ok ¢izgi gibi elemanlardan olusan 6l¢iilendirme elemanlar igerisinde
herhangi bir 6geye tek basina ulasmak isterseniz EXPLODE komutu ile patlatmaniz-
dagitmaniz gerekir. Ancak boyle bir islem komutla ilgili olan biitiin 6zelliklerin kaybolup
herhangi bir ¢izim 6gesi haline getireceginden dolayi tavsiye edilmemektedir.

Olgiilendirme komutlar1 diger birgok komuttan daha komplikedir. Yani karmasik ve
birlesik komutlardan olusur. Bir 6l¢iilendirme 6gesi grup halinde davranan elemanlardan
olugur. Biitiin bunlarin ayr1 ayr1 diizenlenmesi gerekecektir. Simdi 6l¢iilendirme elemanlarini
tantyacak olursak;

Olculendirme Sinir isareti
(arrovheads)

Uzant Cizgileri (extension lines) / \
=0

Olcr Cizgisi (dimension line)

Olgl Yazisi (dimension text)

Olcillendirme Sinir isareti ——
(errrovhecds)

Resim 77 : Olciilendirme elemanlariin tanitilmasi

Unutulmamasi gereken konulardan biri de her meslek grubu olgiilendirme ayarlarini
farkli olarak yapmaktadir. Bu sebeple AutoCAD kullanicilar1 hangi meslek grubundaysa
uygulayacagi dlgiilendirme bigimini buna gore ayarlamalidir.
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Olgii 6gelerini etkileten sistem degiskenlerinin  ayarlamp bir isim altinda
toplanmasiyla bir 6l¢ii bigimi stili olusturulur. Istenilen sayida Ol¢ii bigimi olusturmak
miimkiindiir. DDIM veya DIMSTYLE komutlar1 komut satirina yazilarak veya dlgiilendirme

ara¢ cubugundaki ﬂ simgesi tiklanarak “Dimension Style Manager” diyalog kutusu ile

yeni Ol¢li bigimleri olusturmak veya mevcut 6l¢ii bigimlerinin parametrelerini degistirmek

gibi islemler yapilabilir.

ﬂ Dimension Style Manager

Current Dimstyle: [50-25
Styles: Preview of: 150-25
150-25 14

|

: %
&
~

Teng

List: D escription
150-25
|AII shyles j
=
Cloze

Set Curent

Modify...
Dveride. ..
LCompare...

Help

Resim 78 : “Dimension style manager” meniisii

Bu diyalog kutusunun elemanlar1 asagida agiklanmaya ¢alisilmustir.

> Styles

Bu boliimde dosyada bulunan 6lgii sitilleri listelenir. Eger daha 6nce sizin hazirlamig
oldugunuz bir Olgiilendirme stili var ise o da bu listede bulunacaktir.
Uzerini Mouse ile tikladiginizda o stile ait ayarlar gelecektir. Ayrica listede
bulunan isimlerden herhangi birinin {izerine sag tiklandiginda ekrana “Set
current, Rename, Delete” segencklerinin bulundugu bir kisayol meniisii
acilacaktir. Bunlardan Set current elemani secilen bigimin giincel yapilmasini, Rename

Set current
Renare

Delete

eleman secilen stilin isminin degistirilmesini, Delete ise silinmesine olanak saglar.

> List

Bu boliimde All Styles ve Style in Use elemanlart bulunur. All Styles secimi Styles
boliimiindeki biitlin sitillerin goriintiillenmesini, Style in Use se¢imi ise Styles boliimiinde

sadece stillerin goriintiilenmesi anlamina gelir.

> Don’t list styles in Xrefs

Bu onay kutusunun isaretlenmesi ile referans dosyalarindaki 6l¢i stillerinin Styles

béliimiinde goriintiilenmemesi saglanir. Isaretlenmemesi durumunda ise tersi olacaktir.

> Preview of

Styles bolimiinden secilen veya farkli diizenlemeleri (Modify) yapilan 6lgiilendirme

stillerinin bir grafik temsilinin yapildig: alandir.
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» Description
Giincel stil ile Styles boliimiinde segilen stil arasindaki farkliliklarin gosterildigi
boliimdiir.

> Set Current
Styles bolimiinde igaretlenen dl¢ii stilinin giincel yapilmasi i¢in bu diigme kullanilir.
Artik olusturulacak 6l¢ii 6geleri giincel stildeki parametreleri dikkate alacaktir.

> New
Bu diigme isaretlendiginde “Create New Dimension Style” diyalog kutusu gelir. Bu
diyalog kutusu ile yeni 6l¢ii stilleri olusturulur.

» Modify

Styles listesinde segilen bir 6l¢ii stilinin parametrelerinde degisiklik yapmak i¢in bu
diigme isaretlenir. Bu diigme isaretlendiginde “Modify Dimension Style” diyalog kutusu
gelir.

» Override

Styles listesinden giincel stil se¢ilmemisse, bu diigme kullanilamaz. Yeni
olusturulacak 6l¢ii 6gelerinin parametrelerini bazilar haric giincel stildeki parametrelerden
almasini istiyorsak ya yeni stil olustururuz, ya da bu diigme ile Styles boliimiinde style
overrides olustururuz. Bu diigme kullanilirsa yeni bir 6l¢ii stili olusturulmamis, dolayistyla
dosyamizin biiyiikliigii ¢ok daha az artirilmis olur

» Compare

Bu diigme isaretlendiginde Compare Dimension Style diyalog kutusu gelir ve iki stil
arasinda karsilagtirma yapilabilir. Bu diyalog kutusu ile bir dl¢ii bigiminin parametrelerinin
degerleri de 6grenilir. Compare ve With listelerinde dosyamizda bulunan 6l¢ii stilleri vardir.
Bu listelerden herhangi ikisi segilerek diyalog kutusunun alt boliimiindeki boslukta iki stil
arasindaki farkliliklar goriilebilir.

hei| Compare Dimension Styles EWE

Compare:

with: | Cahit ~]

AutaCAD found & differences:

DIMASZ
DIMCEM 30000 5.0000
DIMDLE 20000 5.0000
DIMDLI 37500 50000
ion  DIMEXE  1.2500 50000
DIMEXD  0.6250  5.0000
DIMTXT 25000 10,0000
DIMGAP  2.0000  3.0000

Resim 79 : “Compare dimension style manager” meniisii

2.2.1. Yeni Bir Olcii Bicimi Olusturmak

“Dimension Style Manager” diyalog kutusundaki “New” diigmesi ile yeni bir 6l¢ii
bigimi olusturabilecegimizi 6grenmistik. AutoCAD programinda default deger olarak
bulunan 6lgiilendirme stillerindeki (Orn: Iso-25 v.b.) degetlerin, bicimlerin bazilarin1 veya
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tamamimi kendi kullanacagimiz dlgililendirme bigcimine uygun hale getirmek igin
degistirmemiz gerekecektir. “New” diigmesi tiklanildiginda ekrana yandaki “Create New
Dimension Style” diyalog kutusu agilacaktir. Buradaki degiskenleri kisaca agiklayacak
olursak;

RPIX]

ﬂ Create New Dimension Style

ﬂ Create Mew Dimension Style @
Mews Style Name: | EEEAEIES

Mew Style Mames: |E0py of 1I50-25

Start with: [150-25 Statwith: [150-25

Usze for:

_[KAREY

[
[

|AII dimensions Use for: |AII dirnengions

Contirue | Cancel Help |

Linear dimensions
Angular dimenzions

Fadius dimensions
Diameter dimensions
Ordinate dimenzions
Leaders and Tolerances

Resim 80 : “Create new dimension style” meniisii

» New Style Name

Bu haneye yeni olusturmak istedigimiz olgiilendirme bi¢iminin ismi girilir. Cizim
dosyanizin ad1 veya kullandiginiz dlgililendirme bi¢ciminin mimari, metal isleri, agag isleri vb.
gibi isim verebilirsiniz.

» Start With

Bu liste agildiginda dosyamizda tanimli bulunan 6l¢ii stillerinin isimleri goriiniir.
Bunlardan birisi se¢ildiginde secgilen dlgiilendirme bi¢iminin degerleri bizim yeni olusturmak
istedigimiz Glgli biciminin baglangi¢ degerleri olacaktir.

» Use For

Bu listede basta All Dimension (Tiim 6lglilendirme bigimleri) olmak iizere Dogrusal,
Agisal, Yarigap, Cap, Koordinat ve Tolerans Oolgiilendirme elemanlari bulunur. Yeni
olusturdugumuz Olgiilendirme bi¢iminin biitiin dl¢lilendirme bigimlerini de kapsamasini
istiyorsak All Dimension segenegini igaretlememiz gerekir. Ancak yapmis oldugumuz
degisiklikler sadece dogrusal veya agisal Olciilendirmeleri kapsamasini istiyorsak bu defa
Linear Dimension veya Angular Dimension seceneklerini isaretlememiz gerekecektir. All
Dimension seceneginin disinda yeni olusturulacak olgiilendirme bi¢iminin hangi tip 6lgii
Ogelerine yansimasini istiyorsak bu listeden segebiliriz.

2.3. Ol¢ii Bicimi Hassas Ayarlar

Olgii bicimi olusturma konusunda anlatildigi gibi yeni bir 6lciilendirme bigimi
olusturmak i¢in. DDIM, DIMSTYLE veya ﬂ simgesi tiklanarak agilan
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2 Dimension Style Manager

Current Dimstyle: 150-25
Styles: Preview of: [50-25
150-25 14,11 Set Current
Hew...
' i
- & :
0 o, Modify.
— é/ DOvvernide... _-‘
%] Create New Dimension Style
0 / Lompare...
Q’_\‘?’\ Hew Style Hame: |EAHIT
List: Description Stak with |\50_25 j
150-25
All stles A " .
. Use for |A\I dimensions j
Clase | R Cantinue Caniel | Help |

Resim 81: “DIMSTYLE ve NEW DIMSTYLE meniileri”

“Dimensiom Style Manager” diyalog kutusundaki “NEW” diigmesi ile yeni bir
Olciilendirme bicimi olusturmak istedigimizi programa iletiriz. Acilan “Create New
Dimension Style” diyalog kutusundaki gerekli bosluklar1 doldurup “Continue” diigmesi
tiklandiginda; ekrana asagidaki New Dimension Style: CAHIT diyalog kutusu gelir.

ﬂ New Dimension Style: CAHIT

Lines and Arraws ] Tewt | Fit | Primary Units | Altemate Units | Tolerances |

Dirmenszion Lines

Colar: [ Jeviiock ]

Lineweight: — BuBlock - 0,
iy

Extend beyond ticks: :II L

Baseline spacing: 3.75 ﬂ

43
i
Suppresst [ DimLine1 [ Dim Line 2 Q'_w/

Extengzion Lines Arrowheads

: Clozed filled
Color: M EyElock - 1st: | B Closed file
Lineweight — ByBlock =7 || 2nd | B Clased filed

. Leader: B Clozed filled
Extend bepond dim lines: 1.25 j |

Hale 0625 —
Offzet from origin: =

14,11

16

Hela

el L] Lel L

Arrow size:
u Center Marks for Circles
Suppress: | Estlinel [ Extline 2 Tupe: b ark, - | Gize: |2

1] 4 | Cancel | Help |

Resim 82 : Yeni Olusturulan “DIMSTYLE” meniisii.

(3]

1

-l

Daha once de soOylenildigi gibi acilan ekrandaki Olgililendirme ayarlari AutoCAD
programinin default ayarlar1 baslangic kabul edilir. Ekranda goriinen temsili dlgiilendirme
sekli o ayarlara ait goriintiilerdir. Daha sonra kullanici tarafindan [Lines and Arrows],
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[Text], [Fit], [Primary Units], [Alternate Units], [Tolerances] sekmelerinde (sayfalari)
bulunan degerler degistirilebilir. Degistirilen segenekler ayni zamanda pencere iizerindeki
temsili Ol¢iilendirme sekli goriilebilir.

2.3.1. Cizgiler ve Oklar (Lines and Arrows)

ﬂ New Dimension Style: CAHIT

Lines and Anows | Tewt | Fit | Primary Units | Altemate Units | Tolerances |

Dimension Lines JERE]

LColor: JvBlock ]

Lineweight: ’wl 3 (\%j

Extend bepond ticks: '—j H_ ‘Eﬂ’ =
Bassline spacing ITj .

Suppresst | DimLine1 [ DimLine 2 @y

Extension Lines Anrowheads

— M [ B Closed filed |
Linessight: Rk <] 2nd: | B8 Closed filed |

.y | Leader BB Closed filed B3|

Estend beyond dim lines: 1.25 j o sz E— j
(lfis= i eiem B2 T Conter Marks for Circles

Suppresss | Extlinel [ Extline2 Type: [Mark | Size |2 5 j

[ox ] Cancel | Help |

Resim 83 : Yeni olusturulan “DIMSTYLE” meniisiinde. “lines and arrows” boliimii.

Dort bolimden olusan bu sayfada Olgii ¢izgileri, uzanti gizgileri, oklar ve merkez
isareti ayarlar1 yapilir.

» “Dimension Lines” bolimii:
Bu boliimde 6l¢ii ¢izgisi ile ilgili ayarlar yapilir.

e Color: Bu listeden segcilecek olan renk 6l¢ii ¢izgilerinin rengini tespit eder.

e Line weight: Olgii cizgilerinin ¢izgi kalinligmin belirlenmesini saglar.

e Extend beyond ticks: Olgiilendirme sinir isareti olarak ok degil de
‘Architectural tick’ *Oblique’ ‘Integral’ veya ‘None’ kullamlirsa bu sayisal
girdi hanesi kullanilabilir olur. Bunlarin diginda aktif degildir. Buraya girilen
rakamsal deger 6l¢ii ¢izgisinin uzanti ¢izgilerini tagma miktaridir.

e Baseline spacing: Buraya girilen deger olusturulan dl¢li 6gelerindeki Olgii
cizgileri aralarindaki mesafeyi ayarlar.
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Baseline Spacing Extend beyond ticks

Olgn g g tlert Arandaki Mezafe

50 & & i Ot cizgisinin uzemn ¢izgisim
T T | !a;um nrikiary
o
o
; . 50
g
Resim 84 : “Baseline spacing” (dl¢ii cizgileri. arasindaki mesafenin) gosterilmesi
o Suppress: Buradaki ‘Dim Line 1’ ve ‘Dim Line 2’ onay kutulari ile birinci

veya ikinci uzanti ¢izgilerinin gorliniir veya goriinmez olmasi ayarlanir.
Ornegin ‘Dim Line I’ onay kutusu isaretli ise birinci Ol¢i ¢izgisi
gorinmez.

50 ! ! S0 ! ! 5a ! ! S0
CimlLine 1 = CFF Dim Line 1 = CiN Dim Line 1 = OFF Cim Line 1 = 0N
Dim Line 2 = CFF Cim Line 2 =M Cim Line 2 = O

CimLine 2 = OFF
Resim 85 : “Dim line” komutunun on veya off olmas1 durumlari.

Sekil iizerindeki yazilarin ON olmasi demek agilan penceredeki ‘Dim Line 1’ ve ‘Dim
Line 2’ onay kutularinin dolu olmasi demektir. OFF olmasi ise bos olmasi anlamindadir.

»  “Extension Lines” bolimii:
Bu boliimde uzant1 ¢izgileri ile ilgili ayarlar yapilir.

e Color: Bu listeden secilecek olan renk uzanti ¢izgilerinin rengini tespit eder.

e Line weight: Uzanti ¢izgilerinin ¢izgi kalinliginin belirlenmesini saglar.

e Extend beyond dim lines: Buraya girilen sayisal deger uzant1 ¢izgilerinin
0l¢ii ¢izgisini gegme miktarini belirler.

e Offset from origin: Buraya girilen sayisal deger uzanti ¢izgilerinin
baslangi¢ noktasindan ne kadar uzakta ¢izilmeye baslanacagini ayarlar.
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Offset from origin

1‘ 10 ‘_1

\ (8 ~ ( J ,_(I\ S
g Extend beyond dim lines

Resim 86 : Olgiilendirme .uzant1 ¢izgilerinin mesafesi ve nesneye olan uzakhklarinin
gosterilmesi

o Suppress: ‘Ext Line I’ ve ‘Ext Line 2’ onay kutulan ile birinci ve ikinci
uzant1 ¢izgilerinin goriiniirliikk ayarlamalar1 yapilir. Ornegin “Ext Line I’
onay kutusu isaretlenirse birinci uzanti ¢izgisi gériinmez.

. Yy

20 o0 o0 ol
Ext Line 1 = OFF Ext Line 1 = ON Ext Line 1 = OFF ExtLine 1 = ON
Ext Line 2 = OFF Ext Line 2 = OFF Ext Line 2 = ON ExtLine 2 =ON

Resim 87 : “Ext Line” Komutunun ON veya OFF olmasi Durumlari
»  “Arrowheads” bolimii:

Bu boliimde kullanilan sinir ¢izgisi isaretlerinin (oklarin) bi¢imi ve biiylikligi
ayarlanir.

o st
Bu listeden ok veya ok yerine kullanilacak sembol belirlenir. Bu listeden segilen
sembol, “2nd” listesine de yansir. Listeden herhangi bir sembol segilebilir veya en alttaki
“User Arrow” segenegi secilirse ekrana yeni bir diyalog kutusu agilir ve bizden herhangi bir
¢izim dosyamizdan mevcut bir blok secilerek ok sembolii yerine kullanilabilmesini saglar.

e 2nd
Bu listeden ikinci uzant1 ¢izgisi iizerindeki ok yerine kullanilacak sembol segilir. Bu
listeden secilen sembol “lst” listesine yansimaz. (Genellikle hemen hemen biitiin meslek
dallarinda olgiilendirme sinir isaretleri (4drrowheads) her ikisi de ayni olur. Ancak listede
olan sembollerden begenilen olmazsa yine User Arrow segenegi isaretlenerek istenilen blok

kullanilir.
e Leader
Bu listeden de Leader (agiklayici bilgi) komutu tarafindan kullanilacak olan sembol
belirtilir.
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e Arrow size
Bu haneye girilen rakamsal deger ok ( veya sizin belirleyeceginiz diger sembollerin)
biiyiikliiklerini ayarlar.

»  “Centre Marks for Circles” bolimii:

Bu boliimde DIMCENTRE komutu ile olusturulan merkez isareti ve merkez ¢izgisi ile
ilgili ayarlar yapilir. Type ve Size olmak tizere iki boliimden olusur.

e Type
Listede ‘None’, ‘Mark’ ve ‘Line’ se¢enekleri vardir.
e None
Cember ve yaylarin merkezine igaret veya ¢izgi konulmayacagini,
e Mark
Cember ve yaylarin merkezlerine merkez isareti konulacagini,
e Line

Merkez ¢izgisi olusturulacagini belirtir.
DIMCENTRE komutu bu ayarlardan etkilenir.
e Size
Buraya girilen rakamsal deger 0l¢ii ¢izgisi veya isareti ile ilgili boyutlar ayarlar.

2.3.2. Olcii Metni (Text)

“New Dimension Style” diyalog kutusunun TEXT sekmesi isaretlendiginde karsimiza
alttaki sayfa acilir. Bu sayfadaki degiskenler iic ana boliimden meydana gelir. Genel olarak
Olcii yazisinin teknik oOzellikleri ayarlanir. Sag istteki grafik ¢izimden de yapilan
degisiklikler, diger yapilmis olan degisikliklerle birlikte izlenebilir.

2] New Dimension Style: CAHIT

Lines and fwraws § T84 Fit | Piimary Units | Altemate Units | Tolerances |
Text Appearance [ERH
Text style: Standard - J
Testolor: | ByBlock - E %o
=3
Tent height = 1 ’
Fraction height scale: j A,
Ny
™ Draw frame around test q‘;’
Text Placement Text Alignment
Werlical Above - " Horizantal
Horizontal: Centered hd & Aligned with dimension ling
Qffset from dim line 0525 j © 150 Standard
0K Cancel | Hep |

Resim 88 : NEW DIMENSION STYLE meniisii icinde text sekmesi.

> “Text Appearance” bolimii
Olgtii yazisinin bigim ve boyut ayarlarinin yapildigi boliimdiir. Bes bdliimden olusur.
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o Text Style
Bu listeden dosyamizdaki mevcut yazi stillerine ulasilabilir. Bunlardan birisi
secildiginde Ol¢li O0gelerinin yazi stili belirlenmis olur. Yeni bir yazi stili olusturulmak

istenilirse J diigmesi tiklanarak bu gerceklesebilir. Bilgisayarimizda bulunan herhangi bir
yazi fontunu Text Style olarak belirleyebiliriz.

e Text Color
Renk belirleme listesidir. Belirlenen renk 6l¢iilendirme yazilarinin tamaminda etkili
olacaktir.
e Text Height
Bu kutucuga girilen rakamsal deger Oolgiilendirme yazilarinin (rakamlarinin)
yuksekligini belirler.
e Fraction Height Scale

Bu haneye girilen sayisal deger kesirli veya
toleranslt  gosterime miisaade edilmisse kesirli
kisimdaki yazinin yiiksekligini belirler.

e Draw Frame Around Text
Bu onay kutusu isaretlenmigse biitiin 0l¢ii yazilar1 cergeve igerisine yazilacaktir
anlamina gelir.

> “Text Placement” bolimii:
Bu boliim 6l¢ii yazisinin yeri i¢in gerekli ayarlarin yapildigi, {i¢ ayr1 boliimden olusan
kisimdir.
e Vertical: Bu listede Centered, Above, Outside ve JIS segenekleri bulunur.
Yazinin dikey konumunu diizenlemek i¢in ayarlar yapilir.

0 Centered: Yazi 0l¢ii ¢izgisi igine yerlestirilir.
0 Above: Yaz1 Olcii ¢izgisi lizerine yerlesir.
O Outside: Yazi 6l¢iilendirme baglangi¢ noktalarindan en uzaga yerlesir
0 JIS: Yazi Japon endiistri standartlarina gore yerlestirilir.
7] ] [ 7 7 716,26

116,26

B

=

40,19 826 116,26

mllmll
Mmoo

centered at ext line 1 at ext line 2 over ext line 1 over ext line 2

82,6

118,26

82,6

40,15
40,15

40,15
826
116,26

Resim 89 : Olgiilendirme yazilarinin dikey konumda farkh yazilislari.
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e Horizontal: Listede bulunan bes secenek ile olgli yazisinin yataydaki
konumu ayarlanir. Asagidaki sekilde farkli segimlerin sonuglari
goriilmektedir.

/’\ - s
% %\ & @
| 100 |

\ 100 | | | 100 |
700

centersd ahove outside Js

Resim 90 : Olgiilendirme yazilarinin yatay konumda farkh yazilislari.

»  “Offset From Dim Line ” bolimii:

Bu haneye girilen sayisal deger 6l¢ii yazist ile dl¢ii ¢izgisi arasindaki mesafeyi ayarlar.
Yazi 6l¢ii ¢izgisinin i¢indeyse Ol¢ii ¢izgisinin minimum uzunlugu buradaki deger olunca
uzanti ¢izgileri disina ¢ikilir.

E%ﬁ
10 10
N

Resim 91 : Olciilendirme yazilarinin dlciilendirme cizgisine olan mesafeleri

»  “Offset From Dim Line ” bolimii:

Bu boéliimde o6lgii yazisi ile 6lgii ¢izgisinin dogrultu bakimindan iligkisinin nasil
olacagi ayarlanir. Horizontal, Aligned with Dimension line ve ISO standart olmak iizere
ii¢c secenek vardir. Kisaca agiklayacak olursak:

e Horizontal

Olgii yazilarmin her durumda yatay yazilmasini saglar
e Aligned with Dimension line

Yazilarin 6l¢ii ¢izgisi dogrultusunda yazilmasini saglar.
e SO standart

Uzant1 ¢izgileri i¢cindeki yazilarin 6l¢ii ¢izgisi ile ayn1 dogrultuda, disindaki yazilarin
ise yatay yazilmasini saglar.

2.3.3. Olgiileri Sigdirmak (Fit)
“New Dimension Style” diyalog kutusunun FIT sekmesi isaretlendiginde karsimiza

alttaki sayfa agilir. Bu sayfadaki degiskenler dort ana bdliimden meydana gelir. Olgii yazisi,
oklar ve dl¢ii ¢izgisi arasindaki iligkileri diizenleyen bazi ayarlar yapilir.
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ﬂ New Dimension Style:

£ Primany Units | Altemate Units | Tolerances |

|
R

Lines and Arrows | Test iFi

Fit Optians
1F there st enouigh raom to place both text
and arraws inside extension lines, the: first —
thing to move autside the extension lines is
3 %
g &
* Either the text of the amows, = 2y
whichever fits best —
 Anows
O Test
&
" Bath text and arrows QQ’
~
Always keep test between ext lnes T
I Suppress amows if they dan't fit inside g |
(O] l scale of 1
the extension linss B BERIE=DE I=T|

— T  Scale dimensions to layout (paperspace]

When text is not in the default position, place it | ~Fine Tuning

* Beside the dimension ine
= ™ Place text manually when dimensioning

" Over the dimension line, with a leader

¥ Alwaps diaw dim line between ext lines

[ ] Cancel | Help
Resim 92 : NEW DIMENSION STYLE meniisii icinde fit sekmesi.

" Dier the dimension line, without & leader

»  “Fit Options” bolimii:

Bu béliimde bes tercih diigmesi ve bir onay kutusu bulunur. Mesafe problemi yoksa
AutoCAD programi Olciilendirme yaparken oklari (veya sembolleri) ve yazilari uzanti
cizgileri arasina yerlestirir. Fakat 6l¢iilendirme mesafesi ikisinin birden buraya yerlesmesine
yeterli gelmiyorsa bu secenekler uygulanir.

e Either the text
Yazi veya oklardan hangisi uygunsa uzanti cizgilerinin digina onun alinacagi
segenektir.

e Arrows

Bdyle bir durumda ilk 6nce oklar disari ¢ikarilacak demektir.
e Text

Boyle bir durumda ilk 6nce yazilar disari ¢ikarilacak demektir.
e Both text

Yazi ve oklarin birlikte davranmasini saglar
o Always keep

Her zaman yazinin uzanti ¢izgileri arasinda kalmasini saglar.
e Suppress arrows

Onay kutusu ile 6l¢ii ¢izgilerinin uzant1 ¢izgileri disina ¢ikmasi halinde disar1 ¢ikan
ol¢ii ¢izgisinin ¢izilip ¢izilmeyecegi ayar1 yapilir.

» “Text Placement” bolimii:
Bu béliimde ii¢ tercih diigmesi bulunur. Olgii yazisi, dlgiilendirme yapildiktan sonra
taginmak istenildiginde 6l¢ii ¢izgisinin davranis ayarlar1 yapilir.
¢ Beside the Dimension line
Bu secenekte dl¢ii yazist veya rakami yukari veya asagiya taginmak istenildiginde olcii
cizgisi de yazi ile birlikte hareket eder.
e Over the Dimension line, with a Leader
Bu se¢enekte rakam ve yazilar 6l¢ii ¢izgisinden bagimsiz olarak tasmabilir. Ancak bir
cizgi ile rakam ve yazilarin ait olduklar1 6l¢iilendirme ¢izgisine baglh kalirlar.
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e Over the Dimension line, withouth a Leader
Bu tercihte de rakamlar ve yazilar tasinmak istenildiginde Ol¢iilendirme ¢izgisi
bunlardan bagimsiz hareket eder ve oldugu yerde kalir.

DIMEDIT kormutu kullanilirken verilen noktalar: s

sk sk E
10 10 10

T T T
1:: 3&

0 s

Beside the

Dim ension line
Resim 93 : DIMEDIT komutu kullanilarak 6l¢ii yazilarimin yerlerinin degistirilmesi

with a Leader withouth aLeader

» “Scale for Dimension Features” bolimii:
Bu boliimde iki tercih diigmesi bulunur.
¢ Use overal scale of
Tercih edildiginde sayisal girdi hanesi kullanilabilir olur. Buraya girilen deger sayisal
degere sahip 6lciilendirme degiskenlerini o oranda biiyiiltiir. Ornegin buraya 1,5 gibi bir
deger girilirse yazi, ok gibi rakamsal degerlerle buyiikliikleri belirlenen 6geler o oranda
biiyiir veya kiigiiliir.
e Scale Dimension
Bu kutucuk isaretli olursa iistteki DIMSCALE sistem degiskeni O (sifir) olarak kalir.

» “Fine Tuning” bolimi:

Burada olcli ¢izgisi ve yazisinin birlikte konumlandirilmas: ile ilgili ayarlar
yapilmaktadir. Olgiilendirme yapilirken Mouse ile verilen son nokta 6lgii ¢izgisinin yerini
belirtmekte ve 6l¢ii yazisinin da bunun tam orta yerinde olmasi saglaniyor.

¢ PlaceText Manually

Onay kutusu isaretlenirse Olciilendirme yapilirken girilen son nokta, hem olgii
¢izgisinin yerini hem de 6l¢ii yazisinin yerini tespit edebiliriz. Yani bu se¢enek isaretli olursa
yazi ve rakamlar 6l¢ii ¢izgisinin tam orta yerinde olmak zorunda degildir.

e Always draw dim line

Onay kutusu isaretlenmezse oklar, uzanti ¢izgileri disinda alindiginda 6l¢ii ¢izgisi

uzanti ¢izgileri arasinda ¢izilmez.
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2.3.4. Ol¢ii Birimi (Primary Units)

“New Dimension Style” diyalog kutusunun Primary Units sekmesi isaretlendiginde
karsimiza alttaki sayfa acilir. Bu sayfa iki ana boliimden meydana gelir. Buradaki
degiskenleri kullanarak dl¢lilendirme birimine ait bazi ayarlar yapilir.

ﬂ New Dimension Style: CAHIT

Lines and Alruws] Text } Fit  Prmary Units I Alternate Unlls} To\elances}
Linear Dimensions:

Urit format: Decimal -

Precision [o00 =] - .
q 0
Fraction format: [Hoteontal <] k o
. . 5
Decimal separatar: 'Comma) ¥ L]
Round off [ j
R

Prefiy — =3
Suifis [ || “ngulsDimensions

Units format. Decimal Degises -

14,11

T

Measurement Scale

Scalg factor 1 j

™ Apply to lapout dimensions only Precisign: 0 jv
Zero Suppression Zero Suppression

™ Leading r I Leading

W TIrailing r I Traiing

’T‘ Cancel | Help ‘
Resim 94 : NEW DIMENSION STYLE meniisii icinde primary units sekmesi.

» “Linear Dimensions” bolumu:

Bu boliimde lineer (dogrusal-gizgisel) oOlgiilendirmelere etkileyecek birim ve
hassasiyet ayarlar1 yapilir.

e Unit format
Bu listeden lineer dlgiilendirmenin hangi birim sisteminde yapilacagina karar verilir.

Secenekler sunlardir:

0 “Scientific”(Bilimsel)
“Decimal”(Ondalik Sayilar)
“Engineering”(Miihendislik)
“Architectural”(Mimari)
“Fractional”(Kesirli)
“Windows Desktop”( Windows Ayarlari) dir.
Bunlardan birinin se¢imi sonunda lineer 6l¢ii degerleri etkilenecektir.

O0OO0OO0O0O0

e Precision
Bu listeden 6l¢ii degerlerinin hassasiyet ayarlar1 yapilir.

e Fraction Format
“Unit format” listesinden “Architectural” veya “Fractional” secenekleri secildiginde
bu liste kullanilabilir. Listede su segenekler bulunur
0 “Horizontal” (Yatay)
0 “Diagonal” (Capraz)
0 “Not Stacked” (Ayrik-Toplanmayan)
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e Decimal Separator
“Unit format” listesinden “Decimal” se¢imi yapildiginda kullanilabilir olur. Ondalik
ayraci olarak hangi karakterin (Nokta, Virgiil, Bosluk) kullanilacag ayarlanir.
e Round Off
Agisal olgiimler hari¢ 6l¢iim degerleri buraya girilen deger ve katlara yuvarlatilir.
Ornegin bu haneye rakamsal olarak “0,25” degeri girildiginde “12,42” olan dl¢iim sonucu
“12,50” degerine, “3,18” olan 6l¢iim sonucu da “3,25” degerine yuvarlatilir.
e Prefix
Bu haneye girilen karakter veya karakterler 6l¢ii rakamlarinin oniine yerlestirilir.
Ornek olarak buraya “C.K.” yazilacak olsa 6lgiim sonucu gikan diyelim ki “15” degerini
artik “C.K.15” olarak yazacaktir. Bunun disinda “@” gibi bir deger de yazabiliriz, bunun
sonucunda 6l¢iim degerini “@15” olarak yazacaktr.
o Suffix
Prefix komutunun tam tersi denilebilir. Burada da Ol¢limlerin sonuna eklenmek
istenilen deger (karakter) varsa (Ornegin: mm veya cm gibi ) klavye ile girilir. Olgiim
sonucunda “15” degerini “15 mm” veya “15 em” seklinde yazacaktir.

» “Measurement Scale” Boliimii:
Linear Dimensions bolimii i¢inde tanimli1 bulunan bu boliimde 6l¢iim degeri ile ilgili
ayarlar yapilir. Se¢enekler ve kullanim sekli agsagidaki gibidir.

e Scale Factor
Buraya girilecek sayisal deger 6lciim degerini carpar. Ornek olarak 1/5 dlceginde
cizilen bir resmi 1/1 dlgegindeki gibi olmasi istenirse buraya 5 degeri girilmelidir. Olgiilen
her deger 5 ile garpilarak 6l¢ii rakami elde edilir.
e Apply to layout dimensions only
Bu onay kutusu isaretlendiginde Scale Factor hanesinde belirtilen 6lcek katsayisi
sadece kagit lizerinde yapilan Ol¢lilendirmelere uygulanacaktir.

» “Zero Suppression” Bolimii:
Bu boéliimde sonucu degistirmeyecek sifirlarin goriiniip goriinmemesi ile ilgili
ayarlarin yapildig1 kisimdir. Se¢enekler ve kullanim gekli agagidaki gibidir.

e Leading
Bu onay kutusu isaretlendiginde ayracin (virgiiliin) oniindeki sifirlarin kaldirilmasi
saglanir. Ornegin “0,550” gibi bir deger *,550” olarak gériintiilenir.
e Trailing
Bu onay kutusu isaretlendiginde ayracin (virgiiliin) arkasindaki (sagindaki) sifirlarin
goriinmesi engellenir. Ornegin “0,550” gibi bir deger “0,55” olarak goriintiilenir. Hem
Leading hem de Trailing kutulari isaretlenmis olursa bu defa “0,550” gibi bir deger “,55”
biciminde gosterilir.

»  “Angular Dimensions” bolimii:

Bu boliimde agisal 6l¢giilendirmeleri etkileyecek birim ayarlar1 yapilir. Segenekler ve
kullanim sekli asagidaki gibidir.
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e Units Format

. el e .. . .. . Decimal Degrees j
Bu listeden a1 Olgiilerinin hangi birime gore yapilmasi g e
gerektigi ayarlanir. Alt secenekler sunlardir: Degrees Minutes Seconds
0 Decimal Degrees: Ondalik ag1 sistemi. Rradians

0 Degrees Minutes Seconds: Derece, dakika, saniye
0 Gradians: Grad a¢1 6l¢ii sistemi
0 Radians: Radyan ag1 6l¢ii sistemi.
e Trailing
Bu listeden agisal olgiilendirmeler i¢in hassasiyet ayarlamasi yapilir.

2.3.5. Alternatif Birimler (Alternate Units)
Bu sayfada anlatilanlarla bir dnceki sayfada (Primary Units) anlatilan bilgiler genel

olarak aym fakat bu sayfada adindan da anlasilacagi gibi alternatif (ikinci) bir
Olciilendirmeye de olanak taninmasidir.

Z New Dimension Style: CAHIT

Lines and rows | Test | Fit | Primary Urits  Altemate Units l Toleranices |
¥ Display alternate units r|
Alternate Units :Q\ 1441 [0,6]
EY
Unit farmat: Decimal -
Precision 0.0 hd — .'V
Multiplier for alt units: 0.033370 j éa\?e’
= A,
Bound distances to: 0 j 7
Prefis: | Placement

(+ After primary value
Suffie | =Het prmay

R ™ Below primary values
Zern Suppression

[™ Leading =3

u] | Cancel | Help |

Resim 95 : NEW DIMENSION STYLE meniisii icinde alternete units sekmesi.

Alternate Units sayfasi agildiginda normalde bu sayfadaki higbir onay kutusu ve deger
girilebilecek haneler aktif degildir. Ancak alternatif-ikincil bir Olciilendirme yapilmak

istenilirse ve ¥ Display atemate units kutucugu isaretlenirse aktif hale gelir. Bu sekilde degisiklik
yapabiliriz.

Bu sayfa li¢ ana boliimden meydana gelmektedir. Bunlar1 kisaca agiklayacak olursak;

» “Alternate Units” bolimii.
Bu boliimde ikincil 6l¢iilendirmelere etkileyecek birim ve hassasiyet ayarlart yapilir.
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e Unit format
Bu listeden ikincil dlgiilendirmelerin hangi birim sisteminde yapilacagina karar verilir.
Sec¢enekler sunlardir:

0 “Scientific”(Bilimsel)

0 “Decimal”(Ondalik Sayilar)
0 “Engineering”(Miihendislik)
0 “Architectural”(Mimar?)

0 “Fractional”(Kesirli)

0 “Windows Desktop”( Windows Ayarlar1) dir.
e Precision
Bu listeden ikincil 6l¢ii degerlerinin hassasiyet ayarlar1 yapilir.
e Multiplier for alt units
Bu haneye girilecek deger ikincil 6l¢iim degerinin bulunmasi i¢in kullanilan doniisiim
katsayisidir. En hassas hane denilebilir. Diinya da en ¢ok kullanilan iki 6l¢i sisteminden
birisi metrik sistem, digeri Ingiliz 6l¢ii birimi olan “in¢” kullanildigindan bu ikisi arasinda
doniisiimli kullanilmasi uygun olur. “1 in¢ = 2,54 em” veya “1 in¢ =25,4 mm” oldugu i¢in
bu haneye sizin kullandigimz 6l¢ii birimine uygun sekilde “1 / 2,54 veya “1 / 25,4”
kullanabilirsiniz. Bu degerleri kesirli say1 olarak haneye giremeyecegimiz igin;
cm cinsinden ¢alisiyorsak; 1/ 2,54 = 0,393700...
veya,
mm cinsinden ¢alistyorsak; 1 /25,4 = 0,0393700... seklinde yazacagiz.
Unutulmamasi gerekenlerden biri de doniistiirme isleminin agisal 6l¢ii degerlerine
yansimayacagidir.
¢ Round distances to
Bu haneye girilen deger ikincil olgiilendirme degerinin yuvarlatilmasinda kullanilir.
Kullanimi “Primary Units ” sayfasindaki “Round of”” hanesinde oldugu gibidir.
e Prefix
Ikincil l¢iilendirme icin 6n ek kullanilmak istenilirse doldurulan kutucuktur.
o Suffix
Ikincil élgiilendirme icin son ek kullanilmak istenilirse doldurulan kutucuktur.
Her ikisinin de kullanimi “Primary Units” sayfasindaki “Prefix ve Suffix” hanelerinde
oldugu gibidir.

» “Zero Suppression” bolimil.

Bu boéliimde sonucu degistirmeyecek sifirlarin goriiniip goriinmemesi ile ilgili
ayarlarin yapildigr kisimdir. Secenekler ve kullanim sekli aynen “Primary Units”
sayfasindaki gibidir.

e Leading
Bu onay kutusu isaretlendiginde ayracin (virgiiliin) oniindeki sifirlarin kaldirilmasi
saglanir. Ornegin “0,770” gibi bir deger “,770” olarak gériintiilenir.
¢ Trailing
Bu onay kutusu isaretlendiginde ayracin (virgiiliin) arkasindaki (sagindaki) sifirlarin
goriinmesi engellenir. Ornegin “0,880” gibi bir deger “0,88” olarak goriintiilenir.
Hem Leading hem de Trailing kutular isaretlenmis olursa bu defa “0,990” gibi bir
deger “,99” bi¢ciminde gosterilir.
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»  “Placement” bolimii.
Bu boliimde de ikincil dl¢iilendirme yazisinin nasil konumlandirilacaginin ayarlandig:

kisimdir. Yani esas dlgiilendirmenin dniinde, arkasinda, altind gibi ayarlamalar yapilacaktir,

o After primary value
Baslangicta bu hane secili haldedir. bu ayar birinci 6l¢iilendirmenin ikincil
Olciilendirmeden 6nce ve ayni satirda olacagi anlamindadir.
e Bellow primary value
Bu hanenin segili olmasi ikincil 6l¢iilendirmenin esas 6l¢iilendirmenin altinda olacagi

anlamina gelir.

Yukarida anlattiklarimiz bilgilerden bazilari ile kiiglik bir 6rnek verecek olursak;
asagida oncelikle “Alternate Units” sayfasinda yapmis oldugumuz degisiklikler ve onun
neticesinde yapilmis kiigiik bir 6l¢iilendirme 6rnegi goriilmektedir.

# New Dimension Style: CAHIT

Lines and Anows] Text ] Fit ] Frimary Units

I¥ Display alternats units
Alternate Units

Unit farmat: Decimal -

Precizsion 0.00 -

Multiplier for alt units: 0.3937 ﬂ

Found distances to: ’U—ﬂ

Prefix: | Placement

Sufity | ing (+ After primary value

R " Below primary value
Zera Suppression

™ Leading r

W Trailing r

Qg | Cancel | Help |
Resim 96 : ALTERNETE UNITS sekmesi. icinde yapilan degisiklikler

100 cm [39,37 ing] 40 em [15.75 ing]

R20 em [R7.87 ing]

[9.84 ing]

25¢cm

Resim 97 : ALTERNETE UNITS sekmesi. icinde yapilan degisikliklerin sekilde gosterilmesi

1.3.6. Olcii Hata Pay1 (Tolerances)

Olgiilendirme toleranslar ile ilgili ayar ve degisikliklerin yapildig1 sayfadir. Bu sayfa
iki ana boliimden olugmaktadir. Bunlari su sekilde aciklayabiliriz.
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ﬂ New Dimension Style: CAHIT

Lines and niows | Test | Fit | Primany Urits | Altemate Unite | Tolerances |

Tolerance Format [EXi]

Method: None -

Precision B o
= &

= A
Upper walue: j
=1 A

Lower value: = @y

Sealing for height: j Altemate Lnit Tolerance
Wertical pogition: Bottom - Precisign:

Zero Suppression Zero Suppressian

r o r ~

W~ = r ~

[ o ] Cancel | Hep |
Resim 98 : NEW DIMENSION STYLE meniisii i¢inde tolerance sekmesi

» “Tolerance Format” bolimii.

Bu boliimde yapilan Olgiilendirmelere tolerans eklenip eklenilmeyecegi, eger
eklenecekse tolerans degerleri yerlesimi ve bicimi ile ilgili ayarlar yapilir. Buradaki
degiskenler soyledir;

e Methot
Bu listede bes eleman vardir ve toleransin yapilip yapilmayacagi ve |N ane j
yapilacaksa tipi belirlenir. Se¢enekler soyledir:
0 None: Tolerans kullanilmayacagini, Symmetrical
0 Symmetrical: Tolerans verilecegi ve alt list tolerans |Deviation
degerlerinin esit oldugunu, Lirrts

Baszic

0 Deviation: Tolerans verilecegi ve alt {ist tolerans
degerlerinin farkl olarak verilecegini,
0 Limits: Tolerans degerlerinin 6l¢iim degerlerine eklenerek elde edilen
degerlerin altl {istlii yazilmasini,
0 Basic: Tolerans verilmeyecegini, dl¢ii yazisinin c¢ergeve i¢ine alinacagini
ifade eder.
e Precision
Tolerans yazilarinin hassasiyetinin ayarlandigi kisimdir.
e Upper value
Ust tolerans degerinin girildigi hanedir.
e Lower value
Alt tolerans degerinin girildigi hanedir.
e Scaling for height
Buraya girilen sayisal deger Olc¢ii sayist yiiksekligi ile garpilarak tolerans sayisi
yiiksekliginin tespit edilmesinde kullamlir. Ornek olarak 0,5 degeri girilecek olsa, tolerans
yaz1 yiiksekligi dlcii yaz1 yiiksekliginin %50’si kadar olacak anlamindadir.
e Vertical Position
Tolerans yazisinin 6l¢ii yazisina gore dikey konumu ayarlanir. Alt segenekler su
sekildedir:
0 Bottom: Tolerans yazis1 ve Ol¢li yazisinin temel ¢izgileri ayni hizada
olacak sekilde yerlesir.
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0 Top: Tolerans yazisi ve 0l¢ii yazisi st ¢izgileri ayn1 hizada olacak sekilde
yerlestirilir.

0 Middle: Tolerans yazist ve Ol¢li yazist orta ¢izgileri ayni hizada olacak
sekilde tolerans ve Ol¢ii yazisi yerlesir.

» “Zero Suppression” bolimil.
Bu boliimde sonucu degistirmeyecek sifirlarin goriiniip gériinmemesi ile ilgili
ayarlarin yapildigi kisimdir. Secenekler ve kullanim sekli aynen “Primary Units”
sayfasindaki gibidir.

» “Alternate Unit Tolerance” bolumi.
Bu boélimde ikincil oOlglilendirmedeki tolerans hassasiyeti ve sifirlarin
saklanmasi ayar1 yapilir.
¢ Precesions: Bu listeden ikincil 6lgiideki tolerans hassasiyeti ayarlari yapilir.

2.3.7. Dogrusal Olg¢iilendirme (DimLiNEAR - linear)

Bu komut ile yatay veya dikey Ol¢iilendirme yapilabilir. Bir bagka deyisle koordinat
eksenlerine dik veya paralel olan boyutlan 6l¢iilendirmemizi saglar.

> Adres
e Ekran Meniisii :DIMNSION > Linear H
e Kayar Menii :Dimension > Linear
o Komut Satir1 :Dimlinear

Bu olgiilendirme komutunun iki ayr1 kullamim sekli ve programin sundugu bazi alt
secenekler vardir. Bunlarin ilki kisaca soyledir. Komut g¢alistirildiginda komut satirinda
sirastyla;

Command: DIMLINEAR
Specify first extension line origin or <select object>:
Specify second extension line origin:

Specify dimension line location or
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated] :

iletileri gelir. Bu ilk dlgiilendirme segeneginde, dlgiilendirmek istedigimiz dogrunun
baslangi¢ ve bitis noktalarin1 girmemiz istenir. ilk noktay1 belirledigimizde ikinci noktay1
belirlememiz istenir, ikinci noktay: belirledigimizde AutoCAD &l¢iilendirmeyi yapmistir ve
nesneye olan uzakligini belirlemeniz i¢in bizden ayr1 bir nokta belirlememiz istenir.

Ikinci dl¢iilendirme seceneginde ise,

Command.: DIMLINEAR

Specify first extension line origin or <select object>:S
Select object to dimension:

Specify dimension line location or
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[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated] :

iletileri gelir. Bu ikinci secenekte ise sadece ol¢giilendirmek istedigimiz kenar <select
object>: uyarisi ile belirlenmemiz istenir. S harfi ile bu moda gectikten sonra ekranda
““Mouse’” un gorintiisii pickbox se¢im kutusu halini alir ve nesne secildiginde dogrudan
Olciilendirme yapilmis olur. Bize sadece ol¢iilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktay1
belirlemek kalir. Ayrica girilecek bu son nokta dl¢iilendirmenin yatay veya dikey olmasini
da saglayacaktir. Bu secenekte dogru veya yaylan sectigimizde Olciilendirme islemine
¢izginin ug¢larindan baglanir. Cember icin ise karsilikli noktalar uzanti ¢izgilerinin baglangi¢
yeridir.

v 9 "3 3
~

=)
i Select object
to dimension
.’I
—r;:— \\
L 26 rd
4 e

Resim 99 : Dogrusal dl¢iilendirme’ye (dimlinear) 6rnek

Noktalarin belirlenmesinden sonra (veya nesnenin belirlenmesinden sonra)
Olciilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktay1 belirlemek icin Mouse u saga sola
hareket ettirirsek 6lgiilendirme DIKEY olacaktir, yukari asag1 hareket ettirirsek
Olciilendirmemiz YATAY olacaktir.

Yukarida anlattigimiz konular1 igeren basit bir seklin her iki yontemle de yapilmig bir
Ornegi asagida gosterilmistir.

1. YONTEM 2. YONTEM
First extension line origin
(Bk kdge noktasw seginiz) Dimension line location Dimension line location

(Cigitlendirmenin yerlegtirilecegi {Olgitlendirmenin yerlegtirilecegi
yert seginiz) yeri seginiz)

70
70

Second extension line origin / Select abject to dimension

{Clgitlendirmenin yaptlacags

(Benei kiige noktasnt seginiz)
dognypu seginiz.)

Resim 100 : Nesnenin koselerini ve kendini secerek yapilan iki ayr1 dogrusal él¢iilendirme
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Simdi de en son olarak verilen
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated] :segeneklerinin kullanimindan bahsedecek
olursak:

> [Mtext]
Son iletideki uyariya “m” harfini girerek Mtext secilirse ekrana “Multi Line Text
Editor” kutusu gelir.

2] Multiline Text Editor 3
Character | Properties ‘ Line Spacing ‘ Find/Feplace | oK
[B ZopfChan Mat BT | [25 =] 8| 7| o w| %| [mBaper +| Sumbol ¥ | Cancel
< ImpartText...
Help
L3 >
Madify character properties Ln1Col1

Resim 101 : “Multi line text editor” diyalog kutusu

Editor ekraninda yazili olan “< > sembol orijinal l¢iilendirme yazisini temsil eder.
Istenildiginde bu dizginin 6niine veya sonuna rakam ve harfler ilave edilerek ( Ornegin: “<
> semboliiniin Oniline “cd=" yazarak OK tusu ile ¢ikacak olursak ol¢iilendirme ¢izgisinde
“cd=70” yazacaktir.) Ol¢iilendirme yazisina eklemeler yapilabilir. Bunun disinda istenilirse
Olciilendirme yazis1 (< > sembolii ) tamamen silinerek yerine istersek rakamsal, istersek de
harf olarak degisik karakterler girebiliriz. Editorden OK tusu ile ¢ikacak olursak ayni ileti
komut satirinda yeniden goriinecektir. Olgiilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktay1
belirledigimizde ise girdigimiz karakterler 6lgiilendirme yazis1 gibi ekranda goriinecektir.

> [Text]

Son iletideki uyartya “t” harfini girerek Text segilirse, komut satirinda

“Enter dimension text <70>:" iletisi goriiliir. Klavye ile komut satirina girecegimiz
yeni karakterlerden sonra ‘“ENTER’’ la c¢ikacak olursak orijinal 6lglilendirme yazisi
kaybolacak ve bu defa 6l¢iilendirme yazisi olarak bizim girdigimiz degerler goziikecektir.

» [Angle]

Son iletideki uyariya “a” harfini girerek Angle secilirse, komut satirinda

“Specify angle of dimension text:” uyarisi gelir. Bu uyariya verecegimiz rakamsal
degerler 6l¢giilendirme yazisinin yazilma agisini belirleyecektir.

»  [Horizontal]

Son iletideki uyariya “h” harfini girerek Horizontal segilirse, bu yapilan
Olciilendirmenin mutlaka YATAY olacagini belirlemis oluruz. Bu seg¢enekler kullanilmadan
yapilan Olgililendirme isleminde oOlgiilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagt nokta ayni
zamanda Ol¢iilendirmenin yatay veya dikey olacagini da belirlerdi. Fakat bu secenek
kullanildiginda élglilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi nokta neresi belirlenirse
belirlensin dl¢iilendirme yatay olacaktir.

» [Vertical]
Son iletideki uyariya “v” harfini girerek Vertical secilirse, bu yapilan 6l¢iilendirmenin
mutlaka DIKEY olacag1 anlamina gelecektir.
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>  [Rotated]

Son iletideki uyartya “r” harfini girerek Rotated segilirse, bu segenek ile girilen iki
nokta arasindaki mesafe yatayla belirtilen ag1y1 yapan dogrultu iizerine iz diisiiriilerek
bulunan uzunluk 6l¢iilendirilir.

2.3.8. Hizah Ol¢iilendirme (DimALiGNED - Aligned)

Bu komut ile koordinat eksenine egik konumdaki boyutlar 6lgiilendirmemizi saglar.
Dogrusal 6lgiilendirme komutlarindan biridir. Olgii smir cizgilerinin uzunluklari birbirine
esittir. Olcii ¢izgisi dl¢iilendirilecek yiizeye paralele konumdadir. Segilen nesne iizerinde
sectigimiz elemana paralel hizali bir 6l¢iilendirme gerceklestirir.

» Adres
e Ekran Meniisii :DIMNSION > Aligned
e Kayar Menii :Dimension > Aligned %
e Komut Satir1 :Dimaligned

Dimaligned komutunda da Dimalinear komutuna benzer iletiler gelir. Olgii ¢izgisi
belirlenen iki nokta arasini 6lgerek bu iki noktanin dogrultusuna paralel olacak sekilde
yerlestirilir.

Select object to dimension:

First extension line origin (Hizal Ciiciiiend_irme yapacaginz
(fk koge noktasi seqiniz) nesneyi seginiz)
Dimension line location
reipiilendirmenin
yerlegtivilece i yeri seciniz)

Dimension line location

rClctilendirmenin
yerlegtirileregi yeri seciniz)

Second extension line origin
{Tknci kise noktasin seginiz)

1. YONTEM 2. YONTEM

Resim 102 : Nesnenin koselerini ve kendini secerek yapilan iki ayr1 hizal 6l¢iilendirme

Son iletideki “/Mtext/Text/Angle]:”’seceneklerinin kullanimi1 Dimalinear komutundaki
gibidir. Komut segildikten sonra ENTER veya Mouse sag tusla nesne secilmesi yoluna
gidilirse, dogru ve yaylarda nesnenin ug¢ noktalar1 6l¢iilendirme uzanti ¢izgilerinin baslangi¢
yeridir. Cemberde ise se¢im noktasi ve bu noktadan gegen cap iizerindeki karsi nokta uzanti
cizgilerinin baslangi¢ yeridir.
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Select object
to dimension

160

Ed Ed

Resim 103 : Farkh sekillerdeki nesnelere uygulanan hizah dl¢iilendirme

2.3.9. Sirah Ol¢iilendirme (Dimordinate - Ordinate)

Bu komut ile bir noktanin X veya Y koordinatlar1 dl¢iilendirilir. Kullanilan koordinat
sisteminin orjini (0 — Sifir noktas: ) ile isaretlenen noktanin X veya Y ekseni arasindaki
uzakliga gore olglilendirme yapilir.

> Adres
e Ekran Meniisii :DIMNSION > Ordinate y 0 X
e Kayar Menii :Dimension > Ordinate olf'

e Komut Satir1 :Dimordinate

Ordinate Olgiilendirme, basit bir Ol¢iilendirme ¢izgisi ile X,Y koordinatini
goriintiilememizi, kisaca koordinat 6l¢iilendirmesi yapar. Bu dlgiiler ayn1 zamanda DATUM
OLCULER olarak da bilinmektedir. Ordinate dl¢iilendirme yapmadan énce Ortho (Dikey)
modunun ag¢ik olmasi tavsiye edilir.

Ordinate Ol¢iilendirmek istedigimiz noktanin sadece X koordinatini 6l¢iilendirmek i¢in
X Datum, Y koordinatini dlgiilendirmek i¢in de Y Datum secenegi kullanilabilir.

Komut calistirildiginda gelen ilk ileti “Specify feature location:” koordinatim
Olciilendirilecek noktanin girilmesini ister. Daha sonra gelen ikinci ve son ileti

“Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle]:” ile ikinci bir nokta
daha girilmesini ister. Bu ikinci girilen nokta ilk noktanmn hangi koordinatinin yazilacagini
ve 0lcii cizgisinin bigimini belirler. Tki nokta arasindaki dikey mesafe biiyiikse ilk noktanin
X koordinati Slciilendirilir. X koordinatlar1 DIKEY, Y koordinatlar1 ise YATAY
yazilirlar.

Son iletideki [Xdatum/Ydatum] secenekleri belirledigimiz noktanin X veya Y
koordinatlarmin mi yazilacagim belirlemek icin kullanilir. Son belirlenen nokta ise sadece
0l¢ii yazisinin yerini belirlemek icin kullanilir. /Mtext/Text/Angle] segenekleri DIMLINEAR
komutunda agiklananlar gibidir.
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Resim 104 : Sirah dl¢iilendirme (dimordinate) ile ilgili bir 6rnek

Yukaridaki ornekte seklin hem X istikametindeki, hem de Y istikametindeki 0,0
noktast daha iyi anlasilmasi i¢in 6zellikle koordinat ekseninin merkezine alinmistir.

2.3.10. Yaricap Olciilendirme (Dimradius - Radius)

Segecegimiz yay ya da ¢emberlerin yarigaplarini 6l¢iilendirmemizi saglar. Segilen yay
veya ¢cemberin bilyiikliigiine Ol¢iilendirme stilindeki ayarlara ve ¢aprazin konumuna gore
farkli sekillerde yarigap dl¢iilendirme yapabiliriz.

Adres:

> Ekran Meniisii :DIMNSION > Radius I'_K "-I
> Kayar Menii :Dimension > Radius
> Komut Satir: :dimradius

Komut secildikten sonra “Select arc or circle”: uyarisi ile yarigapini 6l¢iilendirmek
istedigimiz yay veya ¢emberi segmemiz istenir. Sectigimiz anda 6l¢ili rakami belirlenmigtir
(Dimension text = 25 ) ve bizden Olciilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktay1
belirlememiz istenir. Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: En sondaki
[Mtext/Text/Angle] :iletilerinin kullanim1 DIMLINEAR komutunda agiklananlarla aynidir.
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Dimension line location

(Clgiilendirmenin yerlegtirilece gi
yari seginiz)

‘\@Ej @
"

Select arc or circle

(Oigiilandirmenin yapriacag Yay
veya Ceombert seginiz,)

Resim 105 : Yaricap dlciilendirme (dimradius) ile ilgili 6rnekler.
2.3.11. Cap Olciilendirme (Dimdiameter - Diameter)

Sececegimiz yay ya da g¢emberlerin ¢aplarini dlgiilendirmemizi saglar. Olgii
cizgilerinin ¢cember veya yay i¢inde ¢izilmemesi ayar1 yapilmigsa, segilen yay veya cemberin
biiyiikliigline, dlglilendirme stilindeki ayarlara ve g¢aprazin konumuna gore farkli sekillerde
cap Olciilendirme yapabiliriz.

> Adres
e Ekran Meniisii :DIMNSION > Diameter
e Kayar Menii :Dimension > Diameter
e Komut Satir1 :dimdiameter

Komutlar ve kullanimlart DIMRADIUS komutunun kullanimiyla aynidir. Komut
secildikten sonra “Select arc or circle”: uyarisi ile yarigapii dlgiilendirmek istedigimiz yay
veya cemberi se¢memiz istenir. Sectigimiz anda Ol¢ii rakami belirlenmistir ve bizden
Olciilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktay1 belirlememiz istenir. Specify dimension
line location or [Mtext/Text/Angle]: En sondaki [Mtext/Text/Angle] :iletilerinin kullanimi
DIMLINEAR komutunda agiklananlarla aynidir.

Select arc or circle
(Olgiilendirmenin vapilacag Tay
veva Cemberi seginiz.)

;- o> N

Resim 106 : Cap olciillendirme (dimdiameter) ile ilgili 6rnekler.
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2.3.11. Agil Olciilendirme (Dimangular- Angular)

Cizim Ogelerinin agisal geometriye sahip olan boyutlarmi o6lgiilendirmememizi
saglayan komuttur. Bir yay ya da ¢ember iizerinde belirleyebilecegimiz iki nokta ya da
paralel olmayan iki ¢izgi arasindaki agiy1 dlgiilendirir.

> Adres
e Ekran Meniisii :DIMNSION > Angular
¢ Kayar Menii :Dimension > Angular é
e Komut Satir1 :dimangular

Komut birbirlerine paralel olmayan dogrular arasindaki agilari dlgiilendirdigi gibi,
yaylar ve cemberler iizerinde de uygulanabilir.

—

Resim 107 : Acih dl¢iilendirme (dimangular) ile ilgili 6rnekler

“ dimangular” komutu se¢ildiginde asagidaki komut satirinda ilk once;

i3]

“Select arc, circle, line, or <specify vertex>:" uyarisi gelir. Bu uyariyla komutu
uygulayacagimiz yay, ¢ember ya da dogruyu se¢cmemiz istenir. Komuta hicbir se¢im
yapmadan dogrudan ENTER tuslayarak cevap verirsek; <specify vertex>:moduna gegeriz ve
sirastyla asagidaki iletiler gelir:

Specify angle vertex:

Specify first angle endpoint:

Specify second angle endpoint:

Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle] :

Yani ilk 6nce agiy1 olusturan merkez, daha sonra ag1 kollar1 isaretlenir. En sonra da
Ol¢iilendirme ¢izgisinin konumlandirilacagi noktanin belirlenmesi istenir.
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Specify dimension Specity dimension
arc line location arc line location

Dimension text ——= 120° / \

Specify dimengion
arc line location

) ! Specify angle vertex:
Select are, circle, line

7

Second line

Specify fust angle endpoint: Specity second angle endpoint:
AGI KOLLARI SECiLEREK ACIMERKEZI SECILEREK
YAPILAN OLG. YAPILAN OL(.

Resim 108 : Farkh yontemlerde yapilan acih dl¢iilendirme (dimangular) ile ilgili 6rnekler—1
[Mtext/Text/Angle] : uyarismin kullanimlart DIMLINEAR komutunda oldugu gibidir.

Komut hangi sekilde secilirse segilsin Ol¢iilendirme yazisi, yapilan Olgiilendirme
ayarlarina gore farkli konumlarda yerlestirilir. “Specify dimension arc line location”
uyarisindan sonra oOlgiilendirme yapilmis ve program sizden o6lgiilendirme elemanlarinin
yerlestirilecegi noktayr belirlemeniz icin MOUSE ile siiriikleyip birakmanizi ister. Bu
islemde 6l¢iilendirdiginiz sekle ve dlglilendirme ayarlariniza gore farkliliklar gosterebilir.

7 350

Resim 109 : Farkh yontemlerde yapilan acih él¢iilendirme (dimangular) ile ilgili 6rnekler—2
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2.3.12. Hizh Olgiilendirme (Dimquick- Quick)

Hizli 6lgiilendirme komutu olarak da bilinen QDIM komutu ile bir defada bir dizi 6l¢ii
ogesi olusturulur. Ozellikle paralel ve siirekli 6lgiilendirmenin hizli yapilabilmesinden dolay1
komut kullanimi bu yonde artar.

> Adres
e Kayar Menii :Dimension > Quick Dimension I 4 l
e Komut Satir1 :qdim '

Qdim komutu calistirildiktan sonra “Select geometry to dimension:” uyarisi ile
Olciilendirilecek nesnenin secilmesini ister. Bunun i¢cin Mouse pickbox se¢im kutusu halini
alir ve nesneleri isterse teker teker iizerlerine tiklayarak, istersek de

“Specify opposite corner:” iletisi ile bir dikdortgen icine alarak segebiliriz. Bu se¢im
isleminden sonra Olgiilendirme yapilmis ve Mouse ile siiriikklenerek istediginiz yere
birakmaniz beklenmektedir.

Nesnenin Secilmesi Olgiim Noktalar: Sonug

Resim 110 : Hizh 6l¢iillendirme (quick dimension)’nin uygulanma asamalari.

Bu komut uygulamasinda 6lgiilendirme ¢izgilerinin bulunacagi noktay1 tespit etmeden
once komut satirinda asagidaki ileti gelir.

Specify dimension line position, or
[Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint/Edit]
Simdi kisaca bu alt 6zellikleri tanimaya ¢alisalim.

> [Continuous]
Bir defada bir dizi siirekli 6l¢iilendirme yapabilmemize olanak taniyan secenektir.

> [Staggered]
Bir dizi siirekli 6l¢ii 6gesi olusturmak igin kullanilir. Se¢ilen nesnelere bagli olarak da olusan
Ol¢ii noktalar1 kullanilir.

> [Baseline]
Bu segenek bu sistem 0l¢iilendirmede paralel 6l¢iilendirme yapilabilmesi i¢in kullanilir.

> [Ordinate]
Bu segenek ise Ordinate dlciilendirme stilinde dl¢iilendirme yapmak icin kullanilir.
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“Datum Point” secenegi ile de baslangic noktasinin yeri degistirilebilir.

> [Radius]
Birden fazla yay ve ¢cemberin yari¢aplarinin dl¢iilendirmesini yapabilecegimiz bir segenektir.

> [Diameter]
Birden fazla yay ve ¢emberin ¢aplariin dl¢lilendirmesini yapabilecegimiz bir secenektir.

Rsp
R2s

Rig

-0 R3p

Resim 111 : Hizh 6l¢iillendirme (quick dimension)’nin ¢cember ve yaylara uygulanmasi

> [datumPoint]
Paralel (Dim Baseline) ve Koordinat (Dim Ordinate) 6lglilendirmelerinde kullanilan referans
noktalarinin degistirilmesi i¢in kullanilir.

> [Edit]

Bu secgenek isaretlendiginde Olcililendirme i¢in programin tespit etti§i tim
Ol¢iilendirme noktalar1 “X” seklindeki bir isaretle belirtilir ve komut satirina

“Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>:” iletisi gelir.
Olgiilendirilmesini istemedigimiz noktanin iizerine Mouse ile tiklayarak iptal edebiliriz.
Ayrica yeni nokta eklemek istiyorsak Add segenegi kullanilarak bunu yapabiliriz.
Olgiilendirme tamamlandiginda istemedigimiz noktalar &lgiilendirilmemis, sonradan
kendimizin tespit ettigi noktalar ise dl¢iilendirilmis olacaktir.

Eger biitiin bu alt uyarilar1 dikkate almayip oOlgiilendirme islemini yer secimini

yaparak sonlandiracak olursaniz program sizin [Continuous] se¢enegini sectiginiz kabulil ile
devam ederek oOlciilendirme isleminizi tamamlayacaktir.

2.3.13. Paralel Olciilendirme (Dimbaseline- Baseline)

Birden fazla boyutun birbiriyle iliskilendirilerek o6l¢iilendirilmesini saglayan bir
komuttur. Referans alinan bir noktaya gore boyutlarin 6l¢iilendirilmelerini saglar.
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> Adres

e Ekran Meniisii :DIMNSION > Baseline F;D
¢ Kayar Menii :Dimension > Baseline
e Komut Satir1 :Dimbaseline

Bir onceki Linear (Dogrusal), Angular (A¢isal) ya da Ordinate (Ordinat-Merkezi)
Olclilendirmelerin  baglangic noktasin1  kendi baglangict olarak alan ve aldigi
Olciilendirmelerin 6zelliklerini devam ettiren bir 6l¢giilendirme komutudur.

[k boyut &lgiilendirildikten sonra “ dimbaseline” komutu girilince diger boyutlart
referans noktasini yeniden segmeden Ol¢iilendirmeye devam eder.

200
150

100 ‘
50 50
R o 0y

A Dogrusal Olgiilendirme (/inlinear) ile B Paralel Olgiilendirme (dintbaseline) ile
: Yapilmis Olgiilendirme. : Devam Edilmig Hali:

Resim 112 : Paralel dl¢iilendirme (dimbaseline)’nin uygulanmasi.

Dimbaseline komutu calistirildiginda son yapilan Olgiilendirmenin birinci uzanti
cizgisi temel alinarak dogrudan ikinci uzanti ¢izgisinin baglangi¢c noktasi istenilmektedir.
Eger olciilendirme bagka oOlciilendirmelerle iligkilendirilip istemedigimiz sekilde devam
ederse, ilk bastaki; “Specify a second extension line origin or [Undo/Select]” iletisine bos
olarak, ENTER ile cevap vermemiz gerekir. Boylece [Select] secenegi segilmis olur, bizde
istedigimiz Olgiilendirme elemanmin ilk c¢izgisini tiklayarak Olgiilendirmemize devam
edebiliriz.

102°

Agtsal Olgtlendirme (dimemgiilar) ile Paralel Ol¢ulenditme (dinbaseline) ile
A. Yapilmis Olgilendirme. B . Devam Edilmig Hali:

Resim 113 : Paralel dlciilendirme (dimbaseline)’nin farkh nesnelere uygulanmasi
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Bu komutta dikkat edilmesi gereken bir nokta da ol¢iilendirme ¢izgileri arasindaki
mesafenin ilk etapta bizim kontroliimiizde olmadigidir.

“Dimension Style Manager” penceresinden “Modify Dimension Style” kismina
gecildigi taktirde “Lines and Arrows” sekmesinde bulunan “Baseline spacing” kutucuguna
Olciilendirme ayarlarinizi dikkate alarak (en Once text-yazi yiiksekligi) makul bir rakamsal
ifade girerek Olcililendirme ¢izgileri arasindaki mesafeyi ayarlayabiliriz. Ancak bu yaptigimiz

degisiklik Modify Dimension Style penceresindeki “On izleme penceresinden” izlenilemez.

4 Dimension Style Manager E|E| # Modify Dimension Style: 150-25 E|§|
Current Dimstyle: 150-25 Lines and Arrows ITE"' } Fit ] Primary Unils] Altemate Umts} Tu\erances]
Styles: Preview of: S0-25 Dimension Lines
15025 1A Set Current - -
—T olar yBlock
e Lineweight: — ByBlock v
a 3 ==
B S Extend beyand ticks: 2 ﬂ
m : Baseline spacing =
C Lo
S Suppress: [ DimLine1 [ DimLine 2

Extensian Lines Amowheads
List I[é?%minn Color W B0k - Tt [2 &uchitectural tick -
Al styles - LireneiEly — BBlock - 2nd [A fuchitectural tick -
7 Leader: B Closed filled -

Extend beyond dim lines; 1.25 ﬂ R

Clase Help - Artow size: 2 j
Offset from origin: 0525 =
= Center Marks for Circles
Suppress: [ Estlinel [ Estline2 Type. Mark - | Sizer |25 j
oK Cancel ‘ Help |

Resim 114 : “Baseline Spacing” degiskeninin diizenlenme yerinin gosterilmesi
1.3.14. Siirekli Ol¢iilendirme (Dimcontinue- Continue)

Birbirine komsu boyutlarin zincirleme sekilde 6lgiilendirilmesini saglar. Ik boyut
oOlgiilendirildikten sonra Continue segenegi girilir ve diger boyutlar birbirini takip eden
sinirlara gore olgiilendirilir.

> Adres
e Ekran Meniisii :DIMNSION > Continue
e Kayar Menii :Dimension > Continue
¢ Komut Satir1 :Dimcontinue

[

Bir onceki Linear (Dogrusal), Angular (A¢isal) ya da Ordinate (Ordinat-Merkezi)
Olciilendirmelerin son noktasini yeni Ol¢iilendirme igin baslangic noktasi olarak alan ve
aldig1 dlglilendirmelerin 6zelliklerini devam ettirerek yeni bir Linear(Dogrusal), Angular
(A¢isal) ya da Ordinate (Ordinat-Merkezi) olglilendirme islemi gerceklestirir.
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Son yapilan Olgiilendirmenin Son yapilan Olgiilendirmenin
ikinei uzanh gizgisi ikinei uzanti ¢izgisim takip eden Stirekli (Din Conitimee) Olgtilendirme

Resim 115 : Siirekli 6l¢iilendirme (dimcontinue)’nin uygulanmasi.

Kullanim1 Dimbaseline komutuna benzer. Komut calistinldiginda son yapilan
Olciilendirme 6gesi temel alinarak olciilendirmeye devam edilir. Son 6l¢li 6gesinin ikinci
uzanti ¢izgisi yapilan Ol¢iilendirmenin birinci uzant1 ¢izgisi olur. Eger son yapilan
Olciilendirme ile degil de bir bagka 6l¢iilendirmenin ardindan 6l¢iilendirmeye devam edilmek
isteniyorsa komuta bos ‘‘ENTER’’ la cevap vermemiz ve istedigimiz ol¢li ¢izgisini
tiklamamiz gerekecektir. Se¢cim yaparken 6l¢li 6gesinin hangi uzant1 ¢izgisinin yakinindan
secildigi 6nemlidir. Ciinkii o uzanti ¢izgisi yeni Ol¢li 6gesi i¢in birinci uzanti ¢izgisi
olacaktir.

Devam Eden (dimc ontinue)
olgiilendirme vapmak Istedigimiz

Olei gizgisi
\ 367 36°

29 .

Son yapilan Olgiilendirmenin
ikinci uzanti ¢izgisi

Resim 116 : Siirekli 6l¢iilendirme (dimcontinue)’nin farkh sekillerde uygulanmasi
2.3.15. Olciileri Diizenleme

Olgiilendirme islemi igerisinde kullanilacak elemanlarmn standart ozellikleri
Dimensions Styles diyalog kutusundan ayarlaniyordu. Bir dl¢iilendirme igleminde kullanilan
elemanlarin 6zelliklerinin degistirilmesi ise Modify Dimension diyalog kutusu kullanilarak
yapilir.

Diizenlenecek bir ¢izim 6gesi olarak bir Olciilendirme elemani secildiginde Modify
Dimension diyalog kutusu goriintiilenir.
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Propetties - C:yProgram Files',AutoCAD 2002, Quic... (%]

Rotated Dimension () j V;

Alphabetic Categorized l

B General
Color M EBlus
Layer ]
Linetype
Linetype scale 1
Plot style
Lineweight
Hyperlink.
Assoriative

Misc

El Lines & Arrows
Arrow 1 [A Architectural tick,
Arrauw 2 [# Architectural tick
Arrove size 4
i lirve: Ly
Ext line LW
Dim line 1 on
Dim line 2 on
Dim line calor W ByLayer
Dim line: ext 3
Ext line 1 on

Ext line 2 on

Ext line color W ByLayer j

Ext line ext 3

Ext line offset 4

Text

Fit

Primary Units

Alternate Units

Tolerances

ByLayer

ByLayer

BvyBlock
EvBlack

Spedifies calor of the extension line {DIMCLRE system
wariable)

Resim 117 : Modify dimension properties meniisii

Bu diyalog kutusunu kullanarak veya Dimension Edit, Dimension Text Edit ve
Dimension Update seceneklerini kullanarak yapilmis dl¢iilendirmeler iizerinde degisiklikler
yapilabilir. Simdi kisaca onlara g6z atalim.

Ol¢ii Geometrisini Diizenleme:
(Dumedit )

Ol¢ii geometrisini diizenlenmesine olanak saglar

> Adres
e Ekran Meniisii :DIMNSION > Dimedit
e Kayar Menii :Dimension > Oblique A
e Komut Satir1 :dimedit W=

Komutun Home, New ve Rotate segenekleri 6l¢ii 6gesindeki yaziyi etkiler. Oblique
secenegi ise uzant1 ¢izgilerini etkiler. Ayn1 zamanda DIMEDIT komutu ile birden fazla 6l¢ii
Ogesi secilebilir. Komut calistirildiginda komut satirinda;

“Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home>:” iletisi
goriiliir. Bunlar1 kisaca aciklayacak olursak;
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e [Home]

Bir dlgiilendirme 6gesindeki 6l¢ii yazisinin konumu veya dogrultusu degistirildikten
sonra tekrar orijinal haline donmesi istenirse bu segenek kullanilir. Home se¢enegi
secildikten sonra program bizden bir 6l¢ii 6gesi belirlememizi ister. Segme iglemi
bitirildiginde segilen 6l¢ii 6gelerindeki yazilar eski konumlarina geri gelirler. Bu islem
UNDO ve REDO (geri-ileri) komutlari ile karigtirilmamalidir. Bilgisayar1 veya programi
kapatip, agsak, arada baska islemler dahi yapsak yine home komutunu kullanabiliriz.

o [New]
Bu segenek alindiginda MTEXT komutundaki gibi asagidaki “Multiline Text Editor”
penceresi acilir.

21 Multiline Text Editor ?

Character ]F‘mperlies} Line Spacing | F\nd/HepIace] s
[f ZopfChan Mdt BT »| [25 <] 8| 7| o] w| 2| [mBlaver =] Sumbol v | Cancel
P ImportTest..
Help
£ >
Modify character properties. L1 Cal 1

Resim 118 : “Multiline text editor” diyalog penceresi.

Burada gergek 6lcii “< > seklinde bulunur. Ol¢ii yazilarinin tamamen degistirilmesi
istenilirse “< >” dizgisi silinir, yeni metin veya rakamlar yazilir. Sadece 6l¢ii yaziklaria 6n
ya da son ek konulmak isteniyorsa bu defa dizgi silinmez, yazmak istedigimiz ek metin ve
rakamlar “<>" dizgisinin 6n veya arkasia eklenir.

o [Rotate]

Bu segenek ile dlgiilendirme 6gesinin yazilar1 dondiiriilebilir.

Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home>: iletisine
“R”ile cevap verirsek komut satirinda OSlciilendirme yazisim1 dondiirmek istedigimiz ag1
miktarini soran “Specify angle for dimension text: ... uyarisim1 goriiriiz. Ac1 degerini
girdikten sonra dl¢iilendirme nesne veya nesnelerini (birden fazla segebiliriz) segmemiz igin
“Select objects:” uyarist ile komut sonlandirilir.

e [Oblique]

Bu segenek ile 0l¢li 0gesinin uzanti ¢izgileri dondiiriiliir. Asagida perspektif olarak
¢izilmig bir nesnenin oblique komutu uygulanmadan &nceki ve sonraki hali goriilmektedir.
Egim acis1 olarak 30° kullanilmistir. Select Object iletisine de her ii¢ Olgiilendirme 6gesi
birlikte se¢ilerek ayn1 anda dondiiriilmeleri saglanmustir.
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Orijinal Qlgillendirme Hali. Oblique Segeneginden Sonra

Resim 119 : “Oblique” secenegi kullanilarak uzanti ¢izgilerinin déndiiriilmesi.
» Olcii Metnini Diizenleme (Dimtedit )

Bu komut 0Ol¢li yazismin konumu ve agist ile ilgili diizenlemeler yapmak igin

kullanilir.
» Adres
o Ekran Meniisii :DIMNSION > Dimtedit Y4
e Kayar Menii :Dimension > Align Text > MM

e Komut Satir1 :dimtedit

Komut caligtirildiginda komut satirinda; oncelikle metnini diizenlemek istedigimiz
dlciilendirmeyi segmemiz icin “Select dimension:” uyaris1 gelir. Olciilendirme secilince de

“Specify new location for dimension text or [Left/Right/Center/Home/Angle] ” iletisi
gelir. Olgiilendirmeyi sectigimizde 6l¢ii yazis1 ‘“Mouse”’a bagli hareket ederek
stiriiklenmeye baglanir. Secilen 6l¢ii yazisi i¢in yeni bir yer gdsterilmesini bekler. Bir nokta
isaretlendiginde 0l¢ii yazisinin merkezi o nokta olacak sekilde yeri degisir.

Olgit Ogesinin Secilmesi ve Dimtedit komutunun
Yeni Yerin Belirlenmesi Uygulanmig Hali

Resim 120 : “Dimtedit” komutunun uygulanmasi
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Tletideki diger alt secenekleri kisaca agiklayacak olursak:

o [Lefi]
Bu segenek ile secilen Olgli 6gesinin yazisi Olgiilendirme ¢izgisinin sol kenarina
yaslanir.

* [Right]
Bu secenek ile segilen Olgli 6gesinin yazist Olgiilendirme ¢izgisinin sag kenarina
yaslanir.

o [Center]
Bu secenek ile segilen dlgili 6gesinin yazisi dlglilendirme ¢izgisinin merkezine getirilir.
50 50 50
) lr r

Left (Sol) Right (Sag) Centre (Merkez)
Komutu Sonrasl Komutu Sonrasi Komutu Sonrasi

Resim 121: “Dimtedit” komutundaki “left”, “right” ve “centre” degiskenlerinin gosterilmesi

3 [Home]
Olgii yazisini tekrar baslangi¢ konumuna ya da agisina getirilmesini saglar. Her bir
Olcii 6gesi teker teker secilmelidir.

o [Angle]

Bu secenek ile dl¢li 6gesinin yazisi dondiiriiliir. Burada da yalniz bir 6l¢ii 6gesi
secilebilir. Yaziy1 istedigimiz agiyla dondiirebiliriz. O (sifir) agis1 girersek yazi baslangigtaki
agisina donecektir.

2.3.16. Oliileri Giincelleme

Olgii 6geleri iizerinde AutoCAD diizenleme komutlar1 uygulanabilir. Grup halinde
davranan Ol¢li O6geleri tasinabilir, siindiiriilebilir, vb. 6l¢ii 6geleri iizerinde diizenleme
islemleri uygulamanin en kolay ve hizli yolu “grips” kullanimudir. Olgii 6gesi segildiginde
olusan tutamaklar yardimiyla, diger nesnelerde oldugu gibi ol¢ii 6geleri de diizenlenir. Bu
diizenleme esnasinda 06l¢ii degisimi oluyorsa bu degisen miktar 6l¢li rakamina yansiyacaktir.

AutoCAD 2002’den daha oOnceki siirlimler ile olusturulmus bir ¢izim dosyasinda

DIMASSOC sistem degisken degerini DIMASO sistem degiskeninden alir. DIMASSOC
sistem degiskeni dlgii stilleri tistiinde oldugundan 6l¢i stili i¢cinde saklanmaz.
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2.3.17. Ol¢ii Bicim Listesi

AutoCAD programi eski siirimlerinin 06zelligi olan Olgiilendirme moduna gegis
islemleri yeni siiriimlerde kullanilmamaktadir. Bu bélimde &6grendigimiz 6lgiilendirme
komutlar1 ¢ok daha yaygin olarak kullanilmaktadir.

Komut satirina “dim” komutu yazilip ¢alistirildiginda dlgiilendirme moduna gegilir
ama sadece bir komut kullanildiktan sonra kendiliginde komuttan ¢ikilir. DIM komutuyla
Olciilendirme moduna girilmisse modu terk etmek i¢in EXIT komutu veya “ESC” tusu

kullanilir.

Asagidaki tabloda Olgiilendirme modunda kullanilan komutlarin  esdegerleri

verilmistir.

Ol¢iilendirme Modu Komutu Esdeger Autocad Komutu
ALIGNED DIMALIGNED

ANGULAR DIMANGULAR

BASELINE DIMBASELINE

CENTER DIMCENTER

CONTINUE DIMCONTINUE

DIAMETER DIMDIAMETER

HOMETEXT DIMEDIT komutunun “Home” se¢enegi
HORIZONTAL DIMLINEAR komutunun “Horizontal” se¢cenegi
LEADER LEADER

NEWTEXT DIMEDIT komutunun “New” se¢enegi
OBLIQUE DIMEDIT komutunun “Oblique” se¢enegi
ORDINATE DIMORDINATE

OVERRIDE DIMOVERRIDE

RADIUS DIMRADIUS

RESTORE DIMSTYLE komutunun “Restore” segenegi
ROTATED DIMLINEAR komutunun “Rotated” secenegi
SAVE DIMSTYLE komutunun “Save” segenegi
STATUS DIMSTYLE komutunun “Status” se¢enegi
TEDIT DIMTEDIT

TROTATE DIMEDIT komutunun “Rotate” secenegi
UPDATE DIMSTYLE komutunun “Apply” secenegi
VARIABLES DIMSTYLE komutunun “Variables” secenegi
VERTICAL DIMLINEAR komutunun “Vertical” secenegi
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2.3.18. Olcii Bi¢cim Diyalogu

Yeni bir olciilendirme nesnesi olusturulurken giincel dl¢ii stili kullanilir. Yani giincel
Olcli stiline gore Olgiilendirme yapilir. Yeni bir dosya acilitken “Default Settings”
boliimiinden “English” veya “Metric” tercihi “Standart veya “ISO-25" O0lgli stilini
beraberinde getirir. Dolayisiyla biz yeni bir dosya agmis ve herhangi bir 6l¢iilendirme stili
tanimlamamigsak “ISO-25" olcii stili aktiftir. Dolayisiyla olusturacagimiz 6l¢ii 6geleri
“ISO-25" 6lgii stilinde tanimlanmig 6l¢ii parametrelerini kullanir.

Bir o6l¢ii stili olusturmak i¢cin DDIM veya DIMSTYLE komutunun ‘Save’ secenegi
kullanilir. Olgii stilinden anlatilmak istenilen 6l¢ii ayarlarini yapan parametreler kiimesinin
bir isim altinda saklanmasidir. Mesela DIMTXT sistem degiskeni ile Ol¢ii yazilarinin
biiyiikliikleri; DIMASZ sistem degiskeni ile dl¢li oklarinin biiyiikliikleri; DIMTOL sistem
degiskeni ile toleransh dlgiilendirme yapilip yapilmayacagi vb. ayarlar s6z konusudur.

Olgii dgelerinin degisik ayarlarin1 yapan birgok sistem degiskenine istenilen degerler
atanir ve bu degiskenlerin hepsi bir isim altinda saklanarak 6l¢ii stili olusturulur.

Her 6l¢li 6gesinin bir stili vardir. Zaman zaman bir dl¢li 6gesinin bir ya da birkag
parametre haricinde mevcut stillerden birindeki parametrelerin hepsini kullanmasini istenir.
Bu durumda yeni bir 6l¢ii stili olusturmak biraz zahmetli ve gereksiz olacaktir. Bunun yerine
DIMOVERRIDE komutu kullanilarak bir 6l¢ii 6gesinin stili degistirilmeksizin istenilen
parametrelerini degistirme olanagina sahip olabiliriz. Boylece ¢izim dosyamizda sadece bir
veya birka¢ parametresi farkli Slgii stilleri bulunmasindan kurtulmus olunur. Komutun
caligtirilabilmesi i¢in meni ¢ubugundaki “Dimension” bagliginda bulunan “Override”
segilebilir.

Eger bir dl¢ili 6gesinin, ait oldugu stildeki parametrelerden bir kag1 degistirilmis ve bu
parametrelerin tekrar stilde tamimlandigi degere dondiiriilmesi isteniliyorsa “Clear
Overrider” secenegi kullanilir.

2.3.19. Olciiyii Yeniden Baglama

Olgiilendirme komutlar1 kullanmaya baslandiginda “Defpoint” adinda bir katman-
layer kendiliginden olusur. Olgii 6gelerinin tanim noktalarinin bulundugu bu katmanda
herhangi bir islem yapilmamasi tavsiye olunur.

Bu tanim noktalar1 Olgii 68esi dagitildiginda (EXPLODE komutu ile )silinir.
DDPTYPE komutunda yapilan ayarlardan etkilenmeyen bu noktalar “NODE” nesne
kenetleme modu ile yakalanabilirler.

Tanim noktalar1 genellikle o6l¢iiniin  verildigi nesnelerin altinda kaldig1 igin
goriinmezler. Olgii 6gesini tutamak yardimiyla diizenlemek igin isaretlendiginde tutamaklar
olusur. Her tanim noktasi i¢gin bir tutamak olmasina ragmen her tutamak bir tanim noktasi
belirtmez. Ayrica tanim noktalari ¢iktt alinirken kagida aktarilmazlar.
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2.3.19. Olgiileri Kaydetme

Olgiilendirme iglemini gerceklestirirken l¢ii yazisinin, l¢ii ¢izgisinin ne renk olacag,
Olcli yazisinin hangi biiyiikliikte yazilacagi, ol¢ii yazisinin Ol¢ii cizgisinden ne kadar
biiyiikliikte olacag1 gibi degerler ihtiya¢ vardir. Bu degerlerin tiimiine OLCULENDIRME
SISTEM DEGISKENLERI denilir ve Status (Durum) adli dl¢iilendirme komutu ile bu

sistem degiskenlerinin son durumu goriintiilenebilir.

Zl AutoCAD Text Window - C:\Program Files\AutoCAD 2002\0pligue. dwg
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Inssrt. Intersection. Midpoint.

as B

Override komutu Olciilendirme elemanlartyla ilgili ayarlarin DIMSTYLE diyalog

Resim 122 : Oblique meniisiiniin gosterilmesi

kutusuna girmeden komut mesaj satirindan ayarlanmasini saglar.

Olgiilendirmede kullanilan her bir elemanin sembolik bir kodu vardir. Ornegin 6lcii
rakami i¢in kullanilacak rakamin yiiksekliginin kodu txt dir. Bu kodlar OVERRIDE komutu

caligtirildiktan sonra ilgili elemani ayarlamak ve kaydetmek i¢in kullanilir.

OVERRIDE fonksiyonunu Dimension komutuna girmeden dogrudan komut mesaj
satirindan kullanilmasi igin bas tarafina “Dim” ifadesi eklenir. (Ornegin; DIMTXT gibi).

Biitiin bu ayarlar yapildiktan sonra “New Dimension Style” diyalog kutusu “OK”
diigmesi isaretlenerek kapatilir. Artik “Dimension Style Manager” kutusunun “Styles”
boliimiinde tanimladigimiz 6l¢ii stilinin ad1 goriiliir. Ancak bu ayarlar kendiliginden aktif

degildir. Kendimizin se¢mesi gerekecektir.
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(DEGERLENDIRME OLCEGI )

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lgegine gore kendiniz ya da arkadasinizin yaptigi
calismay1 degerlendiriniz. Gergeklesme diizeyine gore evet hayir segeneklerinden uygun
olan1 kutucuga isaretleyiniz.

DEGERLENDIRME OLCEGI

Dersin Ad1 | Bilgisayarla Mimari ve Statik Proje Cizimi

Amacg Olgiilendirmeyi Kuralina Uygun Yapabilmek

Konu Dogrusal Olgiilendirme (Dim Linear)

DEGERLENDIRME KRiTERLERI

EVET

HAYIR

Kullanacaginiz AutoCAD programini sorunsuz bir sekilde
agtiniz mi1?

Olgiilendirme yapacaginiz nesneye hangi tip dl¢iilendirmeyi
kullanacaginiza karar verdiniz mi?

Dogrusal Olgiilendirme (Dim Linear) komutunu kurallara uygun
olarak ekran meniisiinden, Ol¢iilendirme ara¢ ¢ubugundan, kayar
meniiden veya komut satirina yazarak sectiniz mi?

Komutu segtikten sonra ekranin alt tarafindaki komut satirini
okudunuz mu? Nesneyi secerek mi (Select Object) yoksa
Olciilendirmek istediginiz koseleri belirleyerek (Specify first
extension line origin) mi islem yapacaginiza karar verdiniz mi?

Yapacagimiz olgiilendirmenin yatay mi1 dikey mi olacagini nasil
ayarlayabileceginizi biliyor musunuz?

Nesnenin kendisini veya iki kdsesini belirledikten sonra
oOlciilendirme ¢izgisi ve yazisi aninda ortaya ¢ikti mi?

Mouse ile dl¢iilendirme ¢izgisini istediginiz yerde
konumlandirabileceginizi gdriiyor musunuz?

Olgiilendirme ¢izgisini yerini tespit etmeden dnce, saga-sola ve
yukari-asagi Mouse ile hareket ettirerek dl¢lilendirmenizin yatay
veya dikey yapabileceginizi gordiiniiz mii?

Komut satirinda verilen
[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated] : segeneklerinin
ne anlama geldigini biliyor musunuz?

Yapmis oldugunuz 6lgiilendirmenin konumlandirilacagi noktay1
Olciilendirme ¢izgisinin nesneye olan uzakligini kurallara uygun
olarak ayarlayarak belirlediniz mi?

Isaretleme sonucunda eksik oldugunuzu tespit ettiginiz konulari tekrar ederek
eksikliklerinizi tamamlayiniz.
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((")LCME VE DEGERLENDIRME )

Bu faaliyet kapsaminda hangi bilgileri kazandiginiz1 asagidaki ciimlelerini dogru veya

yanlis olarak degerlendirerek belirleyiniz.

A) OLCME SORULARI (Dogru-Yanhs)

) Olgiilendirme komutlar1 AutoCAD ile yaptigimiz ¢izimleri 6l¢iilendirmemizi saglar.

) Biitiin dl¢iilendirmeler her meslek grubunda degismez kurallarla uygulanmak
zorundadir

) Oncelikle kendimize uygun olan ayarlar1 “DimStyle” komutuyla yapmali daha sonra
Olciilendirme iglemine gegmeliyiz.

) Ol¢ii bicimimizi 6l¢iilendirmeye baslamadan 6nce olusturmaliyiz, ¢iinkii yapilmus
olan olgiilendirmeler iizerinde degisiklik yapmak ¢ok zahmetlidir.

) Yeni 6l¢ii sitili olustururken yapilan degisiklikleri ayarlarimiz tamamlanip komuttan
ciktiktan sonra gorebiliriz.

) Yeni 6lgii sitili olustururken buna istedigimiz ismi verebiliriz.

) Yeni 6lgii sitili “New Dimension Style” diyalog kutusundaki “Lines and Arrows”
sekmesinde-boliimiinde dl¢iilendirme yazisi ile ilgili ayarlamalar yapilir.

) Paralel 6l¢iilendirmelerde (Dimbaseline) dlgiilendirme ¢izgileri arasindaki mesafeyi
“Baseline spacing” degerini degistirerek ayarlayabiliriz.

) Dikey konumdaki dlgiilendirmelerde dlgiilendirme yazis1 mutlaka dlgiilendirme
cizgisi gibi dikey olur.

) Olgiilendirme aralig: dar olsun, genis olsun program 6lgiilendirme yazisini her
zaman Ol¢iilendirme ¢izgisinin {istiine ve ortasina yazar.

) Yeni olgii sitili “New Dimension Style” diyalog kutusundaki “Primary Units”
sekmesinde-boliimiinde gerekli ayarlamalar1 yaparak her dl¢iilendirme yazisinin
Oniine ve arkasina “®”, “©”, cm, m ... gibi metin ve semboller ekleyebiliriz.

) Herhangi bir nesneyi dlgiilendirirken ayni anda iki farkli birimde (‘m, cm.” — ‘mm —
in¢’ v.b.) dlciilendirme yapabiliriz.

) Dimlinear komutu ile koordinat eksenlerine dik veya paralel olan boyutlari
Olciilendirebiliriz.

) Olgiilendirme sonucunda dl¢iilendirme yazisinin bigim ve stilini bozmadan
istedigimiz sekilde degistirebilir veya istedigimiz metni yazabiliriz.

) Hizal1 6l¢iilendirmelerde (DimAligned) 6l¢iilendirme ¢izgisinin egimini istedigimiz
gibi ayarlayabiliriz.

) Strali Olgiilendirmelerde (Dimordinate) 0 (sifir) noktas: olarak ekranda herhangi bir
noktay1 alabiliriz.

) Hem ¢ap olgiilendirmelerinde (Dimdiameter) hem de yarigap (Dimradius)
oOlgiilendirmelerinde program kendiliginden 6l¢ii degerinin 6niine “®” (i) isaretini
koyar.

) Acil1 6l¢iilendirme (Dimangular) sadece birbirine paralel olmayan (kesisen veya
dogrultular kesisen) dogrularin 6l¢iilendirmelerinde kullanilir.

108



) Acili 6l¢iilendirmelerde (Dimangular) dlgiilen ac1 degeri dlgiilendirme ¢izgisinin
yerlestirilme pozisyonundan etkilenmez, sabit kalir.

) Hizli 6l¢iilendirme komutu olarak da bilinen Quick Dimension komutu ile bir defada
bir dizi dl¢ili 6gesi olusturulabilir.

) Paralel dl¢iilendirme (Dimbaseline) yaparken her yapilan dl¢iilendirme sirasi igin
hem ilk hem de son noktay1 belirlememiz gerekir.

) Mimari ¢izimlerin 6lgiilendirilmesinde iglemi daha hizli hale getirdigi i¢in Siirekli
Olgiilendirme (Dimcontinue) daha sik kullanilir.

) “Properties ” Meniisii kullanilarak 6l¢iilendirme degerlerinin hemen hemen
tamamini degistirebilmemiz miimkiindiir.

) Olgiilendirme uzant: gizgileri yapildig1 6l¢iilendirme stiline uygun olarak program
tarafindan ayarlanir. Egimleri ve uzantilar degistirilemez.

) Bir ¢izim dosyasinda yapmis oldugumuz 6lgiilendirme ayarlar1 ayn1 dosyadaki daha
once yapilmis olan dlgiilendirmelerde de aynen uygulanir. Baskaca bir islem
yapmamiza gerek yoktur.
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MODUL DEGERLENDIiRME

260

200

100

135

30

30

75

Asagida Olgiileri verilmis sekli bilgisayarda AutoCAD programinda ¢iziniz ve
kurallarina gore oOl¢iilendiriniz.

215

150

100

50
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PERFORMANS TESTi

ﬁgll'sm Bilgisayarla Mimari ve Statik Proje Cizimi OGRENCININ
Verilen Cismi Bilgisayarla Cizip .
Amacg Olgiilendirmek Ad Soyada:
Konu Degisik Olgiilendirme Sekilleri Smifi Nu:
GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET | HAYIR
1 | Verilen sekli istenilen 6lgiilerde ¢izdiniz mi?

Dimension Style Manager diyalog kutusu ile yeni 6l¢ii bigimi
olusturmak i¢in herhangi bir yontemle bu diyalog kutusunu
agtiniz mi1?

Yeni 6l¢iilendirme stili i¢in bir isim belirleyerek (kendi
isminiz, dosyanizin ismi vb.) 6l¢iilendirme stilinizi
olusturdunuz mu?

Olusturdugunuz olgiilendirme stilinizde kendi meslek
gurubunuzun kabul edilmis ayarlarina gore (yazi gibi, oklar
gibi) gerekli parametreleri diizenlediniz mi?

Olgiilendirme ¢izgileri sinir isaretlerinin ve yaz yiiksekliginin
biiyiikliigiinii yapmis oldugunuz ¢izimin kagit {izerine ¢iktisini
gdz Oniinde bulundurarak ayarladiniz m1?

Dogrusal (DimLinear) dlgiilendirmeyi nesnenin kendisini veya
koselerini belirleyerek yaptiniz mi1?

Hizali dlgiilendirme (Dimaligned) yaparken 6l¢iilendirme
cizgisi ile nesnenin ayni1 paralellikte olduguna dikkat ettiniz
mi?

Agcisal oOlciilendirme (Dimangular) yaparken dlgiilendirme
cizgisini yerlestirdiginiz yere gore a¢1 degerinin degistigini
(diger tarafi 360°’ye tamamlayan deger) gorerek nereyi
Olciilendirmek istiyorsaniz olgiilendirmeyi oraya yerlestirdiniz
mi?

Paralel dlgiilendirme (Dimbaseline) yaparken Ol¢iilendirmeye
baslamadan 6l¢iilendirme ¢izgileri arasindaki mesafe olan
Baseline Spacing degerini yaz1 yiiksekliginize ve diger
6l¢iilendirme ayarlariniza gore belirlediniz mi?

Sirali 6l¢iilendirme (Dimordinate) yapmaya baglamadan 6nce
ciziminizi koordinat eksenine gore tagidiniz mi?

Olciilendirme isleminiz bittikten sonra ¢iziminizi kontrol
ederek fazla ve eksik unsurlar olup olmadigini kontrol ettiniz
mi?

NOT: Ziimre 6gretmenleri karari ile farkl bir degerlendirme yapilabilir

Modiilii basari ile bitirmigseniz bir diger modiile gecebilirsiniz.

111




CEVAP ANAHTARLARI

FAALIYET 1in CEVAP ANAHTARI:

1 D 11 D 21 D 31 D
2 Y 12 Y 22 Y 32 Y
3 Y 13 D 23 D 33 Y
4 D 14 Y 24 Y 34 Y
5 D 15 D 25 Y 35 Y
6 Y 16 D 26 D 36 D
7 Y 17 Y 27 D 37 Y
8 Y 18 D 28 D 38 D
9 D 19 Y 29 D 39 Y
10 D 20 Y 30 Y 40 D

FAALIYET 2 nin CEVAP ANAHTARI:
1 D 11 D 21 Y
2 Y 12 D 22 D
3 D 13 D 23 D
4 Y 14 D 24 Y
5 Y 15 Y 25 D
6 D 16 D
7 Y 17 Y
8 D 18 Y
9 Y 19 Y
10 Y 20 D
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilagtiriniz ve dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Degerlendirme sonucunda yanlis cevaplarinizi faaliyete donerek

tekrarlayniz.

Cevaplarimzin ¢ogunlugu dogru ise diger 6grenme faaliyetine geciniz.
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