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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0047

ALAN Insaat Teknolojisi Alam
DAL/MESLEK Dal / Dal Ortak

MODULUN ADI Bilgisayarla Zemin Kat Plam Cizimi

MODULUN TANIMI

Zemin kat planm ¢izimini anlatan bir 6grenme materyalidir.

SURE

40/32 +40/32 (Uygulama tekrar1 yapmali.)

ON KOSUL

YETERLIK

Bilgisayarla zemin kat plani ¢izmek

MODULUN AMACI

Genel Amag:

Okul ici gerekli ortam saglandiginda ve okul dig1 aragtirma
yapabileceginiz kuruluslara yonlendirildiginizde zemin Kkat
plani ¢izimini sartnamelere ve yonetmeliklere uygun olarak
yapabileceksiniz.

Amaclar:

1. Yonetmelige uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani
cizimi yapabileceksiniz.

2. Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani
Ol¢iilendirme ayarlarini yaparak dlgiilendirme
komutlarimi kullanabileceksiniz.

3. Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plam
cizimini dlctlendirebileceksiniz.

4. Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani
¢izimine yazi stilleri olugturarak yazi yazabileceksiniz.

5. Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani
¢izimine tefris ve taramalar yapabileceksiniz.

6. Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani
cizimine antet hazirlayabileceksiniz.

EGITIM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Simif, laboratuvar, meslek ile ilgili uygun kuruluslar
Donanim: CAD programlarin1 ¢aligtirabilecek kapasitede
bilgisayar donanimi, paket programlar, programlarla ilgili
kitaplar ve dokiimanlar, projeksiyon cihazi ve donanimi

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Olcme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (goktan secmeli test,
dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
modiil uygulamalari ile kazandiginiz bilgi ve becerileri
Olgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Iyi bir proje ¢izebilmek igin el becerisinin yan1 sira bazi1 ¢izim arag ve gereglerine de
ihtiyag vardir. Kullanilan bu ara¢ ve geregleri tamimak, yerinde kullanmak, yapilacak olan
¢izimin kalitesi ve siirat agisindan Onemlidir. Giiniimiizde kullanilan bu ara¢ ve gerecler
siirekli degismekte ve gelismektedir. Onemli olan bu arag ve gereglerin gizim igin en uygun
olanimi kullanmaktir.

Giliniimiizde her alanda kullanilan bilgisayar, mimarlik ve miihendislik alanlarinda da
yaygin olarak kullanilmaktadir. Profesyonel kalitede teknik c¢izimlerin olusturulmasinda
CAD (Computer Aidet Desing: Bilgisayar destekli tasarim) programi esastir. Hiz, hassasiyet,
olusturulan c¢izimlerin kaydedilerek saklanmasi ve istenilen Ol¢ekte kagida aktariimasi
yalnizca bilgisayarin sunabilecegi iistiinliiklerdir.

Bu moddlde sizlere bilgisayar ortaminda zemin kat proje ¢izme teknikleri anlatilmaya
calisilmistir. Proje ¢izmenin kurallari, ¢elik, betonarme, ahsap veya yigma olsun degismez.
Kurallar hemen hepsinde ayni olmakla beraber kullanilacak malzemeden dolay1 bazi ince
detaylar olabilir. Ornegin, gelik yapilarda detaylarmn &nemi biiyiiktiir. Bu derste sadece bu
modiille yetinmeyip ¢evrenizde yapilan binalarin projelerini incelemeniz ve hatta
santiyelerine giderek gozlem yapmaniz sizlerin ufkunu agacaktir.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Yonetmelige uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani ¢izimi yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu faaliyeti tam olarak kavrayabilmek icin gelik yapilar, sartnameler ve yapilan
ingaatlarla ilgili arastirma yapiniz.

> Ayrica mekén diizenleme modiiliinii ayrintili olarak inceleyiniz.

1. ZEMIN KAT PLAN CiziMI

1.1. Cizim Smrlan

Cizim sinirlar1 binanin eni, boyu, dis 6l¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenir.

Sinirlart belirlerken Limits komutuna girilir. Bunun i¢in komut satirina limits yazarak
“Enter” tusuna basilir. Komut satirinda sol alt kOsenin koordinatini girmenizi isteyen
“Specify lover left corner or <0,0>:” yazis1 belirir.

LIMITS
REe=zet Model space limits:

Specify lower left cormer or [ON/0FF] <0,0>:
Resim 1.1: Cizim simirlar: ayarlar

Bu boliime istenilen sayilar yazilabilir ya da dogrudan “Enter” tusuna basilarak “0,0”
degerleri kabul edilir. Komut satirinda bu sefer sag iist kosesinin koordinat degerlerini
girilmesi istenen “Specify upper right corner or<420,297> “ yazisi belirir.

Specify upper right corner <420,297>:
Resim 1.2: Cizim sinirlar1 ayarlar:

Bu béliime de binanin eni, boyu, dis 6l¢iilendirme ve aks ¢izgileri dikkate alinarak
belirlenen ¢izim sinirlar1 degerleri girilerek “Enter” tusuna basilir.

Komuttan cikildiktan sonra sirasiyla ‘Z’ tusuna, “Enter” tusuna, ‘A’ tusuna,”Enter”
tusuna basilarak yeni koordinat degerlerinin bilgisayar tarafindan kabul edilmesi saglanir.



Cormmand: =
ZO0M

Specify corner of window,

enter a scale factor

(nX or nXP).,

or

[Lll/Center/Dynamic/Extents/Previous/ Scale/ Window] <real time>: a

Cornsd :

Resim 1.3: Cizim sinirlar1 ayarlari

1.2. Katman Ayarlari

Ekranda ¢izilen ¢izgilerin hangi elemana ait olduklarini, rengini, ¢izgi tipini, agilip
kapatilmalarini, kilitlenmelerini veya kilidin kaldirilmasini kisacasi ¢izimin kontrol altinda

tutulmasini saglar.

Ornegin, katman ismi duvar, rengi magenta, cizgi tipi strekli(continuous), katman
ismi aks, rengi kirmiz1 (red), ¢izgi tipi noktali kesik ¢izgi (dashdot 2) gibi isimlendirilerek
katmanlar olusturulmalidir. Katman ayarlari yapilirken renk sirasinin kalem kalinlig1 olarak

alinmasi tavsiye edilir.

:f Current layer. AKS Searchforlayer Q
Sl i XV e F
£& Filters || 5. Name 0. Fre.. L. Color Linetype Linewei.. PlotS.. F*
Bg All & A-text § 4% o B w. Continu. —— Defa. Color7 &
"£57 All Used Layers = A_antet i o m12  Continu. — 009. Color. &
= A fumiture | 7 4f 5 [ 253 Centinu.. — 005.. Color. &
= Ahsap B i o W4 Continu. — 020. Color. &
W AKS Q0 % of Bl red DASHDOT — 025.. Colorl &,
= AKSBALON | @ % & B 10 Continu. — 018.. Color.. &
& AKS YAZ B o 5 @10 Continu.. — 005.. Color. &
= AKS2 0 o g @9 CENTER2 — Defa.. Colord &
= Annotatio.. | §  4F g B w.. Continu.. — Defa.. Color? &
= AOLCU i o O ey Continu.. —— Defa.. Colord &
& arazi 7 & 5 @ w. Continu.. — 013.. Color? &
<= ARSA B 4 O B red Continu.. = 030. Colorl &
= Asmolent.. | § 4F P W23 Continu.. — 018.. Color. &
= ASIK i 5P @2 Continu., — 0.20.. Color. &
.= BBITK R o 5 @7 Continu.. — 005.. Color. &
=~ BKOT g i o B w. Continu. — 015. Color7 &
5 =~ BTARAMA | § % o @252 Continu. — 005.. Color.. &
2 = BACA i o @83 Continu. — 015. Color. &
= .~ Blokaj g & 5 @27 Continu.. — 01&.. Color. &
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753_' [ Ivvert filter L<4IEN T - B
—

AL A I Ml _EACD 2on ) I

Resim 1.4: Katman ayarlarim olusturmak




1.3. Aks Cizimleri

Akslar binanin tasiyici elemanlarinin yerlestirilmesi agisindan énemlidir yani diisey
tastyici olan kolonlarin yerlestirilmesi akslar tizerinde gergeklestirilir.

) Cizilecek olan zemin kat planinda akslar araliklarina gore gerekli komutlarla yapilir.
Once ¢izim sinirlar1 belirlenmis olan sayfada dikey ve yatay ¢izgiler(Line komutu) cizilir.
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Sekil 1.1: Aks ¢izim

Daha sonra da aks aralik mesafelerine gore kopyalama islemine yapilarak akslar
tamamlanir (Offset komutu).

Aks, kolon-perde, duvar, siva, kapi-pencere, i¢ ve dis merdiven, baca, balkon-teras,
asansor, tretuvar elemanlar1 ¢izim programinda gergek Ol¢iileri esas alinarak ¢izilir.



1.4. Kolon Cizim

Yap1 sistemlerinde mimari tasarimin olgunlasabilmesi igin tasiyicit aks sistemi ve
kolonlarin belirlenmesi gerekir. Kolon ebatlar1 ve kolon yerleri, tiim tasiyici sistemlerde
oldugu gibi ingaat miihendisleri tarafindan yapilan hesaplamalar sonucunda belirlenir ve
mimarla birlikte degerlendirilir.

Kolonlar sabit bir aks sistemine gore yerlestirilir. Tasiyic1 sistemin ¢ok karmasik
olmasini dnlemek amaciyla olabildigince ayn1 aksa getirilen duvarlar {izerinde kolon yerleri

belirlenir.

Miihendislik agisindan en saglikli kolon kiris yerlesimi, kareye yakin olan kolonlarin
merkezinde birlesen kirig sistemidir.

|
I Aks
/

|
|
o
A
| S 5A LO/4O
|

®_ ..... ——Kil‘ﬁ——'//

- Kirls R

Sekil 1.2: Kolonlarin merkezinde birlesen kiris sistemi

Ancak ¢ogu zaman mimarinin getirdigi zorluklardan dolay1 duvarin bir yiizi tasiyici
sistem izi (aks) olarak kabul edilir. Buna gore duvar, kolon ve kiris ayn1 aksa getirilmeye
caligilir.

als\ ¥ aks
S 2A 50130
Kirig kolon
Zy
o N %’
/ ; duvar :
aks i -

Sekil 1.3: Kolon ve kirisin ayni aksa getirilmesi

Kolon yerlerinin tespitinden sonra binanin devrilmeye karsi direng gosterilmesi igin
toplam kolon adedinin yaklasik yaris1 X, diger yarisi ise Y yoniinde yerlestirilir.



Betonarme kolon kesitleri cogunlukla dikddrtgen ya da karedir. Bu tip kolon kesitleri
¢iziminde ‘“Rectangle” komutu kullanilir. Kolon daire kesitinde ise “Circle” komutu

kullanilir.
30

60

20

Py

Sekil 1.4: Dikdortgen ve daire kolon

Celik kolonlar profillerden olusturulmaktadir. Kolonlar betonarme veya gelik yap1
elemanlari {izerine oturtulacak ise altina mutlaka ¢elik taban levhasi konmalidir. S6z konusu
gelik profil, ¢elik veya betonarme elemana kaynak, per¢in veya civatalarla Sekil 1.5°te

goriildiigli gibi baglanmalidir.
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Sekil 1.5: Celik kolonlara celik taban levhasi1 konulmasi



Sekil 1.6: Kolonlarin yerlestirilmesi

1.5. Duvar Cizim

Duvarlar, celik ve betonarme projelerde genellikle tasiyict1 olmaz. Mekanlari
birbirinden ayirmak ve bagimsiz béliimler olusturmak i¢in yapilir. Genellikle tugla, ytong,
gibi kagir malzemeler kullanilir. Kolonlar usuliine uygun yerlestirildikten sonra duvarlar
projelerde ihtiyaca gore yerlestirilebilir. Ancak ¢ok katli projelerde duvarlarin simetrik
olmasi statik hesaplar ve deprem agisindan son derece onemlidir.

Duvar kalinliklar1 genellikle disa gelen yiizeylerde 20 cm, ice gelen yuzeylerde 10 cm
olarak uygulanir(Bu islemi yaparken Line, Offset, Trim, Fillet komutlarini kullanilir).

Duvar ¢izimine baslamadan 6nce aks layerlari kapatilir.

Planin herhangi bir kosesinden baslanarak yatay ve diisey yondeki duvarlar, Line



komutu kullanarak cizilir. Aralarindaki mesafe ve kalinliklarina gére Offset ve Trim komutu
kullanilarak mahaller olusturulur. Bu islem yapilirken kap1 ve pencere bosluklar1 dolu olarak
diistiniiliir.

Duvar ¢izimi esnasinda bacalarin da yerleri tayin edilip ¢izilmesi gerekir. Balkon ve
korkuluk cizimleri de duvar cizildikten sonra yapilir.

Duvar cizimleri bittikten sonra mahallerin uygun yerlerine pencere, kapt ve gegit
yerleri isaretlenir ve Trim komutu kullanilarak gerekli bosluklar olusturulur.

Kap1 disleri genellikle 10 cm kadar birakilir. Tasarim yapilirken aksi diigtiniilmemis
ise pencereler bulunduklar1 mek&nin ortasina gelecek sekil yerlestirilir.
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Sekil 1.6: Duvarlarin ¢izilmesi



1.6. Siva Cizim

Projede duvarlar ¢izildikten sonra sivanin gosterilmesi gerekmektedir. Siva kalinliklar
genellikle 2-3 ¢m arasindadir.

Duvarlardan faydalanilarak Offset, Trim, Fillet ve Extend komutlarinin yardimiyla
sivalar ¢izilir.
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Sekil 1.7: Sivalarin cizilmesi

1.7. Merdiven Dengelendirme

Imar Yonetmeligi’ne gore asansorii olmayan binalarda riht yiiksekligi 16 cm’den,
asansorlu binalarda 18 cm’den fazla, basamak genisligi ise 28 cm’den az olamaz.

Basamak genisligi 2a+b= 60 ~ 64 cm formiiliine gore hesaplanir.
Formiildeki a= riht yiiksekligi, b= basamak genisligidir.



Yukaridaki formiuller dikkate alinarak Line ve Offset komutlarn ile merdivenler ve
korkuluklari ¢izilir.
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Sekil 1.8 : i¢ merdiven Sekil 1.9: Dis merdiven

1.8. Asansor Cizim

Zemin kotundan itibaren kat adedi dortten fazla olan yapilar ile bodrumda iskan edilen
katlarla birlikte bes ve daha fazla katli yapilarda bodrumdan baslayan ve giris dahil tim
katlara hizmet veren asansor yapilmasi zorunludur. Yapi sahibince istenirse daha az kath
yapilarda da asansor yapilir.

Asansor kabininin dar kenar1 120 cm ve alan1 1.80 m2den, kap1 genisligi ise 90 cm’den
az olamaz. Asansor Onii sahanlik genisligi, asansor kapisi siirgiilii ise en az 120 cm, asansor
kapisi disa agilan kap1 ise en az 150 cm olmalidir.

Binalarda usuliine gore asansor yapilmis olmasi, bu Yonetmelikte belirtilen sekil ve
Olciilerde merdiven yapilmasi sartini kaldirmaz.

Asansoriin yapilmast ve igletilmesi ile ilgili hususlarda yukaridaki hukimler de

dikkate alinarak 20.12.1995 tarihli ve 22499 sayili Resmi Gazete'de yayimlanan Asansor
Yonetmeligi ve Tiirk Standartlar1 Enstitiisii standartlar1 hiikiimlerine uyulur.
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Sekil 1.10: Asansor ¢izimi
1.9. Kap1 ve Pencere Cizim

Biitiin yapilarda kapi yiikseklikleri 210 cm’den, kapi genislikleri, bina giris
kapilarinda ve yangin merdivenlerine agilan kapilarda 150 cm’den, kapilarin ¢ift kanath
olmasi hélinde bir kanat 100 cm’den, daire giris kapilarinda 100 cm’den, diger mahallerin
kapilarinda 90 cm’den az olamaz.

Doner kapilar, belirtilen dlgiilerde yapilacak normal kapilarin yaninda ilave olarak
bulunabilir. Kapilarda esik yapilamaz. Esik yapilmasi zorunlu hallerde o6zirlllerin
hareketini, yangin ¢ikiglarini ve benzeri eylemleri engellemeyecek dnlemler alinir.

Pencere bosluklarinin  belirlenmesinde, Binalarda Is1  Yalitimi Yonetmeligi
hiikiimlerine ve Tiirk Standartlar1 Enstitiisii standartlarina uyulmasi zorunludur.

Bilgisayar ortaminda kapi ¢izimi yapilirken Line, Arc komutlar1 kullanilir. Pencere
cizimlerinde ise ayrica Offset komutundan faydalanilir. Kap1 ve pencerelerin agilis yonleri
cizgi ¢esidi degistirilerek gosterilmelidir.

Denizlikler ve denizlik altinda kalan duvarlarin izleri gosterilir.

Aym Olciilerdeki kap1 ve pencereler Copy komutu ile ¢ogaltilarak yerlerine montaj
yapilabilir. Duruma gore dondirmek gerekirse Rotate komutu da kullanilabilir.
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Sekil 1. 11: Kapi detaylari
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Sekil 1.12: Pencere detaylar:
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OLCEK:1/50

ZEMIN KAT PLANI

Sekil 1.13: Planda pencerelerin cizilmesi
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Sekil 1.14: Planda kapilarin ¢izilmesi
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1.10. Tretuvar Cizim

Tretuvarlar en kesitlerde 15 c¢cm blokaj ve 10 cm grobetondan olusur. Planda sagak
genisligince veya 70-110 c¢cm arasinda alinir.
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Sekil 1.15: Tretuvar ¢izimi

16



Asagidaki verilen plan ¢iziminde gerekli katmanlar olusturduktan sonra duvarlarini,
koselerine kolon tanzimini, sivalarini, kap1 ve pencerelerini ¢iziniz.
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Islem Basamaklar1

Oneriler

Cizim smirlarimi (limits) belirleyiniz.
Katman ayarlarini yapiniz.

Duvarlari 6l¢iilerine uygun ¢iziniz.
Koselere kolon tanzimini yapiniz.

Uygun yerlere kapt ve pencere boslugu
olusturunuz.

Olusturulan bogluklara uygun kap1
pencere ¢izimlerini yapiniz.

Siva ¢izimini yapimiz.

Ve

» Cizim sinirlari, binanin eni, boyu, dis
Olctlendirme ve aks cizgileri dikkate
almarak belirlenmelidir.

> Cizimin kontrol altinda tutulmasi i¢in
katman ayarlar1 mutlaka yapilmalidir.

» Akslar binanin tastyicit elemanlarinin
yerlestirilmesi agisindan 6nemlidir.

» Aym Olglilerdeki kap1 ve pencereler
Copy komutu ile ¢ogaltilarak yerlerine
montaj yapilabilir.

KONTROL LIiSTESI

Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in

degerlendiriniz.

(X) isareti koyarak kendinizi

Degerlendirme Olgiitleri

Evet | Hayir

Cizim smirlarini (limits) belirlediniz mi?

Katman ayarlarim yaptiniz m?

Duvarlan 0lgtlerine uygun ¢izdiniz mi?

Koselere kolon tanzimini yaptiniz mi?

Uygun yerlere kap1 ve pencere boslugu olustudunuz mu?

Olusturulan bosluklara uygun kap1 ve pencere ¢izimlerini yaptiniz mi?

NIEIGIE IS

Siva ¢izimini yaptiniz ni?

DEGERLENDIRME

“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplariizi bir daha gbzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Gizime CAD programini actiktan sonra limits ayarlar1 yapilarak baslanir.
2. () Sinur degerleri girildikten sonra zoom/ all komutlariyla boyut tanimlanur.
3. () Katman ayarlar1 yapilmadan ¢izime baglanir. Daha sonra ayarlar yapulir.

4, () Katman ayarlarinda genellikle renk ve ¢izgi scalasinin birbirine paralel olmasi
isleri kolaylagtiran bir unsurdur.

5. () Cizimde 6nce kolonlar yerlestirilir sonra aks ¢izimine gegilir.

6. (....)Duvarlar genellikle projelerde tasiyici degildir. Amag¢ mekanlar1 bolerek
birbirinden ayirmaktir.

7. () Proje gizimlerinde kap1 ve pencere detaylar1 dlgiilerine gore ¢izilir. Daha sonra
plandaki bosluklara kopyalanir.

8. () Celik malzemenin en bilyiik avantajlarindan biri yangina kars1 mukavemetinin
biiytik olmasidir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plam Ol¢iilendirme ayarlarini yaparak
Olculendirme komutlarini kullanabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu faaliyeti tam olarak kavrayabilmek igin gelik yapilar, sartnameler ve yapilan
ingaatlarla ilgili aragtirma yapiniz.

> CAD programi iizerinde ¢aligma yapiniz.

2. OLCULENDIRME AYARLARI VE
KOMUTLARI

2.1. Olculendirme (Ddim)

Cizimi yapilmis olunan nesnenin imalatinin yapilabilmesi i¢in gerekli O6l¢iilerinin
bilinmesi gerekir. Cizim igin gerekli olan 6élgtlendirmeyi bu nedenle sekil tizerinde gosterilir.
Dimension sarkan mentsiinden dimension ara¢ gubugundan ya da komut satirindan dimstyle
(Dst) yazildiginda dimension style maneger diyalog kutusu ag¢ilir. Diyalog kutusunun sol st
kosesinde style listesi vardir. Buradan 6nceden olusturulan stiller gérilebilir.

=1 Quick Dimension

Linear

Aligned

* ArcLength .

! Ordinate EEE—

f=

=

A

i

I

) Radius
?\ Jogged .
@ Diameter
A

=

nl

o,

L

Angular

Baseline
Continue
Dimension Space

. . brke
1" Dimension Break

/2 Multileader
Bl Tolerance..
@ Center Mark
[ Inspection
Jogged Linear

A
}-f Oblique 0
Align Text 3

Resim 2.1: Dimension sarkan menusi

20



[H<7&

@?‘@ﬁ|mhﬁ‘1m‘b|@®m¢v|ﬁbﬂqhﬂ[ tawsamaz v],,!]ﬁ

Resim 2.2: Dimension komut satir1

Cument dimension style: tavsamaz

Styles:

Preview of: tavsamaz

Ay Annotative
|S0-25 1Ly
Standard
tavsamaz

List:

Description

| Al styles

lavsamaz

Dont list styles in Xrefs

Resim 2.3: Olgiilendirme ayarlari

2.2. Yeni(New)

Yeni Ol¢ilendirme bigcimine verilecek ad buraya yazilir. Zemin kat plan1 i¢in iki isim
acma yeterli olacaktir. “New”e tiklayarak oOnce i¢ Olglilendirme daha sonra da dis
6l¢iilendirme ayarlarini yapilir.

>

>

New Style Name: Bu kisma yeni stilin ismi girilir.

Start With: Bu kisimda daha once var olan stillerden baglanilarak yeni stilin
baslangi¢ referansi tanimlanir.

Use for: Bu kisimda olusturulacak yeni stilin hangi oOlgiilendirmeler igin
kullanilacag1 tespit edilir. Biitiin bir o6lgililendirme i¢in kullanilabilir veya
acilacak alt seceneklerden biri belirlenebilir.

Continue: Bu sekme tiklanarak yeni olusturulacak Olg¢iilendirme stili
Ozelliklerinin tanimlanmasi i¢in devam edilir.
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MNew Style Name:

i Caligkan i Cortinue I

Start With:

[tavsamaz

[ Annotative @

Uze for:

[.NI dimensions

Resim 2.5: Olciilendirme yeni stil ayarlar

2.3. Cizgi ve Simirlama Ayarlar: (Lines and Arrows)

Lines |S)'rnbols and Amows I Text I Fit I Primary Units I Altemate Units IToIemnces

Dimension lines

Color: [. ByBlock

141

Linetype: [ — ByBlock

Lineweight: [ — ByBlock

0

Bxtend beyond ticks:

Baseline spacing: 375

Suppress: [ Dim line: 1 [ Dim line 2

Extension lines

Colar: [. ByBlock '] Extend beyond dim lines:

Linetype ext lne 1: | ——— ByBlock -

(ffzet from origin:

Linetype ext line 2: [ — ByBlock v]
] [ Fixed length extension lines

Lineweight: [ — ByBlock

Length:

Suppress: [[] Bt line 1 [ Bdline 2

Resim 2.6: Lines dialog kutusu

>  Dimesion Lines: Burada 6lgii ¢izgisi ayarlar yapilir.
o Color: Olgii ¢izgisi rengi ayarlanir.
o Lineweight: Olgii ¢izgisinin ¢izgi kalinhg: gerekirse ayarlanabilir.
. Extend Beyon Ticks: Tick ol¢li ¢izgisinin yanlara dogru olgii gizgisi
uzantisi olarak ¢iktisinin ne kadar olacagi yazilir.
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o Baseline Spacing: Paralel iki 0l ¢izgisi arasindaki araligi ¢izgi birimi
cinsinden yazilir.

o Subress: Olgii ¢izgisinin ilk ucu olan Dim1 ve ikinci ucu olan Dim2 igin
kutucuklar isaretli olursa 6lgiilendirmenin u¢ kisimlarmdaki él¢tlendirme
isaretleri secili olmaz. Olgii ¢izgisi uglar1 bos olur.

> Extension Lines: Olgii ¢izgisinden nesneye baglanan uzatma ¢izgisinin
ayarlar1 yapilir.
o Color: Uzatma ¢izgisi rengi ayarlanir.
o Lineweight: Uzatma ¢izgisinin ¢izgi kalinlig1 gerekirse ayarlanabilir.
o Extend Beyon Dim Lines: Olgi gizgisinin tstiine dogru uzatma ¢izgisi
ciktisinin ne kadar olacag: yazilir.

o Offset From Origin: Uzatma ¢izgisinin baslangicinin nesne ile arasinda
kalacak bosluktur. Say1 yazilmazsa uzatma ¢izgisi nesneye deger.
. Supress: Uzatma ¢izgisinin, Ol¢ii ¢izgisi ilizerindeki ¢iktisinin iptal

edilmesi i¢in kutucuklarin biri veya ikisi isaretli olmalidir.

R Modify Dimension Style: tavsams

Lines | Symbols and Amows |Text I Fit | Primary Units I Altemate Units IToIemnces
Amowheads

141

First:
| [2 Architectural tick

Second:
| [2 Architectural tick

Leader:
[ [7 Architectural tick

Amow size:
25

Arc length symbol
Center marks @ Preceding dimension text
) None ) Above dimension tesd
@ Mark - ) None
) Line Radius jog dimension

Dimension Break Jog angle: 45

Break size: Linear jog dimensian
375 Jog height factor:

15 =~ Text height

Resim 2.7: Symbols and arrows dialog kutusu
> Arrowheads: Olgciilendirme isareti (srraw, tick gibi) ayalarini yapar.

. 1.st : 1. dlgiilendirme isareti
. 2.st : 2. olgiilendirme isareti
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o Leader : Gosterge isaretinin sekli ayarlanir.
. Size : Olgiilendirme isareti biiyiikliigii ¢cizim birimi cinsinden almnr.

> Center Marks for Circle

o Type: Yay ve ¢ember merkezini ifade eden merkez iminin seklini ayarlar.
o Mark: +seklinde merkez imi olur.

Line: Cap boyunca boydan boya birbirine dik iki cizgi olur.

None: Hig bir anlam1 olmayan yok se¢enegidir.

Size: Merkez imi biiyiikliigiidiir.

[elelye]

2.4. Olcu Yazis1 Ayarlan (Text)
Olcii metnidir. Olgii gizgisinin tizerindeki metinleri diizenler.

Text style: Text style se¢eneginin yaninda bulunan sekmeye tiklanarak Text Style
diyalog kutusu ekrana getirilir. Bu diyalog kutusu ile Style name bdliminde Onceden
olusturulan yazi stillerinden biri segilir veya New secenegi ile yeni bir yazi stili
olusturulabilir.

Rename (yeniden isimlendirmek), Delete (silmek), Font seceneginde Font name (font
ismi), Font Style (kalin, kalin italik, normal, italik gibi segenekler), Height (yaz1 yiiksekligi)
Use Big Font (buyik font kullan) gibi degiskenler. Effects (efektler) se¢eneginde Upside
down (alt iist), Backwards (sondan basa), Vertical (dikey), Widht Factor (kalinlik faktorii),
Oblique Angle (egiklik agis1) gibi degiskenler tanimlanir. Preview bdliimiinde yazi ile ilgili
yapilan degisiklikler goriintiilenir. Apply secenegi ile yapilan degisiklikler uygulanir. Cancel
secenegi ile diyalog kutusundan cikilir. Text hakkinda bilgi almak i¢in Help (yardim)
komutundan yararlanilabilir.
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>

A0 Modify Dimension Sty

| Lines |Syrnbo|5 and NTowsl Text

[Fit

I Primary Units I Altemate Units I Tolemncesl

Text appearance

Tent style: [Standard

Text color: [. ByBlock

Fill color:

[l:l None

Teat height:

Fraction height scale:
[] Draw frame anound text

Tent placement

47

Teut alignment

() Horizortal

Wertical: [ﬂbo\re

Horizontal: [Cerrtered

Vigw Direction: [Leﬁ-to—F{jght

() Aligned with dimension line

@) IS0 standard

(Offzet from dim line:

Cument text style: Standard
Styles:

5 ik
& Annotative

eses

inci

tavsamaz

[ Al styles -

AaBb(cD

Fant
Font Name: Font Style:
(7 1s0CcPEUR *]  [talc -
Use Big Font
Delete
Size
[7] Annotative () Height
Match text orientation 25
to layout
Effects
[7] Upside down Width Factor:
1
[”] Backwards
Obligue Angle:
Vertical 0
Poply [ canced | [ Heb

Resim 2.9: Text ayar1 yapilmus dialog kutusu

Text Appearance: Olgii metninin bigimini diizenler.

. Text Style : Olgiilerde kullamlacak metin bigimini diizenler.
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o Text Color : Olgii metninin rengini ayarlar.
o Text Height: Olgii metnin yiiksekligi ¢izim birimi cinsinden girilir.
o Fraction Height Scale: Kesirli ifadelerin 6l¢ii metnine oranini belirler.
Bu ayar ile ugrasmaya gerek yok.
o] Draw Frame Around Text: Kutucuk isaretli olursa 6l¢li metnini
dikdortgen igine alir.

>  Text Placement: Olgii yazisinin 8l¢ii gizgisi iizerindeki konumunu ayarlar.

. Vertical: Olgii yazismin 6lgii ¢izgisi iizerinde dik konumda olmasini
saglar.
o] Centered : Olciilendirme cizgisinin icinde ve ortasindadir.
o Above : Ol¢ii yazisi, ol¢ii ¢izgisi iizerine yerlestirilir.
o Outside : Ol¢ii metnini 6l¢ii ¢cizgisinin digina yerlestirir.
o JIS : Japon standartlaria uygun olacak sekilde dl¢ii
yazisini yerlestirir.
o Horizontal: Olgli metninin &lgii cizgisi {izerinde yatay hizalamasin
yapar.
o Centered : Olgiilendirme cizgisinin ortasinda bulunur.
o] Atextlinel : 1. uzatma ¢izgisine yanasik ve Ol¢U cizgisine
paraleldir.
o Atextline2 : 2. uzatma ¢izgisine yanasik ve Ol¢ii ¢izgisine
paraleldir.

o Over ext line 1: 1. uzatma gizgisi Uzerinde ve 0l¢l gizgisine diktir.
o] Over ext line 2: 2. uzatma ¢izgisi Uzerinde ve 6l¢l gizgisine diktir.

o Ofset From Dim Line: Olgii metnin 6lgii cizgisine gomiilmesi
durumunda metnin iki yan bosluklarini belirler.

>  Text Alimgment: Olgl metni, dl¢ii cizgisi lizerinde hizalanmasin ayarlar.
o Harizontal: Ol¢ii metnin yatay durumda kalmasini saglar
o Aligned With Dimension Line: Ol¢ii metnini 6l¢ii gizgisi ile hizalar yani
paralel olmasim saglar. Genellikle bu secenek kullanilir.
o ISO Standart: Uzatma ¢izgisi arasinda metin kaliyorsa 6l¢ii ¢izgisi ile

hizalar paralel yapar. Metin uzatma ¢izgisi disinda bulunuyorsa, yatay olarak
hizalar.

2.5. Olciilendirme Metni ve Isaretini Sigdirma (Fit )

Olgiilendirme yaparken yer darligi nedeniyle dlciilendirme metnini ve dlgiilendirme
isaretini kiigiiltmemiz gerekmektedir.

>  Fit Options: Bu segenekler soyle 6zetlenebilir.
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o Either the Text Orthe Arrows, Whichever Fits Best: Metin veya 0l¢i
seklinden hangisini s1gdirma uygun ise onu Seger.

. Arrows: Oklar1 uzatma ¢izgileri arasinda tutar, yaziy1 da disari atar.
A0 Medify Dimension Style: tavsama e
| Lines ISyTnboIs and Arows IText | Fit |Prin'|ary Units INtemate Units |To|emnces
Fit options
_ %41
If there isnt enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is:
@) Either text or amows (best fit)
() Amows
() Text 3
() Both text and amows
() Always keep text between ext lines
[ Suppress amows i they dont fit inside
extension linss
Text placemert Scale for dimension features
When text is not in the default position, place it: [l Annotative @
(@ Beside the dimension line () Scale dimensions to layout
() Over dimension line, with leader @ Use overal scale of: 1 =
(=) Over dimension line, without leader ;
Fine tuning
[T Place text manually
Draw dim line between ext lines
[ ok | [ cacel | [ Heb

Resim 2.10: Olciilendirme ve metin (fit) ayarlar

Text: Olgii metni uzatma cizgileri arasina yerlestirir, oklar ise disarida
kalir.

o Both Text and Arrows: Metin ve oklardan herhangi biri bile sikisik olsa
ikisini de disar atar.

o Always Keep Text Between Ext Lines: Metni uzatma ¢izgileri arasina
sigdirr.

o Suppress Arrows if They Don’t Fit inside the Extension Lines:

Uzatma ¢izgileri arasinda yer yok ise timini gérinmez héle getirir.

> Text Placement: Metin olmasi gerektigi yerde bulunamiyorsa asagidakilerden

biri secilir.

o Beside the Dimension Line: Olgii metni, 6lcii ¢izgisinin yanina
yerlestirilir.

o Over the Dimension Line, With a Leader: Ol¢ii metnini bir gosterge ile
0lcii ¢izgisinin yukarisina yazdirir.

e Over the Dimension Line, Without a Leader: Olcii metnini bir gosterge
kullanmadan 6l¢ii ¢izgisinin yukarisina yazar. Kullanish bir komuttur.
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Scale for Dimension Features

o Fit Options: Bu secenekte dlgegini yandaki kutucuga girerek degistirilir.
Scale Dimension to Layout(paper space): Olculendirmenin, layout modunda
kullanacak 6l¢ege uyarlanmasini istenirse bu segenek isaretlenir.

Fine Tuning: Olgii metninin yerlestirilmesi ile ilgilidir.

o Place text Manually When Dimensioning: Olgii metninin istenilen yere
yerlestirilmesini saglar.

o Always Draw Dim Line Between Ext Lines: Olgii oklar1 uzatma ¢izgisi
disinda bile kalsa Olgl ¢izgisini iki uzatma ¢izgisi arasina yerlestirir.
Kullanisl bir segenektir.

2.6. Yuvarlama Ayarlar1 (Primary Units)

Olgii birimi ile ilgili diizenleme yapilir.

>

Linear Dimension: Dogrusal 6l¢iilendirme ayarlaridir.

e  Unit Format: Birim olarak Windows Desktop veya Ondalikli (Decimal)

o kullanmamizi saglar.

o Precision: Olcii metninin ne kadar kiisiirlii yazilmasi gerektigini

ayarlamamizi saglar.

o Fraction format: Bayag1 kesir 6l¢ii birimi segildiginde bu kutu aktif olur

ve buradan secenekler girilir.

. Decimal Separator: Ondalikli ( Decimal) 6l¢ii birimi kullanildiginda

ondalik kesir sayilarin arasina nokta, virgiil veya bosluk seklinde ayarlanmasini

saglar.

o Round off: Kisurli sayiya girilen ondalik sayr hassasiyetinde
yuvarlatma

yapilmasini saglar.

. Prefix: Olcii metninin dniine 6zel karakterler (+, -, — vb. ) eklenmesini

saglar.

. Suffix: Olgli metinlerinin sonuna 6zel karakterler veya mm, cm, m gibi

birimler eklenmesini saglar.

Measurenent Scale: Olgii degerlerinin biiyiiltme/kiigiiltme durumu yani
Ol¢egini ayarlamamizi saglar.

) Scale factor: Olgek katsayisi girilecek sayi ile dl¢iilen uzunlugun

carpilmasim saglar.

o Apply to Layout Dimensions Only: Layout (Paper space) modunda
gecerli olmasi igin onay kutucugu isaretlenmesini saglar.

o Zero Suppression: Olgiilerdeki rakamlarin kiisuratlarinin atilmasini
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saglar.
o] Leading: Virgiilden 6nceki 0 (sifir) rakamini gdstermez. Ornegin,
0,6 rakamini, 6 gibi gosterir.
o Trailing: Virgiilden sonra gelen fazlalik 0 (sifir) rakamlarini

gostermez. Ornegin, 6,600 rakamuni, 6,6 gibi gosterir.

x
| Lines IS)'rnboIs and Arows |Tead | Fit | Primary Units |Ntemate Units IToIemnces
Linear dimsnsions %1
Unit format: [ Decimal - ]
Precision [[l v]
Fraction format: Horizontal
Decimal separator: -
Round off: 0 =
Prefoc:
Suffc: Angular dimensions
M nt scal
SasUrement scale Units format : [Decimal Degrees V]
Scale factor: 1 =
[ Apply to layout dimensions anly Precision: [D v]
Zero suppression Zero suppression
[ Leading Trailing [ Leading
Sub-units factor: Dfest [ Trailing
100
Sub-unit suffoc finehes
[ ok | [ cacd | [ Heb

Resim 2.11: Primary units dialog kutusu

o 0 Feet: Ayak uzunluk biriminde 0 (sifir) kiisurat1 géstermez.
o] 0 Inches: Parmak 6l¢ii biriminde 0 (sifir) kiisurat1 gostermez.

> Angular Dimensions: Acili (daire, yay, elips vb.)
yapilmasini saglar.
. Units Format: Acili 6l¢ii birimlerinin se¢ilmesini saglayan kisimdir.

. Precision: Acili ol¢ii sayilarmm virglilden sonra kag 0 (sifir )
yazilmasinin saglayan kisimdir.

6lctlendirmelerin

2.7. Alternatif Mimari Olcl Birimleri (Alternate Units)

Olcli birimine alternatif mimari, ayak, parmak gibi 6lcii birimleri ile gosterilmesini
saglar.

Display Alternateunits: Bu kutucuk isaretlendiginde soniik olan se¢enekler aktif hale
gelir.
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Alternate Units

Unit Format: Alternatif 6lct birimlerini gosterir.

Precision: Ondalik kismin, virgiilden sonra gelen hanelerin sayisini
gosterir.

Multiplier for Alt Units: Esas ol¢ii degeri ile alternatif 6l¢ii degeri
arasindaki kat sayidir.

Round Distances to: Belirli bir katsayiya yuvarlatilmasini saglar.

Prefix: Alternatif 6l¢ii degerinin basina 6n ek ekleme yapilmasini saglar.
Suffix: Alternatif 6l¢ii degerinin sonuna son ek ekleme yapilmasini
saglar.

Zero Suppression: Kusuratlardaki sifirlarin atilmasini saglar.

Leading: Virgiilden 6nceki 0 (sifir) rakamim gostermez. Ornegin 0,6
rakamini, 6 gibi gosterir.

Trailing: Virgulden sonra gelen fazlalik 0 (sifir) rakamlarini géstermez.
Ornegin 66,00 rakanni, 66 gibi gosterir.

0 Feet: Bir ayak uzunluk biriminden kiigiik 0 (sifir) kiisurat1 géstermez.

0 Inches: Parmak 6l¢ii birimi bir tam ayak 6l¢iisiine denk oldugunda
parmakli kismi gosterilmez.

Placement: Alternatif 6l¢ii degeri 6l¢ii degerinin neresinde olacagini belirler.

After Primary Value: Alternatif 6lgli degeri, esas Ol¢ii degerinin
yaninda gosterilir.

Below Primary Value: Alternatif 6l¢ii degeri, esas 6l¢ii degerinin altinda
gosterilir.
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| Lines IS)'mbols and Amows IText I Fit

I Primary Units | Altemate Units | Tolerances

[ Display atemate units

Altemate units

Unit format:
Precision
Muttiplier for alt units:
Round distances to:
Prefoc:

Suffie:

Zero suppression

Decimal

Placement

(@ After primary value

Leading Trailing Below primany value
Sub-units factor: Dfest
100
Dinches

Sub-units suffoc:

[ ok | [ Canced | [ Heb

Resim 2.12: Alternate units dialog kutusu

2.8. En Kiiciik Hata Pay1 Ayar (Tolerances)

En kiigiik hata paymin ayarlanmasini saglar.

| Lines ISyrnboIs and Amows ITat I Fit

| Primary Units I Altemate Units | Tolerances

Tolerance fomat
Frecision 0
= I
Upper value: u
.

Lower value: 0

Sealing for height : 1

Vertical position Bottom e

Atemat it tol
Tolerance alignment emate unit tolerance

Align decimal separators Precigion:
(@ Align operational symbols
Zero suppression

Zero suppression
Leading Dfeet
Leading Ofeet
Trailing Dinches Traiing Dinches
[ ok | [ caneal | [ Heb

Resim 2.13: Tolerances dialog kutusu
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> Tolerance format: Tolerans degeri 6l¢ii ¢izgisi lizerinde nasil gosterileceginin
ayarlanmasini saglar.

2.9. Stil Uzerinde Degisiklik (Modify)

Modify secenegi, olgiilendirme tekniginde degisiklik yapmak i¢in kullanilir. Modify
secenegi girildigi zaman “Override Current Style” diyalog kutusu ekrana gelir.

Bu diyalog kutusu ile;

Lines and Arrows (cizgiler ve oklar),

Text (yazi),

Fit (uygunluk),

Primary Units (temel birimler),

Alternate Units (degisimli birimler),

Tolerances (toleranslar) gibi degiskenler belirlenir.

2.10. Cizgisel Olculendirme

Cizgisel olculendirme ile yatay, diisey, agisal, cap, yaricap ve egik yapilabilir. Kesit
ciziminde diisey ¢izgisel ol¢lilendirme yapilir. Diisey cizgisel dlciilendirme yaparken komut
satirma “Dim” yazilip “Enter”e basilir ve nasil dlciilendirme yapilacagi sorulur. Diisey
Ol¢iilendirme yapilacaksa diisey (vertical) yazilir ve Olculendirilecek yerin ilk noktasi
sorulur, nokta secildikten sonra ikinci nokta sorulur ikinci nokta da segildikten sonra 6lci
cizgisinin yeri sorulur, mause yardimiyla ya da rakamsal deger girerek 6l¢ii ¢izgisinin yeri de
belirlenir ve diisey olglilendirme yapilmis olur.

2.10.1. Yatay (Horizontal)

Yatay Olculendirme yapilmasini saglayan komuttur. Komut satirma “dim” yazip
“enter”e bastiktan sonra yatay olgiilendirme i¢in Horizontal(hor) yatay 6él¢ilendirme komutu
yazilir. Dimension menid ¢ubugundan ya da Dimension ara¢ c¢ubugundan galistirarak
Horizantal(hor) 6l¢iilendirme segenegini secilir.

Contoand: dim

Lim: horizontal

Specify first extension line origin or <select object>:
Specify second extension line origin:

Specify dimension line location or [Mtext/Text/ingle]:
Enter dimension text <100>:

Doim:

Resim 2.14: Dim- Horizantal Komutu

100

Sekil 2.1: Yatay Olctilendirme (Horizantal)
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2.10.2. Dikey (Vertical)

Dikey Olciilendirme yapilmasini saglayan komuttur. Komut satirina dim yazip
“Enter”e basildiktan sonra dikey 6l¢iilendirme i¢in Vertical(ver) disey 6lgllendirme komutu
yazilir. Dimension menii gubugundan ya da Dimension ara¢ ¢ubugundan calistirarak Vertical
(dikey) olgllendirme segenegi segilir.

Specify first extension line origin or <select object>:
Specify second extension line origin:

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]:
Entcer dilmension text <50>:

Dim: *Cancel®

Zorenatud

Resim 2.15: Dim- Vertical komutu

10

Sekil 2.2: Dikey ve yatay 6l¢lilendirme (Vertical)
2.10.3. Devam (Continue)

Yapilan yatay veya diisey Olcililendirmelerde birinci ve ikinci nokta isaretlendikten
sonra “Continue” komutu ile devam edilerek 6lculendirilecek objenin noktalar: teker teker
isaretlenerek oOlglilendirmenin ayni hat iizerinde ve objeye ayni uzaklikta birbirini devam
edecek sekilde yapilmasi saglanir.

Dim: horizontal

Specifyv first extension line origin or <sselect objsct>:
Specify second extension line origin:

Specify dimension line location or [Mboext/Text/Anogle] :

Enter dimension text <50>:

Lim: continus

Specify a second extension line origin or [Select] <Selecc::
Enter dimension text <60>:

L iz

CONMTINTE

Specifyvy & sSsecond extension line origin or [Select] “<Select>:
Enter dimension text <100>:

Dim: *Cancel™

= ormnSrc @

Resim 2.16: Dim-Continue komutu

]

S0 ! [<1u] 100 A
Sekil 2.3: Yatay 6lculendirme (Dim-Horizantal-Continue)
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2.10.4. Dogrusal (Linear)

Art arda yatay ve diisey 6lciilendirme yapilmasini saglayan komuttur. Olgiilendirilecek
objenin ilk noktas1 ve sonrasinda da diger nokta isaretlenir ve son olarak da 0l¢U ¢izgisinin
objeden ne kadar uzaklikta olacag: belirtilir ya da mause ile isaretlenerek de 6l¢ii ¢izgisinin
objeye uzaklig1 belirlenebilir. Komut Vertical ve Horizantal komutlar1 gibi ¢aligtirtlir.

Olgiilendirme yapilirken ikinci nota isaretlendiginde asagidaki segenekler Command
komut satirinda kargimiza ¢ikar.

Al ! fll 100

Sekil 2.4: Yatay olculendirme (Dim- Horizantal-Continue)

> Mtext: Multiline text dialog kutusu ile 6l¢lilmiis olan deger yanina bir baska
deger, metin veya Ol¢iilmiis metnin Silinip istenilen yazi ya da degerin
yazilmasini saglar.

Text: Ekrana ¢ikan Enter Dimension Text yazisiin yanina istenilen metni
yazmak i¢in kullanilir.

Angle: Olgli metnin, dl¢ii cizgisi ile yaptig1 agiy1 degistirmek icin kullanilir.
Horizantal: Yatay olculendirme yapmak i¢in kullanilir.

Vertical: Disey Olciilendirme yapmak igin kullanilir.

VVYVY VY

2.10.5. Yaricap (Radius)

Secili objeler Gzerinde bulunan yay ve gemberlerin yaricap 6lgiisii verecek sekilde
oOl¢iilendirme yapilmasini saglar.

FS0

Sekil 2.5: Yarigap dlclilendirme (Dim- Radius)
2.10.6. Cap (Diameter)

Secili objeler Uzerinde bulunan yay ve cemberlerin cap Olgiisii verecek sekilde
oOlciilendirme yapilmasini saglar.
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@150
Sekil 2.6: Cap olculendirme (Dim- Diameter)
2.10.7. Merkez Isaret (Center Mark)

Merkez isaretini koymak istenilen yay veya ¢cemberi secerek merkezi belirleyecek bir
isaret konulmasini saglar.

Sekil 2.7: Merkez isareti (Dim- Center mark)
2.10.8. Agisal (Angular)
Agili 6l¢iilendirme yapilmasini saglar. Agiy1 olusturan iki ¢izgi teker teker isaretlenir

ve a¢immin ne kadar uzak mesafede olacagi mesafe Olgiisii girilerek veya mause ile
belirlenerek agisal dl¢iilendirme yapilir.

Sekil 2.8: Agisal 6lctilendirme (Dim- Angular)
2.10.9. Kademeli (Baseline)

Paralel Ol¢iilendirme yapmak igin kullanilir. Bu komut kullanilmadan 6nce en az bir
Olgiilendirme yapilmis olmasi gerekir. Bu 6l¢U cizgisine paralel olarak bir kademe Ustte diger
Ol¢ii ¢izgisi olusacaktir. Baglangic noktasina gore kademeli dlglilendirme yapmamizi saglar.
Egik olgtlendirme ya da duz olgulendirme fark etmez. Ilk élgtlendirme nasil yapilmissa ona
paralel olacak sekilde olgiilendirme yapilmasini saglar. Paralel ol¢ii ¢izgi ayarlart Modify
Dimension Style diyalog kutusundaki Lines and Arrows se¢eneginden Baseline spacing
degeri ile degistirilir. Bu Odlgiilendirme komutu daha ¢ok makine parcalariin
Olciilendirilmesinde kullanilir.
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=0

150

Sekil 2.9: Kademeli 6l¢tlendirme (Dim- Baseline)
2.10.10. Oncelik (Leader)
Cizim tizerinde Oncelikli baz1 notlar yazmak istenirse gosterge ¢izgisi olusturarak
kullanilir. Bu ¢izginin ucunda ok vardir. Ik énce okun degecegi nokta isaretlenir daha sonra

cizginin egikligi ya da dogrusalligi mause ile belirlenir. Ayrica bu metnin yiiksekligini yeni
deger girerek degistirilebilir.
/lﬂ

Sekil 2.10: Oncelik élciilendirme (Dim- Leader)

2.10.11. Egik, Meyil (Oblique)

Olgii uzatma cizgisi secilerek istenilen acida egik hale getirilmesi igin kullanilan
komuttur.

i

Sekil 2.11: Egik 6l¢llendirme (Dim- Oblique)
2.10.12. Nokta Olclisu (Ordinate)
Baslangi¢ noktasina goére X ve Y istikametinde Ol¢iilendirme yapilmasini saglar.
Olgiilendirmeyi baslangig noktasma (0,0) gore degil, istenilen bir noktaya gére yapilabilir.

Bunu icin obje secildikten sonra Point datum ile yeni bir baslangi¢ noktasi istenecektir, bu
nokta isaretlenir ve dlgii ¢izgisinin yeri belirtilerek islem yapilir.
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Sekil 2.12:Ordinat 6lctlendirme (Dim- Ordinate)

2.11. Olculendirme Stilleri (Dimension Style)

Olgiilendirme ~ dialog  kutusunun  agilmasimmi  ve  dlgiilendirme  stillerinin
diizenlenmesinin yapilmasini saglar. Ddim komutu ile yapilan islemler bu komut ile de
yapilabilir.

Dimension Edit ( Olgulendirme Duizenlemeleri): Arag cubugundan ya da komut
satirina dimedit yazarak calistirilir. Istenilen &lcii bu sekilde diizeltilir. Dimedit yazip
“Enter”e basildiginda asagidaki segenekler komut alt satirinda ¢ikar:

Home : Uzerinde degisiklik yapilan &l¢iiniin ilk halini getirmeyi saglar.

New . Degistirilecek metne ¢ift tiklanarak iceriginin degismesini saglar.
Rotate : Secilen 6lgl metnini istenilen agida dondiirmemizi saglar.

Oblique: Olgli uzatma cizgisini segilerek istenilen acida egik héle getirmeyi saglar.

Tnknown command "DIMDIMEDIT". Press F1 for help.
Commwand: dimedit
Enter type of dimension editing [Howe/New/FRotate/Chligue] <Homex: N

Resim 2.17: Dimedit komut satir:

o Multiline Text Editor

Character ] Properties ] Line Spacing ] Find/Replace ] 0K

T =[5 =] B| 7] o] v | [memes =] sgmb0|v| Concel |

IO Irnport T ext....
Help

< >
todify character properties. Ln1 Col 4

Resim 2. 18: Multiline text editor dialog kutusu
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UYGULAMA FAALIYETI

—

Asagida verilen basit sekli ¢izip kendi adiniz ile yeni bir 6l¢iilendirme stili olusturunuz
ve Olglilendirme ayarlarini yaparak sekli 6l¢iilendiriniz.

60
30 & 30
LN
3 15
=
=
15 o
va)
o
m 60 Ta)
30 30
Islem Basamaklar1 Oneriler

YV VYV VV VY V¥V

Olgiilendirme ~ stil ismini olusturunuz
(Ddim).

Olgii ve simir gizgisi ayarlarmi yapimz
Lines and arrows).

Uzatma ¢izgisi ayarlarini yapiniz.

Olgii yazi ve rakam ayarlarini yapimiz (
Text).

Kisim ayarlarini yapiniz (Primary units).
Olusturulan Ol¢iilendirme stili  (zerinde

degisiklik yapimiz.
Cizgisel Olciilendirme komutlarini
kullanimz.

> Olgiilendirme ayarlarimizi  yaparken
1/50 Olgekli olarak c¢iktist alinacak
sekilde yapiniz.
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KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklarimiz i¢in Hayir kutucuklarmma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet [Hayir
Olgiilendirme stil ismi olusturdunuz mu? (Ddim)
Olg¢ii ve sinir ¢izgisi ayarlar1 yaptiniz mi?( Lines and arrows)
Uzatma ¢izgisi ayarlarin1 yaptiniz mi?
Olgii yaz1 ve rakam ayarlarimi yaptiiz m?( Text)
Kisim ayarlarinmi yaptiniz m1? (Primary units)
Olusturulan 6l¢iilendirme stili tizerinde degisiklik yaptiniz mm?
Cizgisel 6lgilendirme komutlarini kullandiniz mi?

Nl |wN] e

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsamz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz

1. () Modify segenegi, 6l¢iilendirme tekniginde degisiklik yapmak i¢in kullanilir.
2. () Horizantal yatay 0lgiilendirme yapmamizi saglayan komuttur.

3. () Vertical, dikey 0Ol¢iilendirme yapmamizi saglayan komuttur.

4, () Linear art arda yatay ve diisey dl¢iilendirme yapmamizi saglayan komuttur.
5. () Diameter, acili dlgiilendirme yapmamizi saglar.

6. () Oblique, 6l¢ii uzatma ¢izgisini segerek istedigimiz agida egik hale getirmek igin
kullanilan komuttur.

7. () Dimension style, dl¢iilendirme dialog kutusunun agilmasini saglar ve
o6l¢iilendirme stillerinin diizenlenmesini yapmamizi saglar. Ddim komutu ile

yaptigimiz islemleri bu komut ile de yapabiliriz.

8. (' ) Angular, paralel dlgiilendirme yapmak i¢in kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

( AMAC )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani ¢izimini 6l¢iilendirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu faaliyeti tam olarak kavrayabilmek icin ol¢iilendirme kurallari ile ilgili

arastirma yapiniz.

3. PLAN OLCULENDIRME

Bir yapinin projelerinin hazirlanmasinda ve uygulamasinda mimarlar, insaat, makine
ve elektrik miihendisleri ile bunlarin yardimcilari, baz1 konularda beraber caligirlar. Bu
nedenle cizimler ifade edilirken ozellikle olgiilendirmede, ayni standartlara uymalart
gerekmektedir.

3.1. I¢ Olgulendirme

Planda hacimler olgllendirilirken biri duvardaki bosluklari, digeri toplam Ol¢iiyii
gosteren iki Olci ¢izgisi konur. Bu 6lgii ¢izgilerinin tizerinde kapi, pencere bosluklari, dolap
girinti ve ¢ikintilar1 ve baca ¢ikintilari isaretlenir.

I¢ olciilendirme uygulama sirasinda herhangi bir yoruma ya da olgii eksikliginden
kaynaklanacak durumlara mahal vermeden eksiksiz olarak yapilmalidir.

Planlarin i¢ olgiilendirmeleri yapilirken dikkat edilmesi gereken en onemli durum

planin neresinden bakilirsa bakilsin biitiin 6lgiilerin birbirleriyle uyumlu ve esit olmasidir.
Aksi takdirde uygulamalarda biiyiik sorunlarin yasanmasina neden olacaktir.
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Sekil 3.1: i¢ dlciilendirme detaylar
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Sekil 3.2: Plan i¢ 6l¢ulendirme
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3.2. Dis Olgiilendirme

Dis olcllendirme yapilirken asagidaki sekillerde gorulebilecegi gibi dnce dolu ve bos
kisimlar daha sonra da mahallin toplam 6lcusi verilir. Yapinin higbir agikligi (kapi, pencere
vb.) bulunmayan taraflarina yalniz bir toplam 6l¢ii ¢izgisi verilir.

Cephede aciklik varsa normal olarak iki 6l¢ii ¢izgisi verilir. Bunlardan sekle en yakin

olanm iizerinde kapi, pencere ve benzeri elemanlarin genislikleri, girinti ¢ikintilar (koseler)
varsa ikinci 0lgu cizgisinde verilir.

Planda kapi ve pencereler, bosluk ekseninin altina ve ustine iki rakam yazilarak
Olgllendirilir. Ust 6l¢t, genisligi, alttaki rakamda yiiksekligi gosterir.

I 3 1

10110 150 100 150 110 35 195 40
620 270
1062

Sekil 3.3: Dis dl¢iilendirme detay

1420
500 570

350
295 195 10 570 10 70 270

350

[]
Lt

“%70/210

150

Sekil 3.4: Dis dl¢iilendirme detay
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Sekil 3.5: Dis ol¢iilendirme
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3.3. Kotlu Olcuilendirme

Zemin kat plani ¢izimi bittikten sonra kotlu 6l¢iilendirme islemine gegilir. Planlarda
kotlu olgiilendirme farkli yiikseklikteki biitiin kisimlara verilir. Kotlu 6lc¢ulendirmeye
topraktan baslanip ara sahanliga kadar devam edilir. Kotlu dlgiilendirme verilirken zemin
kotu 0,00 kabul edilir. Zemin alt1 kotlar1 (-) eksi, zemin istii kotlar1 (+) degerli ve birbirine
eklenerek verilir. Planda kotlu 6l¢iilendirme yapilirken kat seviyesine, merdiven sahanlik ve
tretuvara dikkat edilir.

Genel olarak yapinin esas girisi 6niindeki tretuvar kotu, - /+ 0,00 veya +0,10 olarak
kabul edilir. Plan, kesit ve goriiniisler bu kota gore kotlandirilir. Planda kot isareti asagida
gosterildigi gibi uygulanir.

INE=IERIE]

14
15
16

+230
Y
%ﬁgo
.
fmo 00
%& 10

10
11
12
13

T Il "
Sekil 3.6: Kotlu 6lgilendirme detay

Sekil 3.7: KOt|IJ Olctlendirme detay
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Asagida verilen plani gizdikten sonra i¢ ve dis Olgulendirmesini, kapt ve pencere
Olculendirmesini ve kotlu 6l¢tlendirmeyi dogru bir sekilde yapiniz.

.FZ-SOFS::" =
0 300 FD- iﬂ'ﬁﬁ'\i 0
o
{w
+ —]
$ 51,00 o Wi
8 =]
3 (150x16D)
: ODA : )
g (300x340) L

k1 Bz210

............................. P3 100

150 30 [ 30 +0.00
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Islem Basamaklar1 Oneriler

> I¢ olcgiilendirme uygulama sirasinda
herhangi bir yoruma ya da &lcl
eksikliginden kaynaklanacak
durumlara mahal vermeden eksiksiz
olarak yapilmalidir.

» Plan 6lgiilerine uygun ¢iziniz. » Planlarin 6lgiilendirmeleri yapilirken
> ¢ 6lgiilendirme yapiniz. dikkat edilmesi gereken en 6nemli
» Dis olgiilendirme yapiniz. durum planin  neresinden bakilirsa
» Kapi 6lgiilendirmesi yapiniz. bakilsin biitiin dlgiilerin  birbirleriyle
» Pencere 6lgiilendirmesi yapiniz. uyumlu ve esit olmasidir.

» Kotlu dlglilendirme yapiniz. » Dis olgiilendirme yapilirken asagidaki

sekillerde goriilebilecegi gibi Once
dolu ve bos kisimlar daha sonra da
mahallin toplam 6lglsu verilir.

» Planlarda farkli yiikseklikteki biitiin
kisimlara kotlu dlglilendirme verilir.

KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandigimiz beceriler igin
Evet, kazanamadiklarimiz i¢in Hayir kutucuklarma ( X ) isareti koyarak 6grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Plam 0l¢iilerine uygun ¢izebildiniz mi?
I¢ dl¢iilendirme yaptimiz nu?
Dis Ol¢ilendirme yaptiniz mi?
Kapi 6lculendirmesi yaptiniz mi?
Pencere 6lculendirmesi yaptiniz mi1?
Kotlu él¢llendirme yaptiniz mi?

SEA RIS

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. ( ) I¢ dlgiilendirme mekanlarin net dlgiisiinii enine ve boyuna verir.
2. ( ) I¢ dlgiilendirme yapilirken duvar kalinliklar1 da gosterilmelidir.
3. () Dis dlgiilendirmenin genellikle iki ¢izgi ile gosterilmesi yeterlidir.

4, () Dis olgiilendirme de ilk ¢izgi genellikle bosluklari (pencere, kap1 ) gostermek igin
kullanilir. ikinci ¢izgi ise cephedeki hareketleri gosterir.

5. () Kotlu 6lgllendirme yapmazsak plandaki 6lgiilendirme eksik sayilmaz.

6. () Kotlu 6l¢tlendirme plandaki diisiik ya da yuksek olan mekanlar1 gostermek igin
kullanilir. Bu da imalat asamasinda gereklidir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtari ile karsilastiriiz ve dogru cevap saymizi belirleyerek
degerlendiriniz Eksik oldugunuz konulara donerek tekrarlaymniz. Tiim sorulart dogru
yanitladiysaniz diger faaliyete geciniz.

49



OGRENME FAALIYETi-4

( AMAC )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plani ¢izimine yazi stilleri olusturarak
yaz1 yazabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu faaliyeti tam olarak kavrayabilmek icin CAD programinda kendi kendinize

alistirma yapiniz.

4. YAZI STILLERI VE SORGULAMALAR

4.1. Yaz Stili Olusturma (Style)

Metin bicimi denilince bir yazi tipi(font) ve diger yazi ile ilgili 6zellikler akla gelir.
Format sarkan menustinden Text Style secilerek veya komut satira Style ya da kisaca st
yazilarak Text Style diyalog kutusuna ulagilir.

Cument text style: gahghan
Styles:
- Fort
& Annotative Fort Name:

galigkan -
Standard [’& _

lavsamaz Use Big Fort

Size

[7] Annotative @

Match text orientation
to layout

Effects

[ Upside down Width Factor:
1.0000

|| Backwards
Oblique Angle:

Vertical 0

Resim 4.1: Yaz stilleri olusturma dialog kutusu
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4.1.1. Metin Bic¢imi (Style Name)

Ik once soldaki acilan liste kutusunda hangi metin bicimi uygulanacag: Karar
verilerek secilir. Eger metin bigimi olusturulmadiysa standart metin bigimini kullanilir.

> New: Bu secenekte ekrana New Text Style tablosu gelir. Buraya yeni yazi
sitilinin ad1 yazilir. Ad girilmez ise kendisi Stylel adin1 alir.

Ao New Text Style

Style Mame: st

Resim 4.2: Yeni yaz sitil ismi
> Rename: Onceden olusturulan metin bigimlerinin adlarmi degistirme imkani
verir. Rename Text Style diyalog kutusu ekrana gelecektir. Metin bigimine yeni
ismi verilir.

- Rename Text Style

Style Marne: m Ok |
Cancel

Resim 4.3: Yaz stil ismi degistirme

> Delete: Olusturulan metin bigimlerinden silinecek olan segilir. O an kullanilan
yaz1 bigimi silinemez.

Resim 4.4: Yaz stil silme

4.1.2. Yaza Tipi (Font)

Metin bigimindeki yaz: tipi ile ilgili ii¢ ayar vardir:
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> Font Name: Windows isletim sistemine yiiklenmis biitiin yazi tiplerinden birini
secilerek kullanilir.

> Font Style: Yaz tipleri i¢in regular(normal), kalin, kalin italik, italik gibi farklt
secenekler sunulur.

> Height: Yazi ytiksekligi ¢izim birimi cinsinden belirtilir.

4.1.3. Metin Efekti (Effects)
Secilen metin bigimine gesitli efektler uygulanabilir. Bunlar:

Upside Down: Yaziy1 bas asagiya dogru ters olarak soldan saga yazar.
Back Wads: Yaziy1 sagdan sola dogru ayna tersi gibi yazar.
Vertical: Yaziy1 yukardan asagiya dogru alt alta harfleri yazar.

Faktor: Harflerin genislik kat sayilaridir. Bu kat say1 degistirilerek daha
yayvan veya sikisik bi¢imde yazilabilir. Boylece harfler deforme olmus olur.
Oblique Angle: Yaziyi istenen agida egim vererek yazilabilir.

Preview: Yapilan ayar degisiklikleri bu pencereden gordlebilir.

VV VVVV

4.1.4. Yaz Stili Olusturma(Style)

Format sarkan menusuinden Text Style komutu secilir ya da komut satirina kisaca (st)
yazilarak yazi stili (Text Style) diyalog kutusuna ulasilir. Oncelikle yeni (new) butonundan
stil ismi (style name) verilir. Daha sonra yazi bigimi (font name) secilir. Yazinin sekline ve
yiiksekligine karar verildikten sonra diyalog kutusundan ¢ikilarak yazi yazmaya baslanabilir.

Yaz stili olusturulurken yaz stili (Text Style) diyalog kutusunda yazi yiiksekligi

(height) kismina deger girilmez ise ekranda yazi yazarken istenilen yiikseklikte farkli yazi
yazilmasina olanak saglanir. Bu yiizden yaz1 yiiksekligi kismi genelde (0.0000) kalmalidir.
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Curmrent text style: galigian
Styles:

Font

& Annotative

galigkan
Standard
tavsamaz

Font Name:
[ Avial
Use Big Font

Size
[] Annatative (1)

Match text orientation
to layout

Effects

[ Upside down Width Factor:
1.0000

[ Backwards
Oblique Angle:

Verical 0

Apply

Resim 4.5: Yazi stili olusturma diyalog kutusu .
4.1.4.1. 2’lik Yaz Stili

Yaz stili (text style) diyalog kutusundan stil ismi kismina 2’lik yazilarak isim
belirlenir. Yazi tipine (font name) karar verildikten sonra yazi yiiksekligi (height) kismina
¢izim dlcegine gore yiikseklik verilir. Ornegin, 1/50 dlgeginde cikt1 alinmak isteniyor ise
ekranda olmasi gereken yazi yiiksekligi degeri 10 birim olmalidir ki kdgida ¢ikt1 alindiginda
2’lik (2 mm) goriinebilsin. Bu islemler bittikten sonra aktiflestirme (apply) tusuna
tiklamlarak diyalog kutusu kapatilir. Artik 2’lik yazi yazmaya baglanilabilir.

Cument text style: 2 lik

Styles:
Fort
Fort Mame: Font Style:
& Amntative " ISOCPEUR | [kal |
e -
Standard Use Big Font
tavsamaz Delete
Size
[7] Annotative @ Height
Match texd orientation 10
by laweon ot

Resim 4.6: 2°lik yazi stili olugturma

4.1.4.2. 3’liik yaz stili
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2’lik yazi stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 3’liik yazi stili
olusturulur. Yazi yiiksekligi verilirken 2’lik yazi stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yazi yiiksekligi 15 birim olarak girilir.

Cument text style: 3 ik
Styles:

Fort
Fort Mame: Fort Style: Set Cument
. .
& Annotative ['ﬂf ISOCPEUR ’] [rtallc vl

caligkan Use Big Font
Standard Delete
tavsamaz Size
[7] Anmotative @ Height
Match text orientation 15

ke lzarma

Resim 4.7: 3’liik yazi stili olugturma
4.1.4.3. 3’lik yaz stili

2’lik yazi stili olusturulurken yapilan islemler aynen tekrar edilerek 5°lik yazi stili
olusturulur. Yazi yiiksekligi verilirken 2’lik yazi stilindeki mantik aynen kullanilarak
ekranda yaz1 yiiksekligi 25 birim olarak girilir.

Current text style: eses

Styles: -
art
A Fort MName: Fort Style:
notative
ases ['ﬂ: ISOCPEUR v] [Itahc v]
inci Use Big Font
tavsamaz Size
[7] Annotative @ Height
Match text orientation 25
to layout

Resim 4.8: 5°lik yazi stili olusturma
Yazi stilleri olusturulurken ayrica yazilara cesitli efektler de verilebilir. Yaziy1 bag
asag1, dogru veya ters yazmak igin (Upside Down) komutu, harflerin genislik kat sayilar1 igin
(width faktor) komutu, yaziy1 istenilen agida yazmak igin ise (oblique angle) komutu
kullanilabilir.

4.2. Sorgulama

4.2.1. Mesafe Olgme (Dist)

Cizim programinda herhangi iki nokta arasindaki mesafeyi 6l¢gmek i¢in kullanilir.
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Command: dist

Specify first point:

Specify second point or [Multiple points]:

Disztance = 510, &Angle in XY Plane = 0, Angle from XY Plane = 0
Delta X = 510, Delta ¥ = 0, Delta Z2 = 0

Cormmand :
Resim 4.9: Dist komutu

4.2.2. Obje Ozellik Listesi (List)

Cizim programinda ¢izilen objelerin Gzelliklerini goriintiillemek igin kullanilir.
Objelerin katman tir(, koordinat, uzunluk gibi 6zelliklerini goriintuler.

Edit

LIST
Select objects: Specify opposite corner: 22 found

Select objects:

DIMENSICH Layer: "0
Space: Model space
Color: 1 (red) Linetype: "Continuous™
Handle = 4e2
associative: yes
type: vertical
1lst extension defining point: X= 9044 Y= 4897
Z2nd extension defining point: X= 9079 ¥= 4797
dimension line defining point: X= 9051 ¥= 4797
default text position: X= S9048 Y= 4847 2Z=
default text
dimension style: "tavsamaz"™
dimension style overrides:
DIMTHCVE 1
otative: Ho

Press ENTER to continue:

Resim 4.10: List komutu
4.2.3. Obje Koordinat Bilgisi (I1d)

Cizim programinda bulunan ya da 6grenilmek istenilen bir noktanin koordinatlarin
6grenmek icin kullanilir.

Command: id
Specify point: X = BLE8S Y = 4577 Z

[
(]

Cormmand :
Resim 4.11: id komutu

4.2.4. Cizim Sayfa Bilgisi (Status)

Cizim programinda ¢alisma dosyasinda yapilan islemlerin kullanilan komutlarin sirasi
ile neler yapildigiin goriintiilenmesini saglar.
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Edit

Command: _saveas

Command: status

988 objects in C:\Users\TAVSAMAZ\Documentshinci.dwg

Model space limits are X: H 1] (CEE)

297

4226

Q9858

4436

4835
o]
10
10

Model space uses

Display shows

Insertion base is : 0
Snap resolution is H 10
Grid spacing is H 10

Current space: Model space

Current layout: Model

Current layer: rgmw

Current color: 212

Current linetype: "Continuous™
Current material: BYLAYER —-- "Global™
Current lineweight: BYLAYER

Current elevation: 0 thickness:

Press ENTER to continue:

Resim 4.12: Status komutu
4.2.5. Cizim Saati (Time)

Cizim lizerinde yapilan kayitlarin zamanini goriintiilemek i¢in kullanilir.

Edit
&
Current space: Model space
Current layout: Model
Current layer: mow
Current color: 212
Current linetype: "Continuous™
Current material: BYLAYER -- "Global"
Current lineweight: BYLAYER
Current elevation: 0 thickness: Q

Press ENTER to continue:

Command: time

Current time: 1% Ekim 2011 Cargamba 13:37:40:321

imes for this drawing:

Created: 19 Ekim 2011 Cargamba 11:53:33:439

Last updated: 19 Ekim 2011 Cargamba 13:35:25:831

Total editing time: 0 days 01:44:06:913

Elapsed timer (on): 0 days 01:44:06:837

Next automatic save in: <no modifications yet> []
Enter option [Display/ON/OFF/Reset]: 4 E] +

Resim 4.13: Time komutu
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4.2.6. Cizim Tarihi (Date)

Cizim programinda en son kaydin hangi tarihte yapildigini goriintiilemek icin
kullanilir.

|Command: date
Initializing...Wed 2011/710/19 13:38:48.55%9
Command :

Conmand:l

Resim 4.14: Date komutu
4.2.7. Alan Hesabi (Area)

Cizim programinda alan 6l¢iisti bulmak i¢in kullanilir. Cizim alaninin bulunabilmesi
icin diger alanlarla olan baglantisi kesilmelidir yani mekén ile diger mekénlar arasinda agik
yer bulunmamalidir. Area ile ayni zamanda otomatik olarak program belirlenen alanin
cevresini de hesaplanir. Perimeter secilen alanin ¢evresini verir.

Command: aa

ARER

Specify first corner point or [Object/Add area/Subtract area] <Object>:
Specify next point or [Arc/Length/Undo]:

Specify next point or [Arc/Length/Undo]:

Specify next point or [Arc/Length/Undo/Total] <Total>:

Specify next point or [Arc/Length/Undo/Total] <TotalX>:

Area = 102000, Perimeter = 1280

Command:
Resim 4.15: Area komutu

4.2.8. Veri Tabam Listesi (Dblist)

Cizim programinda kullanilan biitin komutlarin listesini ve 0zelliklerinin
goriintiilenmesini saglar.
Command: dblist

LWPCLYLINE Layer: "0"
Space: Model space
Handle = 1f3
Cpen
Constant width 1]
area 6375
length 245

at point X= 9098 Y=
at point X= 9098 Y=
at point X= go024 Y=

LINE Layer: "O"
Space: Model space
Handle = 1f5
from point, X= 8609 Y= 4717 IZI= 4]
to point, X= 82619 Y= 4717 IZI= 4]
Length = 10, Angle in XY Plane = 4]
Delta X = 10, Delta ¥ = 0, Delta Z

Wleress ENTER to continue:

Resim 4.16: Dblist komutu
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4.3. Yaz Stilleriyle Yazilar

Olusturulan yazi stilleri kullanilirken 6ncelikle yazi stili (text style) diyalog
kutusundan hangi yazi stilini kullanilacak ise o yazi stilini segilir. Daha sonra yazi yazma
komutlarindan (text, dtext) biriyle yazi yazilmaya baslanilir. Komut satirina dtext yazilip
“enter”e basildiginda yazi stili ile ilgili degerler gortiniir. Alt satirda da yazinin baslangig
noktasi istenir. Fare (mouse) yardimiyla yer belirlendikten sonra yazinin agisi sorulur.
Yazilacak yazinin sekline gore 0-360 arasi deger verilerek yaziya baslanabilir. Yazi bittikten
sonra iki kez enter tusuna basilarak yazim islemi bitirilir.

Dtext: Dtext komutunda her satir ayri bir nesne gibi algilanir. Draw sarkan
menisiinden Text>Single Text segilir. Komut satirindan da Dtext ya da Dt yazilabilir.
Yazilacak yazinin ilk noktasi isaretlenir. Yazinin egim agis1 yazilir. Eger yatay yaziliyorsa
‘0’ olmalidir. Sonra yazi isine gegilebilir. Yazinin ikinci satirma gegmek igin “enter”e basilir.
Komuttan ¢ikmak igin iki defa “enter”e basilir. Yoksa yazi isi devam eder. Yazi igi varken
Esc tusuna basilirsa yazilanlar bosa gidecektir.

Command: dtext
Current text style: "eges" Text height: 10 Annotatiwve: HNo

Specify start point of text or [Justify/S5tyle]:
Resim 4.17: Yaz1 yazma komutu

Yaziya baslamadan Once iki segenek goriiliir. Bunlar style ve justify segenekleridir.

> Style

Kisaca S yazarak segilebilir. O anki aktif olan metin bi¢iminin adi komut satirinda
gorulmektedir. Bi¢imin adini degistirmek i¢in 6nceden olusturdugumuz bi¢imlerden biri
yazilir. Metin bigimlendirmenin adlari ile de ekranda listelenir.

»  Justify

Bu secenege J yazilarak ulasilabilir.

»  Align
Yaziy1 isaretlenen iki nokta arasina deforme etmeden sigacak bigimde yazar. Fakat
yazinin yiiksekligi bozulmaz ve ayni oranda da genisligi azalabilir ya da artabilir.

> Fit
Yaziy1 baglangi¢ ve bitis noktalar1 arasina sigdirirken yazinin yiiksekligi bozulmaz.
Genisligi deforme olur yani azalabilir ve artabilir.

»  Center
Isaretlenen baslangi¢ noktasina gore satir uzunlugu ortalanir, metin her iki yana da
yaslanir.

> Mid
Baslangi¢ noktasina gore yazi yiiksekligi ve satir boyu ortalanir.
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> Right

Metin saga yaslanir.

TL: Isaretlenen nokta, yazinin sol iist kdsesinde kalacak sekilde yazar.
TC: Isaretlenen nokta, yazi ortasmin iistiinde kalacak sekilde yazar.
TR: Isaretlenen nokta, yazinin sag iist kdsesinde kalacak sekilde yazar.
ML.: Isaretlenen nokta, yazi yiiksekliginin ortasinda ve yazinin sol
tarafinda kalacak sekilde yazar.

MC: Isaretlenen nokta, yazi yiiksekliginin ortasinda ve yazinin ortasinda
kalacak sekilde yazar.

MR: Isaretlenen nokta, yaz1 yiiksekliginin ortasinda ve yazinin sag
tarafinda kalacak sekilde yazar.

BL: Isaretlenen nokta, yazinin sol alt kdsesinde kalacak sekilde yazar.
BC: Isaretlenen nokta, yazinin alt ortasinda kalacak sekilde yazar.

BR: Isaretlenen nokta, yazinin sag alt kdsesinde kalacak sekilde yazar.

4.4. Yaz1 Kopyalama

Copy komutuyla istenilen yazinin aynisini kopyalanabilir. Yazilar secildikten sonra
kopyalamak istenilen noktadan tutularak istenilen yere kopyalanir. Buradaki amag asagida
verilen Ornekte oldugu gibi kopyalanarak daha sonra {izerinde degisiklik yapmaya

hazirlamaktir.

SALON SALON
Alam:33,5m? Alam:33,5m>=
Dogeme: A . Parke Dogeme: A . Parke
Duvar:Saten Duvar: Saten

4.5. Yaz1 Dizenlemesi (Ddedit)

Yazilar yazilirken yapilan yanligliklar diizeltmeyi saglar. Modify sarkan mentstinden
Object— text diigmesine tiklanir veya komut satirindan Ddedit yazilir. Duzeltilecek hatali
kelime Uzerine goturalip dizeltme yapilir.

Resim 4.18: Text komutuyla yazilms yazimin diizeltilmesi
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Text Formatting

|| Stendad - [ 1s0cPEUR Jal@ BT UOD = o b |[Wor2iz - [&] ok | @

-0l &) SEESE| = = @ a A @00 Elm Elel
I 1 J¢]
SALAN
(300x340)

Resim 4.19: MText komutuyla yazilmis yazinin diizeltilmesi

Diizeltilecek yaz1 secildikten sonra Text yazisinin yanindaki satirlarda yazilan
gorulmektedir.

> Qtext

Cizim tizerinde yazilarin fazla yer kaplamayacagi durumda dosya agilip kapanirken
fazla zaman kaybetmemeyi saglar. Yazilart dondurmak igin Qtext degiskenini “off’tan “on”a
cevirmek gerekir. Regen islemi yaptiktan sonra bu yazilarin oldugu yerde dikdortgen
bi¢iminde kutular goriiliir. Yazi iizerine ¢izgi sarkan veya ol¢l ¢izgilerinin yazi {izerinden
gegmesi Onlenmis olacaktir.

> Mirtext

Cizimlerde simetri olustururken i¢inde bulunan yazilar degisecektir yani ayna tersi bir
yazi goriiniimiinde olurlar. Bu durumu 6nlemek ve yaziyr diizgiin olarak simetrisi alinan
yerde goOrebilmek icin mirtext komutu kullanilir. Bu komutun degiskeni 1’den 0’a
cevrilmelidir.

»  Textfill
Ici dolu yazi tiplerinin iclerinin bos olarak goriilmesi i¢in degiskeni 1°den 0’a
cevrilmelidir.

»  Textqlty

Cizim kagidina kaliteli metin goriintiilenmesini saglar. 0’dan 100’e kadar kalite degeri
vardir. 150 dpi ¢ikt1 kalitesi i¢in Textqlty=50,300 dpi ¢ikt1 kalitesi i¢cin Textqlty=100 degeri
almmalidir.

> Multiline Text(MT)

Paragrafli metin: Draw sarkan menisiunden Text>Multiline Text ya da komut
satirindan Mtext, kisaca MT yazarak komut girilmis olur. Metin i¢inde kalacagi alinan ilk
kose noktasi isaretlenir. Boylece komut satirinda ayarlanmasi gerekli segenekler gorulir.
Bunlar:

Character: Metne iligkin ayarlar vardir. Bu ayarlar 6nceki olusturulan metin
bicimlerinden farklidir yani bagimsizdirlar.

Font: Agcilan liste kutusundan yaz: tiplerini degistirilebilir.

Font hight: Yaz tipinin yiikseklikleri gerilir.

Bold: Metni kalin hale getir.

Italic: Metni egik hale getir.
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Underline: Secili metnin altina ¢izgi ¢eker.

Undo: Enson yazilan1 geri alir.

Stacck/Unstack: Kesirli ifadeleri Ust Uste yazar.

Insert Symbol: Cizime ¢esitli semboller eklememizi saglar.
Degress: Derece ekler (°)

Plus/Minus: Ust Uiste art1, eksi simgesi ekliyor.( )
Diameter: Cap simgesi (fi) ekler.( @)

Ayrica m? i¢in klavyeden Alt tusuna basiliyken 0178, m?® i¢in ise Alt+0179 basilarak
simgeleri olusturulur.

Breaking Space : iki sdzciigiin satir sonunda birbirinden ayrilmasim saglar

Other: Istedigimiz karakteri gizime eklemek icin Windows character map diyalog
kutusunu ekrana getirir.

Properties: Style, justification, width ve rotation ayarlar1 vardir.

Line Spacing: Satir ayarlari yapilir.

Find/Replace: Metin icindeki sézciik veya sbzciik gruplarmi arayip bulabilir veya
baska ifadeyle degistirilebilir.

Diyalog kutusundan metninizi se¢ip farenin sag tusu ile ¢ikan listedeki seceneklerle de
diizeltmeler yapilabilir.

Ayrica import text sekmesi ile ekrana gelen open diyalog kutusundan metinler alinir.
Bu ithal edilen dosyalarin txt veya rft (zengin metin bi¢imi) olmasi gerekir.
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Asagida verilen plandaki tum bolimlerin alanini bulunuz. Mekén adlarim 5’lik sablon
buyiikliigiinde, alanlari ve kaplamalarmi 3’lik sablon biylkligiinde, kapt ve pencere
Ol¢iilendirme yazilarii 2’lik sablon biiyiikliiglinde yaziniz.
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Islem Basamaklar1 Oneriler

» Yaz stillerinde ilk 6nce hangi metin
bi¢iminin  uygulanacagma  karar
verilmelidir. Eger metin  bigimi
olusturulmadiysa  standart  metin
bi¢imini kullanilir.

» Mekan yazilarin1 yazarken 1/50

Olcekli ¢ikti alinacak sekilde sablon

ayari yapmay1 unutmayiniz.

Copy komutuyla istenilen yazinin

aynisint ~ kopyalanabilir. ~ Buradaki

amag, yaziy1 kopyalayarak daha sonra

lizerinde degisiklik yapmaya

hazirlamaktir.

2’lik yaz stili olusturunuz (Style2).

3’1k yaz stili olusturunuz(Style3).

5°1ik yaz stili olusturunuz(Style5).
Olusturulan stilleri kullanarak yazi yaziniz.
Mekan adlarini yaziniz.

Alan hesaplamasini yapiniz.

Sablona gore gerekli yazilan ve bilgileri >
yaziniz.

Olusturulan yazilar1 kopyalayiniz.
Yaz iizerinde degisiklik yapiniz.

VV VVVVVVYVY

KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Haywr kutucuklarina ( X ) isareti koyarak &grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayir
2’lik yaz stili olusturdunuz mu? (Style2)
3’lik yaz stili olusturdunuz mu? (Style3)
5’1ik yazi stili olusturdunuz mu?(Style5)
Olusturulan stilleri kullanarak yazi yazdiniz mi?
Olusturulan yazilar1 kopyaladiniz m?
Yazi iizerinde degisiklik yaptimiz mi1?

SR ol Bl IS I e

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsanmiz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz

1. () Style yaz stili olugturmak i¢in kullanilir.

2. () Text style diyalog kutusundaki rename sekmesi 6nceden olusturdugumuz metin
bigimlerinin adlarin1 degistirme imkan1 verir.

3. () Delete olusturmus oldugumuz metin bigcimlerini kayit etmemize yarar.
4, () Sorgulama komutu Dist mesafe 6lgmeye yarar.
5. () Ddedit yazilar1 yazarken yapilan yanligliklari da diizeltmemizi saglar.

6. () Yaz1 kopyalama copy komutuyla istenilen yazinin aynis1 kopyalanabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-5

( AMAC )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat planmi c¢izimine tefris ve taramalar
yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Bu faaliyeti tam olarak kavrayabilmek icin 6nceden ¢izilmis ve tefrisi yapilmis
projeleri inceleyiniz. Ayrica esya boyutlar1 ve planda gosterilmesi ile ilgili

arasgtirma yapiniz.

5. PLAN TEFRISI VE TARAMA

5.1. Tefris Elemanlar1 Cizim

Asagida anlatimi yapilan komutlarla tefris ¢izimleri yapilabilmektedir
5.1.1. Obje Birlestirme (Pedit)

Polyedit (Pedit) komutu daha once cizilen ¢izgi yay gibi elemanlarin birlesik ¢izgi
yani tek bir objeymis gibi algilanmasi i¢in birlestirilmesini saglar. Burada sart, gizgilerin

veya Gizgiyle yaylarin aralarinda bosluk bulunmamasidir. Cizgi veya yaylar ayrik durumda
ise birlesik ¢izgi h&line getirilmesi olanaksizdir.

Cormand: pedit

Zelect polyline: *Cancel®

Conteand: pedit

Select polyline:

Chiject selected is not & polyline

Do you want to turn it into one? <¥>

Enter an option [Close/Join/Width/Edit wvertex/Fit/3pline/Decurve/Ltype
gen/Undo] @ join

Select objects: 1 found

Select objects: 1 found, 2 total

Zelect ohjects: 1 found, 3 total

Select ohijects: 1 found, 4 total

Select ohijects: Specify opposite corner: 2 found, 6 total

Select objects:

5 segments added to polyline

Enter an option [Open/Join/Width/Edit wvertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo] :

Coranard :

Resim 5.1: Pedit komutu
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O PR
Sekil 5.1: Pedit birlesim 6rnegi

5.1.2. Objeyi Ayirma, Patlatma (Explode)

Biitlinlesmis haldeki ¢izim nesnelerini bilesenlerine ayirir. Explode komutunu bloklari
ve birlesik ¢izgileri patlatip ayr1 ayr1 segmentlerden olusan ¢izim nesneleri haline getirmede
kullanilar.

Komuta, Modify sarkan mendsunden, komut satirina Explode yazarak ulasilabilir.
Bloklarin veya Pedit komutu ile tek bir obje h@line getirilmis obje ya da nesnelerin

patlatilmasinda (ayrik hale getirilmesinde) kullanilir. Renk ve ¢izgi tiplerinde degisme
olabilir. Minsert veya external Referance ile yerlestirilen bloklar patlatilamaz.

Comtand: explode
Zelect object=z: 1 found
Select objecta:

Cornarc] @

Resim 5.2: Komut satirinda explode komutu

[f54e8+ 060+ /co~d0ER

Explode

Breaks a compound object into its component objects

[y EXPLODE

Press F1 for more help
Resim 5.3: Modify ara¢ ¢ubugunda explode komutu

5.1.3. Kig¢ultme-Buyultme (Scale)
Cizilmis olan her tirlii ¢izgi, yay, daire, elips, ¢cokgen veya bunlardan olusmus

nesnelerin(objelerin)  belirli  kiigliltme oranlar1 veya Dbiiyiiltme oranlar1 verilerek
nesnelerin(objelerin) istenilen sekle ya da dlgiilere getirilmesini saglar.
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Command: scale

Select objects: 1 found

Select okbjects: 1 found, Z total
Select okbjects: 1 found, 3 total
Select objects: 1 found, 4 total
Select objects: 1 found, 5 total

Select objects:

Specify bhase point:

Specify scale factor or [Reference] : 2
CornErd @

Resim 5.4: Scale komutu

[<csaemms0B@n+~Vcoa~Ad06f

Scale

Enlarges or reduces selected objects, keeping the proportions of
the object the same after scaling

[y SCALE

Press F1 for more help

Resim 5.5: Modify arag¢ cubugunda scale komutu

Sekil 5.2: Scale 6rnegi ( Nesneyi 2 kat biiyiiltme )
5.1.4. Ozellik Degistirme (Change)

Sadece komut satirindan ulasabilen bu komut ile se¢ilmis nesnelerin niteliklerini ve
koordinatlarmi degistirmek miimkiindiir. Ilk olarak nesnenin secgilmesi gerekir. Onayladiktan
sonra “change point”e (nesneyi tutacagi nokta) nesneyi neresinden yakalanmak isteniyorsa o
koordinat girilmelidir. Tabi ki F8 modunda calisirken tutma noktasindan yakalanmasi
imkansizdir. Ancak o dogrultuda ¢izgiyi kaydirmaya yardimci olacaktir. F§ modu kapatilirsa
egik sekilde hareket etmek sureti ile istenilen nokta yakalanmig olacaktir. Se¢ilmis olan
cizgilerin noktasini gekerek veya siindiirerek uzatilip kisaltilabilir. ikinci olarak P secenegi
ile se¢ili nesnelerin rengi (color), katmani (layer), ¢izgi tipi (Iweight) ve z eksenindeki
kalinligi(thickness) ile degistirilir. Bunlar hep komut satirindan yazilarak yapulir.
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5.1.5. Obje Ozelliklerini Degistirme (Properties)

Komuta Modify sarkan menisiunden veya Tools sarkan mendsunden properties
diyalog kutusuna ulasilabilir. Standart ara¢ ¢cubugundan properties diigmesine de basilabilir.
Cizim dosyasinda bulunan herhangi bir calismanin 6zelligi degistirilebilir. Bu c¢agdas
goranumli dialog kutusunda cizim ile ilgili butun 6zellikler degistirilerek istenilen zellikler
atanabilir.

Workspaces R retric ndow Help Express

Palettes ¥ [0 Ribbon

Toolbars J Properties Ctri+1
E Command Line Ctrl+9 Layer

Clean Screen Ctrl+0 ﬁ Tool Palettes Ctrl+3
“&D e, QuickCalc Ctrl+8&

Resim 5.6: Tools menisunde properties komutu

Modify Pararmetric Window Help
Properties

B, Match Properties

Change to BylLayer

Object 3
Clip

Resim 5.7: Properties komutu

5.1.6. Ozellik Esleme (Match Properties)

Komuta Modify sarkan menustinden, standart ara¢ ¢gubugundan ya da komut satirindan
“Ma” yazarak ulasilabilir. Gorevi, segili bir nesnenin renk, katman, ¢izgi tipi 6lgegi, z diisey
eksenindeki kalinligr gibi nesne oOzelliklerini diger secilen nesnelere atmasidir. Nesne
Ozelliklerini esler. Ayrica yazi, 6lgii, tarama bicemlerini de ilk segilen nesne Gzelliklerine
esler. Nesnelerin biiyiikliiklerini degistirmez.

Islemin yapihsi:
Ik 6nce 6zelliklerine benzetilecek nesne segilir. Sonra diger nesneler art arda segilir.
Bdylece cizim nesneleri ilk segilen nesne ozelliklerine benzemis olur yani aym 6zelliklere

sahip olur.

“Match properties”in ikinci bir 6zelligi de ilk segilen nesnenin Ozelliklerinden
bazilarimi ayiklar. Nesne 6zelliklerinden bazilar1 ayiklanmak istenirse ilk benzetilecek nesne
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secildikten sonra komut satirina setting secenegi i¢in S yazilirsa Property Settings diyalog
kutusu ekrana gelir. Bu kutuda, secilen nesnenin 6zelliklerinden bazilar1 istenmezse o
diigmeleri tizerindeki isaretler kaldirilir.

Properties
Match Properties

Change to ByLayer

Object
Clip

Resim 5.10: Modify menistinde match properties komutu

Command: ma
MLTCHEROP

Select =source object:
Resim 5.11: Ma komutu

5.1.6.1. Sabit Esya Tefrisi

Sabit egya tefrisi programin igindeki Desing Center komutundan yapilacag: gibi ¢esitli
internet sitelerinden elde edilebilecek bloklar sayesinde yapilabilir. Cizilen tefris elemanlart
daha sonra kullanilabilmesi i¢in blok yapilarak bir klasérde toplanilabilir. Bagka bir yerden
elde edilen tefris elemanlar1 kopyala(Ctrl+C) yapistir(Ctrl+V) komutlar1 kullanilarak sayfaya
aktarilarak Move komutu ile istenilen yere montaji yapilabilir. Ebatlarinda sorun olmasi
durumunda Scale komutu ile biiyiiltme kii¢iiltme yapilabilir.
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FARKLI TIPLERDEKI ALATURKA HELALAR FARKLI TIPLERDEKI ALAFRANGA HELALAR 38x50
60x60 60Xx65 65x65
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PISSUVAR 20x25 BIDE 38x67
170 165 5 . 170 L
= w w
@ o
125 105 185

105

FARKLI TIP VE BOYUTLARDAKI KUVETLER

90 100

'
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FARKLI TIP VE BOYUTLARDAKI DUP TEKNELERI
Sekil 5.4: Sabit esya tefris elemanlar1 (\WC-banyo)
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Sekil 5.8: Oturma odasi tefris 6rnek
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Sekil 5.13: Sabit esya tefrisi yapmak
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5.2. Tarama Komutlari

Cizimleri anlamli hale getirmek i¢in onlarin taranmasi gerekir. Tarama, secili
nesnelerin istenilen desen tiirli ile igine ¢izilmesidir. Tarama, desenler ile yapilabilecegi gibi
bir taranacak alanin o anki aktif olan renk ile igine dolgu (solid) yapmakla da mimkanddr.
Tarama islerini en sona birakmak ¢alisma hizimiz agisindan Onemlidir. Eger tarama
yapildiysa o an kullanilmayan taramalar1 dondurmak iyi olacaktir.

5.2.1. Hatch- Bhatch (Tarama Diyalog Kutusu)

Bu tarama bigimi daha ¢ok kullanilan taramadir. Komut satirma Hatch, kisaca H
yazilarak ulagilabilir. Cikan tabloda tarama deseni, Olgegi ve agisi ayarlanir. Taranacak
kapali nesne segilir. Taranacak alanin kapali bir alan olmasina dikkat edilmelidir.

5.2.1.1. Hatch

‘0 Hatch and Gradiel

Hatch | Gradient Boundaries
Type and pattem {4l Add: Pick paints

Type Predefined -
Pattem: ANGLE ~|)

L]
Swatch: CCCCCCCCCOECED

Add: Select objects
@@
E‘ﬂ

Angle and scale Q

Angle: Scale:

0 - 1 - Options
[ Annatative @

Double Relative to paper space Associative
1 [ Create separate hatches

Draw arder:
Send behind boundary -

Hatch origin

© Use cument origin Inhesit Properties

() Specified ongin
E
Default to boundary extents ]

Resim 5.12: Boundary hatch dialog Kutusu

. Type (Igerik): Tarama tipidir.

o Pattern (Tarama ismi): Cizim programi i¢inde bulunan tarama
desenlerinin isimlerini oldugu bolamdur.

o Swatch (Tarama resmi): Se¢ilmis olan tarama desenini gériintiiler. Eger
mause ile tiklanirsa Hatch Pattern palette diyalog kutusu goralir.
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K Hatch Pattern Palette
ANSI Other Predefined | Custom

ARBRELM AREBRSTD  ARCONC

AR-HBONE  AR-PARQ1  AR-RROOF AR

ot 5 T Hefet i
AR-SAND BOX BRASS BRICK

= = = [+

[ ok | [ cCamcsl | [ Hep

Resim 5.13: Tarama Sekilleri

»  Ansi: Amerika standartlarina uygun tarama desenleri gortiliir.
> Iso: Uluslararasi standartlara uygun tarama desenleri goriiliir.
> Other Predefined: Cizim programinin kullanacagi diger tarama desenleri
goruldr.
> Custon: Kullanic1 tarafindan tanimlanan tarama desenleri varsa gorulUr.
o Angle (Tarama agis1): Tarama deseninin yatay ile yaptig1 a1 sayisal
olarak girilebilir. Normalde ‘0’ degeri bulunur yani taramalar goriildigi
gibidir.

o Scale (Tarama Olgegi): Tarama deseninin Ol¢egi biiyiik girdigimizde
aralik degeri biiyiiyecektir.

5.2.2. Tarama Renk Ayar (Gradient)
Taramalarin renk ayarlarinin yapilmasim saglar.
5.2.3. Boundaries
Tarama yontemlerinin segildigi bolimdiir.
5.2.3.1. Noktasal Se¢im (Pick points)

Tarama yapilacak kismin/alanin noktasal olarak isaretlenip alanin taranmasini saglar.
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5.2.3.2. Obje secim (Select objects)

Tarama yapilacak kismin/alanin kenarlarinin teker teker isaretlenip alanin taranmasini
saglar.

5.3. Taramalar

Projelerde, bina elemanlarmin hangi gereclerden yapildigini gdstermek igin cesitli
taramalar yapilir. Cizilen yapi elemanlarini olusturan gereglerin isimleri yaziyla anlatmak
gerekseydi projeler okunmasi zor, karmasik bir hal alirdi. Usuliine uygun yapilmis bir tarama
projenin okunusunu kolaylastirdig: gibi estetik bir goriiniis de kazandirir.

Planda tarama yapilirken giris, merdiven, mutfak, WC, banyo, balkon, teras gibi
mahallerde mozaik, seramik, mermer gibi malzemeler; salon ve odalarda ahsap kaplama,
ahsap parke, marley ve linoulyum gibi déseme malzeme kaplamalar1 kullanilir.

I -

J

T
T ==
K4:80/210

MUTFAK
Alani:14,2m?
Doseme:Seramik
Duvar:Saten

(=) " &

TK3:70/210

L

Sekil 5.14: Banyo taramasi érnegi Sekil 5.15: Mutfak taramasi o6rnegi

5.4. Cogaltma (copy)

Cizilen objelerin ¢ogaltilmasi i¢in kullanilan komuttur. Modify sarkan meniisiiden,
modify ara¢ ¢ubugundan ayrica komut satirindan komuta ulasilabilir. Kisa yol tusu copydir.

i e s+ ot Eo~Anaf
&

Copy
Copies objects a specified distance in a specified direction

m COPY
Press F1 for more help

Sekil 5.16: Ara¢ cubugundan copy komutu
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Komuta girilence kopyalanip c¢ogaltilacak obje secilir. Komut satirinda yakalama
noktasi (Base point) segilmesi gerektigi belirtilir. Yakalama noktas1 secildikten sonra mouse
yardimiyla istenilen yere ¢ogaltma yapilir.
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Sekil 5.16: Tarama yapilan plan 6rnegi
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Asagida verilen plani ¢gizerek tefrigini ve taramasini yapiniz.
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Islem Basamaklar1 Oneriler
» Tefris elemanlarim ¢iziniz. » Cizilen tefris elemanlar1 daha sonra
» Sabit esya tefrisi yapiniz. kullanilabilmesi i¢in blok yapilarak bir
» Diger esya tefrislerini yapiniz. klasorde toplanilabilir.
» Tarama komutlarini kullaniniz. » Mekan’a uygun tefris ve tarama
» Tarama yapimiz. yapilmalidir.
KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklarimiz i¢cin Haywr kutucuklarina ( X ) isareti koyarak &grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Tefrig elemanlarini ¢izdiniz mi?
Sabit esya tefrisi yaptiniz m1?
Diger esya tefriglerini yaptiniz mi?
Tarama komutlarini kullandiniz mi?
Tarama yaptiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarinmz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”’ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Pedit, ayrik durumda bulunan objelerin birlestirilmesini yani tek bir obje gibi
algilanmasini saglamak i¢in kullanilan komuttur.

2. () Explode, biitiinlesmis haldeki ¢izim nesnelerini bilesenlerine ayirir. Explode
komutunu bloklar1 ve birlesik ¢izgileri patlatip ayr1 ayr1 segmentlerden olusan ¢izim
nesneleri haline getirmede kullaniriz.

3. () Change, kiigtiltme biyultme komutudur.

4, () Properties Obje 6zelliklerini degistirme komutudur.

5. () Cizimleri anlaml hale getirmek i¢in onlarin taranmasi gerekir. Tarama, segili
nesnelerin istenilen desen trd ile icine ¢izilmesidir.

6. () Sabit esya tefrisinde genellikle vitrifiye elemanlar1 gosterilir( mutfakta evye
tezgah, banyoda lavabo, kiivet, dus teknesi veya klozet vb.).

7. () Sabit esyalar 6nceden ¢izilip daha sonra plana aktarilmas: daha kolay olacaktir.

8. () Hareketli esya tefrisi genellikle glinliik hayatta kullandigimiz mobilya, beyaz esya
vb. esyalar i¢in yapilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-6

( AMAC )

Kuralina uygun olarak bilgisayarla zemin kat plan1 ¢izimine antet
hazirlayabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Bu faaliyeti tam olarak kavrayabilmek icgin dnceden ¢izilmis ve antet
uygulamasi yapilmis projeleri inceleyiniz.

> Yeni bilgiler i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.

6. PLAN ANTET VE YAZILAR
6.1. Antet Sablonu ve Yazlar
Antet sablonu diizenlenirken genelde asagidaki bilgiler dikkate alinir. Ancak isin

niteligi ve dnemi geregi bazi baska bilgiler de eklenebilir. Buna gore antet sablonu dizayn
edilip cizilebilir.

> Mimarin ismi soyadi, unvani, sicil nu.s1, BTB nu.s1, adresi
> Isin ismi
»  Proje numarasi
> Pafta adi
> Cizim 6lgegi
> Cizim tarihi
> Pafta nu.si
> Blok nu.
> Tasarlayanin ad1
> Cizenin adi
»  Paftay1 kontrol edenin adi
» M harfi (Mimari proje ¢izimi oldugunu belirlemek iizere)
> Hakim kuzey yonli
PROJE ADl‘ IHLARA KONUT PROJESI
) MIMAR SEYRAN GALISMAZ PAFTA ADI ZEMIN KAT PLANI
. . O | MMAR HARUN DIDINR PAFTANO | =
MIMARLIK & INSAAT %y o OLGEK 150
TEKNIK RES. INCI SEVER -
TARIH 19.40.2011

Sekil 6.1: Antet 6rnek
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Antet genellikle paftalarin sag alt koselerine cizilir. Hazirlarken Line komutu ile
gercevesi, Text komutlari ile yazilar yazilir.

KIRMIZI SIMSEKLER CADDES 1
NO: 65/26 ESK ISEHIR
= 5 TEL/FAX: 0222 262 26 26
MYMARLIK & YNPAAT (GSM)  : 0502 523 26 26
TUS ) ) o )
. BU PROJEDEKI TASIYICI SISTEM, MIMARI TASARIMLA BIR
DIGERPROJE | statik BUTUNDUR.5846 SAYILI FiKIR VE SANAT ESERLERI YASASI
i i - GEREGINCE PROJE MUELLIFI MIMARIN HABERI VE ONAYI
HIZMETLERI TESISAT A :
MUELLIFLERI - OLMADAN PROJE VE PROJEDEKI TASIYICI SISTEMDE
ELEKTRIK DEGISIKLIK YAPILAMAZ.
SURVEYAN
BELEDIYE ONAYLARI YAP| DENETIM ITFAIYE ONAYI
A PLAN, PROJE, RESIM VE HESAPLARI YAPANLARIN 5 |PLAN, PROJE, RESIM VE HESAPLARI YAPTIRANLARIN
1 |VERGIDAIRESI YUNUSEMRE 11 |VERGI DARESI
, |siciLNo 1 |SICILNO
3 |SOYADI(UNVANI) 13 | SOYADI (UNVANI)
4 |ADI 14 |ADI
5 |BABAADI A | 15 |MAHALLE VE SEMT
5 |DOGUM TARIHI D | ;5 |CADDE VE SOKAK
” - R
7 |DOGUM iL £ | 17 |KAPINUMARASI
YERI ILCE S | 1g |DAIRE NUMARASI
s |MESLEGI b i ESKISEHR
9 |BAGLI OLDUGU ODA T.M.M.O.B. MIMARLAR ODASI 20 |ILCE MERKEZ
10 |ODA SICILNO c |YAPILANISIN
Plan, proje, resim ve hesaplan yapanin 21 |CESIDI MIMARI PROJE
'Adl, Soyad: BUNYAMIN FIDAN ODA PROJE KAYITNO
Imzasi: 22
23 |ADANO 5311 23 [PARSELNO | 9
SAHIBI
YAPININ MUTEAHHIDI
KULLANIM AMACI KONUT
iLi ILCESI MAHALLESI | SOKAGI | PAFTA ADA PARSEL ALAN IMAR
DURUMU
ARSANIN
ESKISEHIR |ODUNPAZARI 19M-3A 5311 9
IMARI TATIK i : . i
m’;"@g jiZMET MALIYET KAT ALAN INSAAT | TASIVICI |ENBUYUK | ENFAZLA CSEEKETU
ODALAR ARASI i M2 TRES i -- i
AR AR S el SINIF SINE GRUBU ADEDI SURES| | SISTEM | AGIKLK |YUKSEKLIK |, "
GORE
B+2 264.00 m2 BAK.

Sekil 6.4: Ayritih antet sablon ve bilgilerine bir 6rnek
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Asagida verilen antedi gerekli yerleri de doldurarak bilgisayar ortaminda olusturunuz.

YUNUSEMRE TEKNiIK ve ENDUSTRI MESLEK LiSESIi
INSAAT TEKNOLOJISi ALANI

BILGISAYARLI GiZiM DERSI
ZEMIN KAT PLANI ¢izimi MODULU

PROJESI
PAFTA ADI ZEMIN KAT PLANI CiZEN
OLCEK 1/50 SINIF- NO
TARIH KONTROL
Islem Basamaklar1 Oneriler

» Antet sablonunu ¢iziniz.
» Pafta adin1 yaziniz.

» Proje adimi yaziniz. » Antedi olustururken 1/50 6l¢ekli olarak
» Projeyi, ¢izen ve bilgilerini yaziniz. alinacagini unutmayiniz.

» Kontrolii yapanin bilgileri yaziniz.
» Tarih ve 6lgek bilgilerini yaziniz.

KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiklariniz i¢cin Hayiwr kutucuklarina ( X ) isareti koyarak &grendiklerinizi
kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
Antet sablonunu ¢izdiniz mi?
Pafta adin1 yazdiniz mi1?
Proje adin1 yazdiniz mi?
Projeyi, ¢izen ve bilgilerini yazdiniz m1?
Kontrolii yapanin bilgileri yazdiniz mi?
Tarih ve 0lcek bilgilerini yazdiniz mi?

S S ol Kol I Lo

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli goérmiiyorsaniz 0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazinmiz.

1. () Antet ¢izilen planin adeta kimligi gibi 6nem tagimaktadir.

2. () Antette istenen klasik bilgiler disinda isin 6nemi geregi bazi bilgiler veya notlar da
yazilabilir.

3. () Cizilen planlar antet yapilmadan da projeyi onaylayacak makama ¢ikarilabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiiniz sorularla ilgili konularn faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin timii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Birbirine simetrik olan her bir dairenin alan1 110 m°dir. Bu alan élcisiine gére bir bina
plan etudi yaparak 1/50 6lcekli zemin kat uygulama projesini, standart ve yénetmeliklere

uygun olarak ¢iziniz.

Binanin su basman kotu 90 cm, biitiin kat yiiksekligi 306 cm’dir. Bina bir bodrum kat,

zemin kat ve dort normal kattan olugmaktadir.

KONTROL LiSTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in Evet,
kazanamadiklariiz i¢in Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak dgrendiklerinizi kontrol

ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet

Hayir

Cizim smirlarin belirlediniz mi? (limits)

Katman ayarlarim yaptiniz mi?

AKs ¢izimini yaptiniz mi?

Kolon ¢izimini yaptiniz mi?

Duvar ¢izimini yaptiniz mi1?

S1va ¢izimini yaptiniz mi?

Merdiven dengelendirmesini yaptiniz mi?

X N |G|~ |wINE

Asansor ¢izimini yaptiniz mi?

Kap1 ve pencere ¢izimini yaptiniz mi?

. Tretuvar ¢izimini yaptiniz mi?

. Olgiilendirme stil ismi olusturdunuz mu? (Ddim)

. Olgii ve smir gizgisi ayarlar1 yaptiniz mi?( Lines and arrows)

. Uzatma ¢izgisi ayarlarini yaptiniz mi?

. Ol¢ii yaz1 ve rakam ayarlarmi yaptiniz m1?( Text)

. Kisim ayarlarimi yaptiniz mi1? (Primary units)

. Olusturulan 6l¢iilendirme stili iizerinde degisiklik yaptiniz mi1?

. Cizgisel dlgiilendirme komutlarimi kullandiniz mi?

. I¢ 6l¢iilendirme yaptiniz mi?

. Dis Ol¢iilendirme yaptiniz mi?

. Kotlu 6lgllendirme yaptiniz mi1?

. 2’lik yaz stili olugturdunuz mu? (Style?)

. 3’liik yazi stili olugturdunuz mu? (Style3)

. 5’lik yaz1 stili olusturdunuz mu?(Style5)

. Olusturulan stilleri kullanarak yazi yazdiniz mi?

. Olugturulan yazilar kopyaladiniz m?

. Yazi iizerinde degisiklik yaptiniz m1?

. Tefris elemanlarim ¢izdiniz mi?

. Sabit esya tefrisi yaptiniz mi1?

. Diger esya tefrislerini yaptiniz mi?

. Tarama komutlarini kullandiniz m1?
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31. Tarama yaptiniz mi?

32. Antet sablonunu ¢izdiniz mi?

33. Proje yetkili firma bilgilerini yazdiniz mi1?

34. Proje arsa ve hina bilgilerini yazdiniz mi?

35. Projeyi hazirlayan-gizen ve uygulayan bilgilerini yazdiniz mi?
36. Yapi denetim firma bilgileri yazdiniz mi?

37. Proje bedeli bilgilerini yazdiniz mi?

38. Proje bedeli bilgilerini yazdiniz m1?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular
faaliyete geri donerek tekrarlayiniz. Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile
gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanlis
Dogru
Dogru
Yanhs

0N |WIN(F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
Yanlis
Dogru
Dogru
Yanhs

0N |WIN(F-

OGRENME FAALIYETI-3'UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanlis
Dogru
Yanhs
Dogru

OO WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-4’UN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru

OO WIN|F
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OGRENME FAALIYETIi-5’iN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru

0N |WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-6’NIN CEVAP ANAHTARI

[35Y

Dogru
Dogru
3 Yanhs

N
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