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ACIKLAMALAR

MODULUN KODU 482BK0031
ALAN Insaat Teknolojisi
DAL/MESLEK Restorasyon
MODULUN ADI Bilgisayarla Restitiisyon ve Restorasyon Proje Cizimleri
Cesitli tarihi donemlere ait yapilarin bakim ve onarimlar
MODULUN TANIMI ig.in' gerekli ola.n. rgs‘;itﬁsyon ve rest(irasyor} proiczlerinin
bilgisayarla  ¢iziminin  kazandinldigi  bir  6grenme
materyalidir.
SURE 40/24 (+40/24 Uygulama tekrar1 yapmali.)
ONKOSUL
YETERLIK Bilgisayarla restitiisyon ve restorasyon projeleri ¢cizmek
Genel Amac
Okul ici gerekli ortam saglandiginda, okul dig1 arastirma
yapabileceginiz  kuruluglar  belirtildiginde  Dbilgisayarla
U restitiisyon ve restorasyon proje cizimlerini sartname ve
b LOTLI0 BONIZ I, Peel yonetmeliklere uygun olarak yapabileceksiniz.
Amaglar
1. Bilgisayarla restitiisyon projelerini ¢izebileceksiniz.
2. Bilgisayarla restorasyon projelerini ¢izebileceksiniz.
EGITIM OGRETIM Ortam: Atélye
ORTAMLARI VE Donanmim: Cizim programi yiiklii tam donanimli bilgisayar,
DONANIMLARI rolove, restitlisyon ve restorasyon planlari
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda dlgme araci (goktan se¢meli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)
kullanarak modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve
becerileri dlgerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Tarihi eserler, artik bir toplulugun degil diinyanin kiiltiirel miras1 sayilmakta ve
insanlarin ilgilerini ¢ekmektedir. Kiiltiirel mirasina sahip ¢ikmis olan iilkeler, turizm gelirleri
sayesinde ekonomilerine biiyiik katki saglamaktadir.

Restorasyon bilimsel bir ¢alisma olma o6zelliginin yani sira uzun ve yorucu ugraslar
gerektiren pahali bir eylemdir. Bu ig, arastirma ile baglar ve projelendirme ile devam eder.

Onceden teknolojik imkanlarin kisitl olmas1 ve ¢izimlerin elle yapiliyor olmasi
nedeniyle projelendirme islemi ¢ok uzun zaman almakta ve zamaninda yapilmasi gereken
miidahaleler de ge¢ kalinmaktaydi. Ayrica projelerin saklanmasi ve korunmasi da zor
olmaktaydi.

Bu modiil ile arastirma bulgulariniza dayanarak ve teknolojik imkanlar1 kullanarak
restorasyon ve restitiisyon projeleri tretme, farkli ¢alisma sonuglarini kagit harcamadan
ekran tizerinde gosterebilme becerisi kazanmis olacak, bir yapinin restitiisyon ve restorasyon
projelerini bilgisayarli ¢izim programu kullanarak ¢izebileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

=

Bu faaliyetle gerekli ortam saglandiginda bilgisayarla restitiisyon projelerini
¢izebileceksiniz.

( ARASTIRMA )

> Restitiisyon projesinin ¢izilme amaci hakkinda aragtirma yapiniz.

> Yakiniizdaki rolove, restitiisyon ve restorasyon projesi ¢izen kuruluslara
giderek bu projelerin ¢izimi hakkinda bilgi edininiz.
> Restorasyon ve restitiisyon projelerinde kullanilan lejantlar hakkinda bilgi

edininiz. Elde etmis oldugunuz sonuglar sinifta arkadaslariniza sununuz.

1. BILGISAYARLA RESTITUSYON
PROJELERINI CiZME

Restitlisyon projesinin ¢izimine baglamadan yapinin glnimiizdeki kalintilart
tizerinden tarihgesi, mimari 6zellikleri, tasiyici sistemi, kullanilan malzemeler ve 6zellikleri,
cevre ile iliskisi, mevcut fiziki durumu hakkinda bilgi veren detayl bir rapor ve bu rapora
ilave olarak mevcut yapmin Oolgilerini belirten rolove projesinin hazirlanmis olmasi
gereklidir.

Bilgisayarda AutoCAD ¢izim programinda proje tretebilmek igin Once ¢izim
programini agmalisiniz. Cizim programini masa tistiindeki kisayoldan, baslat meniisiinden ya

da galistir komutuna program ismi yazarak baslatabilirsiniz.

Elle ¢izim yapmadan 6nce nasil kagit, kalem ve ¢izim araglarint hazir bulundurmak
gerekiyorsa AutoCAD programinda da bunlari1 6nceden hazirlamak zorundayiz.

Oncelikle bizlerin kalemleri sayilan layer katmanlarim diizenlemekle ise baslayalim.



Layer katmanlarini olusturmada farkli iki yontem uygulayabilirsiniz.
»  AutoCAD ¢izim ekraninin {izerinde bulunan layer properties menager
komutunu sectikten sonra ya da format tusuna bastiktan sonra agilan layer

sekmesinden karsiniza ¢ikacak olan ekranda katmanlarinizi, kalem kalinliklarim
ve istediginiz renklerle kendinize bir ¢izim sablonu olusturabilirsiniz.
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Resim 1.1: Ekranda layer ayarlama tusu
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Resim 1.2: Ara¢ ¢ubugunda layer ayarlama tusu

Cizim esnasinda hangi kalemle ¢alismak istiyorsaniz onu aktif hale getirmeyi
unutmayiniz.
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Resim 1.3: Layer properties menager ekraninda katman ayarlarinin yapilmasi

> Daha 6nce galisma yaptiginiz ve dnceden olusturmus oldugunuz ¢izimizin layer
katmanlarim bu ¢iziminizde de kullanabilirsiniz. Bu size hem zaman hem de
kendi stilinizi olusturma ve uygulama becerisi kazandirmis olacaktir. Yapmaniz
gereken sey oOnceki cizimizden bir parcayr “copy” ve “paste” komutlarimi
kullanarak sayfaya yapistirmaktir ya da mevcut olan ¢izimi ekrandan “delete”
ile silerek olusan bos ekranm “saveas” (farkli kaydet) komutu ile yeniden
adlandirarak da yapabilirsiniz.
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Resim 1.4: Ekranda layerleri ayarlamadan onceki goriiniis
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Resim 1.5: Baska sayfadan cizim kopyalandiktan sonra layerlerin yeni goriintiisii

1.1. Donem Planlar

Restitlisyon planlari ayni mimari projeler gibi ¢izilir. Mimari projelerin ¢iziminde
uygulanan ¢izim kurallari restitiisyon planlarinda da aynen gecerlidir.

Bu calismada Nevsehir Ili Cardak Koyii’nde bulunan Eski Cami restitiisyon projesi
ornek olarak verilmistir.

Cardak Koyii Eski Cami, Erken Bizans Donemine (5.ve 6. yy.) ait bir kilise iken Tiirk
egemenligini izleyen yillarda (biiyiik olasilikla Karaman Beyligi’nin son donemlerinde 14.
yiizyilin sonu ve 15. ylizyilin ilk yaris1 ) kilise kalintilar1 kullanilarak tek kubbeli, kare planl
bir cami yapilmis ve kilisenin ayakta kalan apsidi ile birlestirilmistir. Birtakim belirtilerle
varlig1 anlagilan ama bugiin mevcut olmayan caminin son cemaat yeri Ortiisti disinda, son
durumunu bu ikinci yapim dénemi belirlemistir.

Bu iki temel yapim dénemi goz oniine alinarak iki ayr1 restitiisyon onerisi hazirlanmig
ve projelendirme bu iki donem i¢in yapilmigtir.

Cizimlerde kilise donemi birinci restitiisyon dénemi olarak projelendirilmistir.



Sekil 1.1: Ekranda rolove kat planlar

1.1.1. Kat Planlari

Rol6vesi alinmis meveut bir yapmin ilk yapildigi déneme ait bilgilerini verebilmek
amaciyla yapi iizerinden yatay kesitler almak suretiyle cizilen paftalara kat plani denir.
Genellikle kat planlar1 1/50 6lgekli olarak ¢izilir.

Rolovesi almmis 6rnek kat plammi asagida izlenen islem sirasimi takip ederek
olusturunuz.

> Ro6love planmi {izerinde gegmis donem bulgularini tespit ediniz ve bu bulgular
dogrultusunda calismalariniza baslayiniz.
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Sekil 1.2: Rolove plani iizerinde restitiisyon bulgularinin tespiti

»  Restitiisyon ¢aligmas1 yapilacak olan plan bdlgesini “copy” komutu ile
kopyalayiniz ve ekranda farkli bir yere yapistiriniz. RSlove plami iizerinde
restitiisyon donemine ait olmayan ¢izgilerin tamamini temizleyiniz.
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Sekil 1.3: Rolove plam iizerinde restitiisyon bulgular haricinde kalan kisimlarin temizlenmesi



> Zemin kat plani iizerinde restitiisyon calismalar1 yapilacaktir. Once duvar

layerini aktif hale getiriniz. “Ortho”

(F8) modunu ag¢ik hale getirip “line”

komutunu segerek duvarlarini ¢izmeye baslaymiz. Duvar kalinliklar1 Rolove
¢izimi ile ayn1 kalinliktadir. Cizimde kap1 pencere bosluklar1 olmayacak sekilde

diisiiniiniiz.

:

:

Cizim 1.1: Duvar cizgilerinin ¢izilmesi

> Koselerde olusan fazla gizgileri “trim”

Cizim 1.2: Koselerin birlestirilmesi

ve “delete” komutlarimi kullanarak ya da

“fillet” kose birlestirme komutu ile ortadan kaldiriniz.

> Planda bulunan kapi ve pencereleri

“line” ve “ofset” komutunu kullanarak

giziniz. “trim” ve “erase” komutlar1 ile gereksiz olan gizgileri siliniz ve

bosluklarini olusturunuz.
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Cizim 1.3: Kap1 pencere yerlerinin ¢izimi Cizim 1.4: Kap1 pencere boslugunun acilmasi



> “Line” komutunu alarak plan iginde yer alan siitun eksenlerini planda yerine
yerlestiriniz.

> Olusturulan eksen ¢izgilerini “ofset” komutunu kullanarak 61 cm i¢e ve 61 cm
disa olacak sekilde 6teleyiniz. Kesik ¢izgi layerini agimiz ve “Arc” komutu ile
siitunlar iizerinde bulunan tasiyici kemerleri, agikliklarina dik olacak sekilde
¢iziniz.
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Cizim 1.5: Siitun eksenlerinin cizilmesi Cizim 1.6: Kemer ve siitun siralariin ¢izimi

»  “Arc”, “rectangle” ve “poligon” komutlarin1 kullanarak stitun ayak kaidesini
¢iziniz ve siitunlarin oldugu yerlere kopyalayarak yapistiriniz.
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Cizim 1.7: Siitun ve ayaklarimin cizimi Cizim 1.8: Siitunlarin yerlestirilmesi
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> Cat1 layerini aktif hale getiriniz. Dis duvarlardan sagak mesafesini 15 cm
olacak sekilde “ofset” komutunu kullanarak kopyalaymiz. “Fillet” komutuyla
kose noktalarint birlestiriniz. Tepe mahyalarini ¢iziniz.
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Cizim 1.9: Cat1 mahya ve sacaklarinin ¢izilmesi
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> Kesit layerini aktif hale getiriniz ve kesit ¢izgilerini ¢iziniz.
> Cizilen projede kapilar ve pencereler hakkinda kesin bilgiye sahip
olunmadigindan bosluk olarak birakilmasinda fayda vardir.
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Cizim 1.10: Olg¢iilendirme ve kesit ¢izgilerinin yerlestirilmesi
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> Kot layerini aktif hale getiriniz ve bir adet kot isareti ¢izerek ya da
kiitiiphanenizden kopyalayarak plan iizerinde gerekli kotlandirmayi yapiniz.
Text komutu ile ¢izime ait kotlar1 yaziniz.

> Olgiilendirme layerini aktif hale getiriniz. Dimension ara¢ kutusunda bulunan
“linear”, “aligned” ve “continue” komutlar1 ile i¢ ve dis Ol¢iilendirmeleri
yapiniz.

> Gerekli goriilen taramalar1 “hatch” komutu ile yapiniz. Eksik kisimlari
tamamlayiniz. Mahal ismi ve 6lgegi yazarak ¢izimi tamamlayiniz.

»  “Save” komutunu kullanarak yaptiginiz ¢izimi plan.dwg olarak kaydediniz.
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Cizim 1.11: Zemin kat planin son hili
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Cizim 1.12: Cati1 kat planin son hali
1.1.2. Vaziyet Planlan

Yapinin ilk yapildigi donemde gevresiyle olan iligkisini anlatmak i¢in hazirlanan
planlara vaziyet plam denir. Vaziyet planlan ¢izilecek alanin biiyiikliigii ve kullanilacak

pafta boyutlaria gore 1/200 veya 1/500 dlgekli olarak ¢izilir.

Rolovesi alinmis Ornek vaziyet planimi asagida izlenen islem sirasim takip ederek
olusturunuz.
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»  “Arsa layer”in1 aktif hale getiriniz. “Line” komutunu kullanarak rolovedeki
bilgilere gdre arsa sinirlarini, cevredeki yollar1 ve komsu parsel sinirlarini
¢iziniz.

Cizim 1.13: Parsel sinirlarinin ¢izimi Cizim 1.14: Bina yerlesim yerinin tespiti

> Kiitiiphanenizden se¢gmis oldugunuz kuzey isaretini kopyalayiniz ve paftaniza
yapistiriniz. Kuzey isareti gibi yardimci elemanlar1 tekrar tekrar cizme
zahmetinden kurtulmak i¢in kendinize bir kiitiiphane olusturunuz. Bu konuda
mimari biirolardan ve 6gretmeninizden yardim alabilirsiniz.
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Cizim 1.15: Zemin kotlarinin verilmesi ve kuzey isaretinin yerlestirilmesi

> Arsa sinirlarini belirleyiniz, sinirlar igerisinde kalan ve bina ile iliskili olan diger
elemanlar1 pafta iizerine yerlestiriniz, isimlerini yaziniz. Arsa topografyasi ile
ilgili kotlar1 r6love planindan kopyalayarak pafta iizerine yapistirmniz.

14
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Cizim 1.16: Yapinin vaziyet planindaki yerine yerlestirilmesi

Rolove planindaki yerlesim diizenini dikkate alarak ve restitiisyon sonucu
olugan yeni yerlesime gore cati kat planim1 plan {izerinde ilgili yerine

yerlestiriniz.
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Cizim 1.17: Vaziyet planina Kesitlerin eklenmesi
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> Cizilen A-A ve B-B kesitini planindan kopyalayarak pafta {izerine yapistiriniz.

> Yapur ile ilgili iki gorlintisii kopyalayarak pafta iizerine yerlestiriniz.

»  Rolove tzerindeki plan bilgilerini, Olgiileri, pafta ismini ve olgegi “dtext”
komutunu kullanarak ve yazi yiiksekliklerini ayarlayarak yaziniz ve ‘“save”
komutu ile ¢iziminizi kaydederek islemi tamamlayimiz.
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Cizim 1.18: Ekran iizerinde vaziyet planinin tamamlanmisg hali

1.2. Goriiniisler

Bu béliimde yapinin ilk yapildigi doneme ait goriiniigleri cizilecektir. Bilgisayarda
goriiniis ¢ikarma isleminde plandan tagima yontemi uygulanir. Goriiniigler 1/50 6lgeginde
cizilir. On gériiniisiin ¢izimi ile diger goriiniislerin ¢izim teknigi ayn1 oldugunda bu kisimda
sadece On goriiniis islem sirasi ile ¢izilecek digerleri ise ¢izilmis olarak gosterilecektir. Diger
goriiniislerin ¢iziminde ayni1 islem sirasin1 takip ediniz.
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1.2.1. On Gériiniis

Rolovesi alinmig 6rnek bir goriinils ¢izimini asagida izlenen iglem sirasini takip ederek
olusturunuz.

> Kat planlar1 dosyasini aginiz. “Save as” komutunu kullanarak dosyayi goriiniis
cizimleri “dwg” olarak kaydediniz.
> [k 6nce goriiniisii gizilecek olan planin cephelerini belirleyiniz.

>
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Cizim 1.19: Plamin gériiniis yoniine gore yerlestirilmesi

»  Yardimci ¢izgi ¢izmek igin kullanacaginiz layerinizi aktif héle getiriniz.

> “Constriiksion line” komutunu seginiz ve klavyeden “h” yazip “enter” tusuna
basiniz. Bu komut dikey ¢izgi ¢izmenizi saglar. Plan iizerinden goriinlise giren
her ayrint1 i¢in diigey ¢izgiler ¢iziniz.
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Cizim 1.20: Tasima ¢izgilerinin cizilmesi

> Zemin layerini aktif hale getirerek binanin oturdugu zemini kalin ¢izgilerle
¢iziniz.

S
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S

=
==

Cizim 1.21: Zemin c¢izgisinin cizilmesi
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> Zemin ¢izgisini ¢izdikten sonra yapi ile zemin arasina su basmani ¢iziniz.

==
==
==
==
==
==
==

==

I EE———————

Cizim 1.22: Su basmaninin ¢izilmesi

> Kat planlarin1 dikkatle inceleyerek her bir kot icin (kat yiikseklikleri, pencere,

kap1, ¢at1 yiiksekligi gibi) her noktadan gegecek sekilde yatay dogrular ¢iziniz.

y -

Cizim 1. 23: Yatay yardimci cizgilerin ¢izimi
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> Duvar layerini aktif hile getirerek bina dis duvar cizgilerini ¢iziniz. Isi biten
tagima ¢izgilerini siliniz.

Cizim 1. 24: Duvar cizgilerinin ¢izilmis hali
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> Doseme yiiksekliklerini ve goriiniiste gosterilecek olan sagak silmelerini tagima
cizgileri yardimu ile ¢izime yerlestiriniz.

UL L

Cizim 1. 25: Cephe silmelerin goriiniise yerlestirilmesi

»  Cati sagak ve tepe noktalarini plandan goriiniise tasiymiz ve ¢atiyi giziniz.

L
=

Cizim 1.26: Catinin ¢izilmesi
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> Kapt ve pencere bosluklarini olusturunuz. Bu islemlerde line, trim, match
properties komutlarini gerekli yerlerde kullaniniz.
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Cizim 1.27: Ekranda 6n goriiniisiin ¢izilmis hali

> Eksik olan kisimlar1 tamamlayiniz. Tarama iglemini yapiniz.

> Bina goriiniislerinde yiikseklikleri belirtecek sekilde kotlandirma yapiniz.
“Dtext” komutunu kullanarak gériiniis ismi ve dl¢egini yaziniz.

> “Save” komutuyla yaptigimiz ¢izimi “gliney cephe” ya da “6n goriiniis.dwg”
olarak kaydediniz.
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1.DONEM RESTITUSYON GUNEY GORUNUS OLCEK :&
Cizim 1.28: On goriiniis
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1.2.2. Arka Goriiniis

On gériiniiste kullanilan cizim teknigi ve izlenen islem sirasim takip ederek asagida
elde edilen arka goriiniisii ¢iziniz.
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Cizim 1.29: Arka goriiniis
1.2.3. Sag Yan Goriiniis

On goriiniiste kullanilan ¢izim teknigi ve izlenen islem sirasim takip ederek asagida
elde edilen sag yan goriiniisii ¢iziniz.

D]

Cizim 1.30: Sag yan goriiniis
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1.2.4. Sol Yan Goriiniis

On gériiniiste kullanilan ¢izim teknigi ve izlenen islem sirasmi takip ederek asagida
elde edilen sol yan goriiniisii ¢iziniz.

Cizim 1.31: Sol yan goriiniis

1.3. Kesitler

Yapinin ilk yapildigi doneme ait diisey yonde kullanilan malzeme ve yiikseklikleri
belirtmek amaciyla kesitler ¢izilir. Kesitlerin ¢iziminde 1/50 6lgegi kullanilir. Kesit ¢ikarma
isleminde goriiniis ¢ikarma isleminde uygulanan tasima yontemi kullanilir.

Planda gosterilmesi miimkiin olmayan kisimlarin 6lgiileri ile insa sekli, binanin ¢esitli
yerlerinden cikartilan diisey kesitlerde ifade edilir. Daha 6nce belirtildigi gibi Kesitlerin
alindig1 yerler planlarda mutlaka belirtilir ve bakis yoni gosterilir. Planlarda verilen yatay
oOlgiiler kesitlerde tekrar verilmez. Kesitlerde yiikseklik oOlgiileri mutlaka verilmelidir.
Cizimde gerekli ifadeyi giiclendirmek igin degisik kalinlikta ¢izgiler kullanilmali ve gerekli
taramalar yapilmalidir.

Asagida anlatildig1 sekilde kesitlerinizi ¢izebilirsiniz.

24



Kesiti gizilecek olan plani kesit yonii yukar1 gelecek sekilde “rotate” komutuyla
¢eviriniz.
>
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1.DONEM RESTITUSYON ZEMIN KAT PLANI OLGEK : &

Cizim 1.32: Ekrana Kesit yoniine gore planin yerlesimi
Layer kutusundan olgiilendirme layerlerini kapali konuma getiriniz
(Ampullerini sondiirtiniiz). Kesit ¢izgisi alta gelecek sekilde planin ¢izgi altinda
kalan kisimlarii delete, erase ve trim komutlari ile temizleyiniz.
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Cizim 1.33: Kesit ekseni altinda kalan goriiniislerin silinmesi
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> Yardimer dogru ¢izmek i¢in kullanacaginiz layeri aktif konuma getiriniz ve
“constritksion line” komutu ile kesit ¢izgisine temas eden ya da karsisinda
goriiniis olarak kalan yap1 elemanlarinin baglangi¢c ve bitis noktalarindan kesit
cizgisine dik dogrultuda gizgiler ¢iziniz.
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Cizim 1.34: Restitiisyon kesitinde diisey tasima cizgilerini ¢gizme

> “Line” komutunu aliniz ve temel detaylar1 ile ilgili kesin bilgi elinizde mevcut
degilse tasima cizgilerinin en alt kismindan zemin ¢izgisini geciriniz. “Ofset”
komutunu aliniz ve zemin ¢izgisini yukart dogru 6teleyiniz. “Hatch” komutu ile
zemini belirtmek icin dolgu yapiniz.

g

Cizim 1.35: Restitiisyon kesitinde zemin c¢izgisi ¢ekme
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> “Constrikksion line” komutunu seciniz ve yatay ¢izgi c¢izmeye yarayan
“vertical” komutunu kullanmak i¢in klavyeden V yazip “enter” tusuna basiniz.
Kesit iizerinde goriilen kapi, pencere, kemer, siitun, tonoz vb. biitiin parcalarin
kotlarma gore yatay tagima ¢izgilerini ¢iziniz. Sonsuza giden bu cizgilerin
fazlaliklarini trim komutu ile budayiniz.

g

Cizim 1.36: Yatay dogrultuda tasima cizgisi ile elemanlarin yerlerini tespit etme

> Yapinin dis ve i¢ duvarlarini ¢iziniz.

[ [ e e B |

Cizim 1.37: Duvarlarin belirtilmesi
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>

komutunu kullanarak tastyici kemerleri ¢iziniz.

>

i

[T 111

komutu ile diizenleyerek ilgili yerlerine yapistiriniz.

i

gg

Cizim 1.39: Pencere ve yan ¢atinin ¢izilmesi
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“Arc line” komutlarin1 kullanarak bir siitun ¢iziniz. Bu siituna ayak ve baslik
olusturarak ¢izimde ilgili yerlere kopyalaymniz. Siitun basliklari iizerine ‘“‘arc”

Cizim 1.38: Tastyic1 kemerlerin ¢izimi ve siitunlarin ¢izilmesi

Pencere ve ¢atiya ait olan elemanlar1 “line” ve “arc” komutunu kullanarak
¢iziniz. Ya da kiitiiphanenizde bulunan ¢izilmis pencereleri “scala” ve “strech”




> Eksik kalan kisimlar1 tamamlayiniz. Bu konuda plan ve goriiniis ¢izimlerinden
faydalanabilirsiniz. Gerekli goriilen yerlere “hatch” komutu ile tarama yapiniz.
Resim tizerinde fazlalik olarak kalan ¢izgileri temizleyiniz.

Cizim 1.40: Tasiyic1 tonozlarin ¢izimi ve tarama islemi yapilmasi

> Kotlu o6lgiilendirme ve diisey Ol¢iilendirmeleri yaparak ¢izimi tamamlayiniz.
Gerekli olmadik¢a ve kesin kanitlar elinizde bulunmadik¢a olgiilendirmede
abarttya kagmayiniz.
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Cizim 1.41: Kesitin bitmis hali
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»  Asagida verilen B-B kesitini inceleyiniz.

1.DONEM RESTITUSYON B-B KESiTi OLCEK :&5

Cizim 1.42: B-B Kesitinin bitmis hali
1.4. Detaylar

Bu kisimda yapinin ait oldugu donemdeki detaylar g¢izilir. Cizilecek detaylar alinan
rélove ve hazirlanan restitiisyon raporuna goére belirlenir. Detay ¢izimleri, rolove sirasindaki
kalintilardan yapi elemanlarin yapim teknikleri tahmin edilmek suretiyle hazirlanir. Detay
projelerinde sistem detaylari igin 1/10 — 1/20 6lgekleri, sistem detaylar1 {izerinde belirlenen
nokta detaylari i¢in 1/1 — 1/2 — 1/5 6lgekleri kullanilir.
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Sekil 1.4: Sistem detayina ait 6rnek
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PASLANMAZ GELIK DIKME

(ol Vo Vo]
“PASLANMAZ GELIK BORU
___KAYNAKLI BIRLESIM
ol __ALYAN VIDA _
277 ~ PASLANMAZ CELIK PLAKA
© PAH 7 mm.x7 mm.
RE ~~ TRAVERTEN HARPUSTA 3 cm.
“+=E777 777 YAPISTIRMA HARCI 1 cm.
/77 YAGLIBOYA
. //////////// .| DIS SIVA 2 cm. 27.532
S &
v //\_BETONARME PARAPET 10 cm.
S // -
e ////,// .
2o 2 KESIT 1/5
7PAH 7 mm.x7 mm.
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R ] /ALYAN VIDA _
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PARAPET DETAYI 1/5

Sekil 1.5: Balkon parapet demiri kesit ve detay resmi
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e UYGULAMA FAALIYETI

—

Bulundugunuz sehirde herhangi bir tarihi bina tespit ederek bu binanin restitiisyon
projesini asagida sdylendigi sekliyle {i¢ asamada tamamlayiniz.

> Uygulama 1: Dénem planlarini ¢iziniz.
> Uygulama 2: Goriiniisleri ¢iziniz.
> Uygulama 3: Kesit ve detaylar1 ¢iziniz.

islem Basamaklar1

Oneriler

YV VYV VVVY V VYV

YV VYV ¥V VYVVV VYV VY

Cizim icin gerekli layer katmanlarini olusturunuz.
Rolove bilgilerine gore yapinin dis ve i¢
duvarlarini ¢iziniz.

Duvarlar tizerinde kap1 ve pencere bogluklarini
aciniz.

Kap1 ve pencereleri yerlerine yerlestiriniz.

Planda gerekli dl¢iilendirmeyi yapiniz.
Cizeceginiz gorilinlis yoniine gore plan ¢izimini
kopyalayip planin konumunu ayarlayiniz.
Goriiniiste zemin ¢izgisini ¢iziniz.

Yapi cephe hareketlerini tasima ¢izgisi ile
tasiymniz.

Cat1 sagak ve tepe noktasi kotlarini vererek catiy1
¢iziniz.

Diisey kotlandirmay1 yapiniz.

Cizeceginiz kesit yoniine gore plan ¢izimini
kopyalayip planin yoniinii ayarlayiniz.

Duvar, doseme vb. sabit elemanlari ¢iziniz.

Kapi, pencere yiiksekliklerin ayarlayip kap1 ve
pencere kesitlerini ¢iziniz.

Cati kesitini ¢iziniz.

Diisey 6l¢iilendirme ve kotlandirmayi yapiniz.
Plan paftasindan plani kopyalayip vaziyet planina
yerlestiriniz.

Siliiet igin gerekli kesit ve goriiniisleri kopyalayip
vaziyet planina yerlestiriniz.

Kuzey isareti, giris isareti, grafik 6lgek vb.
sembolleri ¢iziniz.

Olgii yazilari, pafta ismi, 6lgegi vb. yazilari
yaziniz.

YV ¥V VYV VY

Temizlik ve ¢aligma diizenine
dikkat ediniz.

Is onliigii giyiniz.

Cizimi sik¢a kaydetmeyi
unutmayiniz.

Is giivenligi kurallara uymay1
ihmal etmeyiniz.

Yapinin tarihini, aragtirma
seklini belirleyiniz ve bunun
arastirma yoniinden ne kadar
onemli oldugunu unutmayiniz.
Yapinin estetik anlayigimin
yap1 degerlendirmesindeki
Oonemini kavrayiniz.

Mimari tasarim
degerlendirmesinde dikkat
edilecek unsurlar1 goz oniinde
bulundurunuz.

Donemin sanat akimlarina gore
inceleme yapiniz.

33




KONTROL LiSTESI

Bu oOgrenme faaliyeti kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginiz
beceriler icin Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

Cizim i¢in gerekli layer katmanlarini olusturdunuz mu?

Rolove bilgilerine gore yapinin dis ve i¢ duvarlarini ¢izdiniz mi?

Duvarlar iizerinde kapi ve pencere bosluklarini agtiniz mi1?

Kap1 ve pencereleri yerlerine yerlestirdiniz mi?

Planda gerekli 6l¢iilendirmeyi yaptiniz mi?

Planda gerekli kotlandirmay1 yaptiniz m1?

NoalMwindE

Planda mahal ismi, kaplama malzemeleri, pafta ismi vb. yazilari
yazdiniz m1?

©

Cizimi kaydettiniz mi?

9. Cizeceginiz goriiniis yoniine gore plan ¢izimini kopyalayip planin
konumunu ayarladiniz m?

10. Goriiniiste zemin ¢izgisini ¢izdiniz mi?

11. Yap1 cephe hareketlerini tasima ¢izgisi ile tagidiniz m?

12. Cat1 sacak ve tepe noktasi kotlarini vererek ¢atiy1 ¢izdiniz mi?

13. Kap1 ve pencereleri roloveye uygun plandan tastyarak ¢izdiniz mi?

14. Diisey kotlandirmay1 yaptiniz mi?

15. Gerekli malzeme, pafta ismi, 6lgek vb. yazilar1 yazdiniz mi?

16. Goriiniis ¢izimini kaydettiniz mi?

17. Cizeceginiz kesit yoniine gore plan ¢izimini kopyalayip planin
yOniinil ayarladiniz m?

18. Zemin ¢izgisini ¢izdiniz mi?

19. Duvar, déseme vb. sabit elemanlar1 ¢izdiniz mi?

20. Kapu, pencere yiiksekliklerin ayarlayip kap1 ve pencere kesitlerini
¢izdiniz mi?

21. Cati kesitini ¢izdiniz mi?

22. Diisey kotlandirmay1 yaptiniz mi?

23. Diisey olgiilendirmeyi yaptiniz mi?

24. Gerekli malzeme, pafta ismi, 6l¢ek vb. yazilar1 yazdiniz mi1?

25. Kesit ¢izimini kaydettiniz mi?

26. Rolovedeki bilgilerle parsel ve komsu parsel sinirlarini ¢izdiniz mi?
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27. Plan paftasindan plan1 kopyalayip vaziyet planina yerlestirdiniz mi?

28. Siliiet i¢in gerekli kesit ve goriiniisleri kopyalayip vaziyet planina
yerlestirdiniz mi?

29. Kuzey isareti, giris isareti, grafik 6l¢cek vb. sembolleri ¢izdiniz mi?

30. Olgii yazilari, pafta ismi, 6lgegi vb. yazilar1 yazdiniz ni?

31. Vaziyet plani ¢izimini kaydettiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden geciriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariniz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Asagidakilerden hangisi restitiisyon projesinin tanimidir?
A)  Yapmin 6lgiilerinin yerinde alinmasi islemidir.
B)  Hazirlanmis raporlar iizerinde yapinin onarilacak ve yenilenecek yerlerin
belirlendigi ve cizildigi projedir.
C)  Yapinin mevcut fiziki durumuna ve kalintilarina bakilarak ilk ait oldugu
donemdeki durumunu belirlemek amaciyla hazirlanan projedir.
D)  Yeni bir yapinin proje asamalarindan biridir.

2. Asagidakilerden hangisi restitiisyon projesinde bir ¢izim paftasi olarak hazirlanmaz?
A) Kat planlar
B)  Vaziyet plani
C)  Goriintigler
D) Bir kapinin onarimi i¢in hazirlanmis sistem detay1

3. Bir kat planindan asagidaki bilgilerden hangisine direk olarak bakilamaz?
A)  Olgiilendirmeye
B)  Kat yiiksekligine
C) Duvar kalinliklarina
D) Kotlandirmaya

4.  Asagidaki bilgilerden hangisine vaziyet planindan bakilamaz?
A)  Kapr genislik ve yiiksekliklerine
B)  Yapinin gevresi ile olan baglantisina
C)  Parsel kenar uzunluklarina
D)  Yapinin kuzey yoniine

5. Restitiisyon projelerinde ¢izilen pafta ve oOlgegin karsilagtirmalarindan hangisi
yanlistir?
A) Kat planlar - 1/50
B)  Goriintsler - 1/50
C) Sistem detaylar1 — 1/20
D) Vaziyet plan1 — 1/50

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyetle gerekli ortam saglandiginda bilgisayarla restorasyon projelerini
¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Restorasyon projesinin ¢izilme amaci hakkinda arastirma yapiniz.

2. BILGISAYARLA RESTORASYON
PROJELERINI CiZME

Yapilar tizerinde yapilacak diizenlemeler, bazen yapmin 6zgiin niteliginin korunarak
saglamlagtirilmasi1 bazen de yapilarin yapildigi dénemdeki islevlerini yitirmesinden dolayi
giinimiizde farkli bir amacla kullanilmak {izere 6zgiin niteligine bagli kalinarak bazi
kisimlarinin yeniden dizayn edilmesini gerektirir. Bu amagla restitlisyon projesi ¢izilmis olan
yapinin bakim, onarim ve yenileme islemlerinin yapilabilmesi i¢in hazirlanan projelere
restorasyon projeleri denir.

2.1. Restorasyon Planlar1

2.1.1. Vaziyet Plan1

Restorasyon calismasi yapilacak olan tarihi yapilarin restorasyon sonucu olusan yeni
durumunu gostermek, kusbakisi dogrultusunda binanin yeni durumu ve gevresi ile olan
baglantisini belirtmek amaciyla hazirlanan plana “vaziyet plani” denir. Projesi hazirlanacak
yapinin c¢evresi ile birlikte olusturdugu boyutlar ve ¢izimde kullanilan pafta Ol¢iisii g6z
ontinde bulundurularak vaziyet plani ¢iziminde 1/200 — 1/500 6l¢ekleri kullanilmaktadir.

Rolove ya da hazirlanmis olan restitlisyon planlart dogrultusunda yapida diisiiniilen
muhtemel ¢aligmalarla ortaya ¢ikan yeni durum, restorasyon planlari sayesinde bina tizerinde

herhangi bir degisiklik yapmadan 6nce gorme firsati saglar.

> Bilgisayarda restorasyon vaziyet plani ¢izmek i¢in asagida gosterilen asamalari

izlenir.
. Autocad programini ¢alistiriniz.
o Birinci bolimde agiklandigi sekilde katman ayarlarimi  yapiniz.

Unutmayiniz layerler (katmanlar) sizin kalemlerinizdir. Layerleri sik sik
ayarlama ve zaman kaybetme sikintisindan kurtulmak igin Onceden
calistiginiz bir proje tizerinden bir kisim kopyalayarak yeni ¢izim
sayfasina yapistiriniz. Bu sekilde layer katman ayarlarini bu ¢izimde de
kullanabilirsiniz.
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o Yapistirdiginiz ¢izimi “delete” ya da “erase” komutu ile siliniz.

o Silme komutundan sonra “file” komutundan “save as” komutu (farkli
kaydet) segenegini isaretleyiniz. Agilan pencerede ¢iziminize farkli bir ad
veriniz ve kaydetme islemini tamamlayiniz.
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Resim 2.1:Ekranda save as komutu
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Resim 2.2: Cizimin yeni adla kayit edilmesi

o Olusturulan katmanlardan duvar layerini aktif héle getiriniz ve binanin
oturmus oldugu parselin dis hatlarim1 “line” komutunu kullanarak
cizmeye baslaymiz. Cizim esnasinda extend (uzat), trim (kirp), fillet
(kose birlestir), circle (cember) ve offset (6teleme) komutlarini da gerekli
gordiigiiniiz yerlerde kullanarak ¢izimin ilk agamasini tamamlayiniz.

Cizim 2.1: Arsa simirlarinin ¢izimi
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Cizim 2.2: Kuzey yoniiniin belirtilmesi



. Planin yon tayinini saglayan kuzey isaretini uygun gelen Yyere
yerlestiriniz. Kuzey isareti, kap1 pencere, korkuluk merdiven, sabit esya,
baca vb. yardimci elemanlar tekrar tekrar ¢izme zahmetinden kurtulmak
icin kendinize bir kiitiiphane olusturunuz. Bu konuda mimari biirolardan
ve 6gretmeninizden yardim alabilirsiniz.

BANYD wC

LAVAEBD

T

AN

Resim 2.3: Cizimlerde kullanilan yardimei sablon dosyalar:
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Bina ile iligkisi olan ¢evresindeki agaglart ve yollari, garaj komiirliik ya

da benzeri miistemilat yapilar parselde mevcut ise bunlari yerlerine
yerlestiriniz. Parsel numaralari ve cadde isimlerini rolove planindan

kopyalayiniz. Parselin giris yerini belirtiniz.

CANSUYU CADDESI

KORUNACAK

S
o |
3
=
5
I ( —
O A~ YILDIRIM CAD.
<+ L
o \ boa)
[ee) \\ N

N
Sekil 2.1: Komsu parsel numaralarinin ve cadde ve sokak isimlerinin yazilmasi
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Bina {ist gorliniisii olan ¢at1 planini aginiz, mevcut plant “copy” komutu
ile kopyalayiniz ve vaziyet planindaki yerine “paste” komutu ile rolove
vaziyet planinda binanin oturdugu yeri tespit ederek plani yapistiriniz.

CANSUYU CADDESI

KORUNACAK

@370

SEZGIN SoKak

Sekil 2.2: Yapinin yoniine gore vaziyet planina yerlestirilmesi

41



Parselin ve binanin kotlu 6lgiilendirme copy, paste,line, text ve ddedit

[ ]
komutlari ile degerlerini yerine yerlestiriniz.
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00
N

Sekil 2.3: Vaziyet plaminda kotlarin islenmesi
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A-A Kesitinin bulundugu dosyayr acimiz ve vaziyet plam kesit
dogrultusunda yerine yapistirmiz. Bu yapistirma igleminde “align”
komutunun kisaltmasi olan “al” komutunu klavyede yazarak nesneyi

secip uygun dogrultusunda yerine yapistiriniz. Bu komutta yerine gore
Olgekleme yapilmasina “hayir” demeyi unutmayiniz.

CANSUYU CADDESI

‘ IKILACAK

Sekil 2.4: Vaziyet plaminda kesitlerin yerlestirilmesi
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Ayni islemi B-B kesiti i¢in de tekrarlaymiz.
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Sekil 2.5: Ekranda vaziyet planlarina kesitlerin eklenmis hali

13
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o Copy, paste” ve “align” komutlari ile plan iizerine 6n ve arka goriinisleri
de yerlestiriniz.

CANSUYU CADDES|

Sekil 2.6: Ekranda vaziyet planina goriiniislerin eklenmis hali
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Yatay ve diisey

bliyilk punto harflerle yaziniz.

1smini

Planin

L Ly

Ol¢iilendirmesini “linear, aligned” ve “continue dimension” komutlar ile

yapiniz.

Sekil 2.7: Vaziyet planinin dl¢iilendirilmesi
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o Plan1 “save” komutunu kullanarak kaydediniz.

-
-
X
EgaaL
—-—

CANSUYU CADDE S|

O A YILDIRIM CAD.
WAZIYET PLANI OQOLC:1/200

g

Sekil 2.8:Vaziyet planimin diizenlenmis son durumu
2.1.2. Kat Planlar:

Restitiisyon projesi ¢izilmis olan yapmin 06zgiin niteligine uygun olarak bazi
kisimlarinin  saglamlagtirilarak korunmast bazi kisimlarin ise modern malzemelerle
yenilenmesi amaciyla bu kisimlarin projelendirmek ve malzeme 6zelliklerini belirtmek igin
hazirlanan paftalara plan denir. Plan ¢izimlerinde genellikle 1/50 6lgegi kullanilir.

Restorasyon planlar1 hazirlanirken restitiisyon projeleri kopyalanir ve iizerinde
planlanan gerekli revizyonlar yapilarak restorasyon planlart olusturulur.

Yukarida rolove projesi ¢izilmis olan yapinin kat planini asagida izlenen islem
strasint takip ederek olusturunuz.
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> Mevcut olan r6love planini aginiz. Bu plan iizerinde size lazim olan kat planlart
haricinde kalan vaziyet, kesit, goriiniis ve detay resimlerini “delete” ya da
“erase” komutlarin1 kullanarak siliniz. Ekranda sadece kat planlarini birakiniz.
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Sekil 2.9: Ekranda rélove ¢izim dosyalari
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Sekil 2.10: Roléve kat planlari
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>

“Save as” komutunu kullanarak ¢izimi “kat planlari.dwg” olarak kaydediniz.
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Sekil 2.11: Kat planlarinda layerlerin kapatilmasi
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Sekil 2.12: Kapatildiktan sonraki durum
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>

Layers (katmanlar) ekraninda size lazim olacak olan duvarlar, kapi, pencereler,
stvalar, merdiven yuvasi, Kkesit c¢izgileri haricinde kalan biitiin layerlerin

ampullerini kapali konuma getiriniz.

-
)
BODRUM KAT PLANI

O

Sekil 2.13: Olciilendirme layeri kapatilinca planlarda olusan goriintii

Layers ampullerini kapattiktan sonra restorasyon g¢aligmasi yapacaginiz kisim
ortaya c¢ikacaktir. Bu kismu “modify” ara¢ g¢ubugundan ‘“copy” komutunu
kullanarak kopyalayiniz. Bu kopyalama islemi kapatilan layerlerin kopyalama

isleminden sonra yeni ¢izimde gériinmemesini saglar.

Plan {izerinde yapilmasi planlanan restorasyon degisikliklerini belirleyiniz.
Yapilacak degisiklikleri “line” komutunu kullanarak yeni ¢izim {izerine
isleyiniz. Asagidaki ¢izimde ¢alisma yapilan yerler cember i¢inde gosterilmistir.
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>

BODRU}\}I‘KAT PLANI Q ‘

0: 1/50

Sekil 2.14: Bodrum kat plam1 Sekil 2.15: Zemin katta restorasyon ¢alismasi

yapilacak noktalar

Birinci gemberle gosterilen yerde bina digina agilan bir kap1 ve kapali bir depo
yerlestirilmis, iki numarali ¢ember bolgesine wc, banyo ve bir kapi
yerlestirilirken 3 numarali cember bolgesinde kismen bozulmaya baglamig olan
yere teras ve balkon ¢alismasi yapilmasi uygun goriilmiistiir.
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Sekil 2.16: Planlarda restorasyon ¢alismasi yapilacak alanlar
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> Simdi 2 numarali ¢ember i¢inde yapilmis olan onarim ¢aligmalarinin
projelendirme islemini Autocad tizerinde beraber gerceklestirelim. Once ¢ember
icinde kalan bolgeyi ekranin bir yerine kopyalayalim.

Sekil 2.17: Cizim alaninin Sekil 2.18: Dis duvar Sekil 2.19: Diger duvarin ¢izimi
tespiti cizimi
Duvar layerini aktif hale getiriniz ve line komutunu kullanarak cizim sag alt
kosesinden baglayarak yukari dogru iist duvar hizasini gegecek sekilde bir ¢izgi ¢iziniz. Bu
cizimde F8 (ortho) komutunun agik olmasina dikkat ediniz. Bu komut sizin yatay ve diisey
¢izgi ¢izmenizi saglar. Bu islemi iist duvar i¢in de gerceklestiriniz.
> Draw ara¢ cubugundan “fillet” komutuyla kosede olusan fazla cizgileri dik
olarak birlestiriniz. Bu komutta R ¢apimin sifir olmasina dikkat ediniz. Sifir
degilse R yazip “enter” tusuna basip sifir degeri giriniz. Ayn1 komutu sifir
degerinden sonra tekrar seciniz.

Sekil 2.20: Kose noktasinin temizlenmesi Sekil 2.21: Cizgilerin iceri dtelenmesi

> Ofset komutunu seg¢iniz.40 degerini sayisal olarak giriniz ve ¢izdiginiz dis
duvarlari i¢e 6teleyiniz. “Enter” tusuna iki kez basarak karsiniza ¢ikan komuta 2
degerini giriniz. Bu sizin siva kalmhigimzdir. “Ofset” komutuyla duvar
cizgilerini i¢ kisma Gteleyiniz.

> “Fillet” komutu ile kesisen duvar ve siva i¢ ¢izgilerini dik olarak birlestiriniz.
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> Match properties (fir¢a) komutunu aliniz ve i¢ kisimda olusan duvar gizgilerini
siva ¢izgilerine ceviriniz ya da siva ¢izgilerini se¢ip layer katmanindan siva
secenegini segerek degistiriniz.

N

Sekil 2.22: Kose noktasinin temizlenmesi Sekil 2.23: Siva cizgilerinin degistirilmesi

> Sekil tizerindeki dis ve i¢ duvarlarda kapi ve pencere yerlerini tespit ediniz ve
pencere dis denizligini digar1 5 cm tasacak sekilde ¢iziniz. Fazla cizgileri
temizleyiniz.

L || = 1L
L |

Sekil 2.24: Kap1 pencere yeri acilmasi Sekil 2.25: Fazla cizgilerin silinmesi

> Mabhal i¢ kisminda bulunan sivalar1 lcm ice ofset komutuyla 6teleyiniz. Bu ig
kisma dosenecek fayans kalinligimi gosterecektir. Fayans kalinliginda olusacak
fazla ¢izgileri “filet” komutu ve “trim” komutlarimi kullanarak temizleyiniz.
“Match properties” komutuyla Gtelediginiz fayans ¢izgilerini fayans layeri ile
diizeltiniz. Arsivinizden se¢mis oldugunuz pencereleri “mirror, scala” ve
“strech” komutlarini kullanarak planda belirtilen boyutlarina getiriniz “move”
ya da “align” komutunu kullanarak yerine yerlestiriniz.
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Sekil 2.26: Kap1 ve pencerelerin Sekil 2.27: Sabit esya tefrisi
yerlestirilmesi

> Mahal i¢indeki sabit esyalar1 arsivinizden segerek mahal iginde uygun yerlere

yerlestiriniz.
»  I¢ ve dig taramalar1 “hatch” komutunu kullanarak yapiniz. Mahal listesini
yaziniz.
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Sekil 2.28: Mahal ici tarama ve dolgular Sekil 2.29: Mahal listesinin yazilmasi

>
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> Olgii layerini acimz. Gerekli ic ve dis odlgiilendirmeleri “dimension”
(6lgiilendirme) ara¢ gubugundan secerek islemi tamamlayiniz.
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Sekil 2.30: Olciilendirme yapildiktan sonraki goriiniis
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> Diisey kotlandirmay1 yapiniz. Planin adin1 ve 6lgegini yaziniz varsa eksik kalan
unsurlari tamamlayiniz ve plani “save” komutunu kullanarak kaydediniz.
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Sekil 2.31: Bodrum kat planinin bitmis hali
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> Diger sayfada verilen zemin kat plan1 ve cat1 planimi inceleyiniz.
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Sekil 2.32: Zemin kat planinin bitmis hali
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Sekil 2.33: Teras planinin bitmis hali

2.2. Goriiniisler

Restorasyon planina bagli olarak goriiniislerde meydana gelen degisiklikler
restorasyon planlart goriiniis cizimlerinde anlatilir. Goriiniis planlarinin ¢izim tekniginin
restitiisyon, rolove ya da mimari goriiniis ¢izim tekniginden bir farki yoktur. Cizimlerde
genellikle 1/50 dlgek kullanilir.
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2.2.1. On Goriiniis

Yukarida restitiisyon projesi ¢izilmis olan yapinin 6n goriiniisii asagida izlenen iglem
sirasi takip ederek olusturulur.

>
>
>

Kat planlar1 dosyasini aginiz.

“Save as” komutunu kullanarak dosyay1 goriiniis ¢izimleri olarak kaydediniz.
Kat planlarinda Olgiilendirme, tarama sabit egya layerlerini kapatiniz.
Kapattiktan sonra ii¢ plani kopyalayiniz ve ¢izim ekraninda bagka bir yere
yapistiriniz.
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Resim 2.34: Yapiya ait restorasyon planlarimin ekrandaki goriintiisii

Onde bodrum kat plan, iistiinde zemin kat plan1 ve en {iste ¢at1 plam gelecek
sekilde “move” tasima komutunu kullanarak dis ve i¢ duvarlar aym hizaya
gelecek sekilde tagiymiz.

Yardimer ¢izgi ¢izmek igin kullanacaginiz layeri aktif héle getiriniz. Bu layer
renginin ¢izimle karismamasi ve kolay secilebilmesi i¢in rengine dikkat ediniz.
“Constriiksion line” komutunu aliniz ve dikey ¢izgi ¢izme igin klavyeden V
yazip “enter” tusuna basiniz.

Bodrum kat plant 6n cephesinde yer alan duvar, kapi, pencere, merdiven, blok
kaymasi, balkon gibi ne kadar fark edilen cephe hareketleri varsa bu
kisimlardan gegecek sekilde “constriiksiyon line” komutu ile diisey dogrular
¢iziniz.
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Sekil 2.35: Plandaki elemanlarin diisey cizgilerle tasinmasi

Kat planinda cephe iizerindeki biitiin goriilebilir hareketli noktalar1 tasidiktan

sonra “constriiksion line” komutunun “horizontal” segenegini segerek (Komutu

sectikten sonra H yazip enter tusuna basiniz.) ekranin alt kismindan zemin 0,00

bzislanglg: ¢izgisini ¢iziniz.
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Sekil 2.36: 0.00 ¢izgisinin yerinin tespit edilmesi
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> 0,00 ¢izgisini ¢izdikten sonra “ofset” komutunu alarak ve kat planlarini dikkatle
inceleyerek her bir kot i¢in (doseme kalinliklari, kat yiikseklikleri, pencere ,
kap1, parapet duvar, baca, denizlik, su basmani, istinat duvari, ¢ati yiiksekligi
gibi) her noktadan gegecek sekilde yatay dogrular ¢iziniz. “Enter” tusuna
“ofset”ten sonra iki kere bastiginiz zaman yeni deger girme imkaniniz olacak
ve bu islem komutu Sizi tekrar tekrar se¢gme zahmetinden kurtaracaktir. Bodrum

kat plan1 oldugu i¢in 0,00 kotunun altin1 ¢izmeyi unutmayiniz.
249) 49 FG | s

901210

+0,00 +0,00

Sekil 2.37: Plandan tasinan elemanlarin baslangi¢ ve bitis noktalariin tespiti
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>

Zemin layerini aktif hale getirerek binanin oturdugu zemini kalin gizgilerle
¢iziniz.
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Sekil 2.38: Zemin cizgisinin ¢izilmesi

> Zemin ¢izgisi tizerine “ofset” komutuyla ya da “line” komutunu kullanarak
yatay ve diisey tasima ¢izgileri arasina tretuvart ¢iziniz. Islemlerden sonra
tagima ¢izgilerini silmeyi unutmayiniz.
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Sekil 2.39: Yapi ¢evre tretuvarinin ¢izilmesi

62



Duvar layerini aktif hile getirerek bina dis duvar cizgilerini ciziniz. Isi biten
tagima ¢izgilerini siliniz.
;=Y

»-2:80_ |p-2.89

90210

K2

Sekil 2.40: Goriiniiste goriinecek olan duvarlarin ¢izilmesi

»  Kat yiksekligi ¢izgilerini, kapt ve pencere bosluklarini olusturunuz. Bu
islemlerde “line, trim, match properties” komutlarini gerekli yerlerde kullaniniz.
- |
Sekil 2.41: Déseme kalinliklari ile kapi ve pencere yerlerinin tespiti
> Tasima ¢izgilerine gore giris merdivenini ¢iziniz. Merdiven baglangi¢ ve bitisi

arasindaki kot farki 85 cm’dir. Basamak sayist 5 oldugundan 85/5= 17 cm riht
yiiksekligi vardir. “Ofset” komutunu aliniz.17 degerini giriniz ve iist basamak
cizgisini alta dogru oOteleyiniz. Kesisen yatay ve diisey dogrular arasina
basamaklar1 yerlestiriniz. Islemden sonra yardimei cizgileri temizleyiniz.
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Sekil 2.42: Ana giris merdiveni basamak ve rihtlariin c¢izilmesi

Kitiiphanenizden segmis oldugunuz pencereleri ya da rolove ¢izimi tizerinden
kopyaladiginiz pencereleri, pencere bosluklarina “align, mirror, move,copy,
scala ve strech” komutlarindan uygun olanlar1 kullanarak yerlestiriniz ve agilis
yonlerini belirtiniz.

Sekil 2.43: Pencere goriiniislerinin yerlerine yerlestirilmesi
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> Ayni iglemi balkon korkuluklari ve kapilar i¢in de uygulayimiz.
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Sekil 2.44: Balkon korkulugunun ¢izilmesi

> Bodrum kat goriiniis elemanlarini ¢izdikten sonra yukarida yapmis oldugunuz
calismalari zemin kat goriiniis ¢izimlerinde de uygulaymiz.
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Sekil 2.45: Zemin kata ait elemanlarin goriiniise tasinmis sekli
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»  Bodrum kat goriiniis elemanlarini gizdikten sonra yukarida yapmis oldugunuz

calismalari teras cat1 kat1 goriiniis ¢izimlerinde de uygulayiniz.
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Sekil 2.46: Teras katta goriinecek kistmlarin tasinmasi ve goriiniise yerlestirilmesi

>

Bina diisey yagmur oluklarin1 100 mm ¢apinda olacak sekilde ¢iziniz.
>

Bina goriintslerinde yiikseklikleri belirtecek sekilde kotlandirma yapiniz.
Kotlandirma isleminde “dimension” arag¢ ¢ubugundan “bazel”in komutunu
kullanarak kat yiiksekliklerini belirtiniz ve kot isaretini kopyaladiktan sonra
tizerindeki rakamlar1 “edit” komutuyla yaziniz ve kopyalayarak her 6l¢i ¢izgisi
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hizasina yapigtinmz  ve  “ddedit” komutuyla degerleri degistiriniz.
Ol¢iilendirmeyi 0.00 noktasindan baglatmay1 unutmayiniz.
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Resim 2.4: Ornek kot ve mahal listesi sablonlar

67



5,10
~z_

+#,10

g

| 280

510

SZ2U

+0,80

+0,00
hvg
0,30

-0,70
_~z 0%

-2,00

ON GORUNUS  0:1/50

Sekil 2.47: On goriiniisiin kotlarmn verilmesi
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> Cevre diizenlemesiyle taramalar1 yaptiktan sonra pafta adini ve 6l¢egini yaziniz
ve islemi tamamlayiniz.

ON GORUNUS O 1/50
Sekil 2.48: On goriiniisiin bitmis hali

2.2.2. Arka Goriiniis

Bodrum kat, zemin kat ve c¢ati planlarimt “rotate” komutunu kullanarak 180°
dondiiriiniiz. Dondlirme isleminden sonra oOn goriiniis isleminde yapmis oldugunuz
calismalar1 arka goriiniis i¢in de yaparak ¢izimi tamamlayiniz.
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Sekil 2.49: Arka goriiniisiin bitmis hali
2.2.3. Sag Yan Goriiniis

Bodrum kat, zemin kat ve cati planlarmi “rotate” komutunu kullanarak saga 90°
dondiirliniiz. Dondiirme isleminden sonra ©6n goriiniis isleminde yapmis oldugunuz
caligmalar1 arka goriiniis i¢in de yaparak ¢izimi tamamlayiniz.
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Sekil 2.50: Sag yan goriiniisiin bitmis hali
2.2.4. Sol Yan Goriiniis

Bodrum kat, zemin kat ve cati planlarimi “rotate” komutunu kullanarak sola 90°
dondiirliniiz. Dondiirme isleminden sonra o6n goriiniis isleminde yapmis oldugunuz
caligmalar1 arka goriiniis icin de yaparak ¢izimi tamamlayiniz.
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Sekil 2.51: Sol yan goriiniisiin diizenlenmis son durumu

2.3. Kesitler

Yapinin diisey elemanlariin yiiksekliklerini belirtmek amaciyla kesitler c¢izilir.
Restorasyon projesindeki kesitlerin ¢izim asamalar1 restitiisyon projesindeki kesit ¢izim
asamalarinin aynisidir. Bu sebeple restitiisyon kesitleri kopyalanarak iizerinde planlanan
revizyonlar yapilir. Genellikle 1/50 6l¢ekli olarak gizilir.

Yukarida restitiisyon projesi ¢izilmis olan yapinin A-A Kesitini asagida izlenen islem
sirasint takip ederek olusturunuz.

Yukarida restorasyon projesi ¢izilmis olan yapinin kesit planlarini asagida izlenen
islem sirasini takip ederek olusturunuz.
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> Cizimini yapmis oldugunuz kat planin1 agiiz. Plani kesit ok isareti yukariy
gosterecek sekilde yerlestiriniz.
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Sekil 2.52: Yapiya ait restorasyon planlarinin ekrandaki goriintiisii

> “Save as” komutunu kullanarak ¢izimi “kesit ¢izimleri .dwg” olarak kaydediniz.

> Kat planlarinda Olglilendirme, tarama, sabit esya layerlerini kapatiniz.
Kapattiktan sonra ii¢ planm1 kopyalayiniz ve ¢izim ekraninda bagka bir yere
yapistiriniz.
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160 RN KAT FLAN (1150 AL e

Sekil 2.53: Planlarda él¢iilendirme layerlerinin kapatilmasi
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> Bakis yoniine gore bodrum, zemin kat ve gati1 plam iizerinde kesit ¢izgisinin
altinda kalan elemanlarin1 “trim” ve “delete” komutu ile siliniz.
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Sekil 2.54: Kesit altinda kalan cizgilerin silinmesi

> Yardime ¢izgi ¢izmek i¢in kullanacagimiz layeri aktif hale getiriniz. Bu layer
renginin ¢izimle karigmamasi ve kolay secilebilmesi i¢in rengine dikkat ediniz.

»  “Constriicsion line” komutunu aliniz ve dikey ¢izgi ¢izme i¢in klavyeden V
yazip “‘enter” tusuna basiniz.

> Planda yer alan ve kesit diizlemi tarafindan kesilen elemanlar ile karsisinda
goriiniis olarak kalan elemanlar {izerinden tasima ¢izgilerini geciriniz. Tasima
cizgileri gecirirken bakis yOniine gore kesit ¢izgisine temas etmesi ya da
karsisinda olmasi gerektigini unutmayiniz.
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Sekil 2.55: Kesit diizleminin gectigi yerlerden diisey cizgiler cizilmesi
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> Diisey dogrulara dik dogrultuda yatay 0.00 dogrusunu ¢iziniz.

10,00

Sekil 2.56: 0.00 Noktasinin tespit edilmesi
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+0,00

Planlardaki kotlarla goriiniisteki doseme kalinliklarina gore kat ytiksekliklerini
ve kesite giren kap1t pencere ve diger ayrintilarin kotlarmi 0.00 diizlemini baz
alarak ““construction line” komutunun “horizontal” segenegi yardimu ile ¢iziniz.

/1 N—~1 / —7/
MUSTEMILAT -DEPO /Ao
dos:sa 11
= duv: beyaz kireg badana
80/210 tav : beyaz kireg badana 127 ] AN
P28 - | BANYO[— TN
—.. ‘ 65: seramik kap).
14 ‘ uv: fayans kapl.
{——tav : bey.kir-bad.
15 5
6 47

MERDIVEN HOLU

dos: seramik kaplania

duv: beyaz kire¢ badana
O tav: beyaz kireg batlana

—o &

t
K1

i

YATAK ODASI 1 ggmj

dos: seramik kaplama K1

duv: beyaz kire¢ badana J
tav : beyaz kireg badana

1

90/210
90/21

Sekil 2.57: Yatay eksende kotlara gore cizgilerin cizilmesi

76



> Zemin ¢izgisini ve zemin ¢izgisine bagl olarak taban doseme kalmligini ¢iziniz.

+0,00

Sekil 2.58: Tabii zemin ¢izgisinin ¢ekilmesi
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Sekil 2.59: En alt dosemenin ¢izilmesi

> Line komutu ile duvarlari ve diger doseme kalinliklarini ¢iziniz, déseme
asmolen oldugu i¢in asmolen bosluklarini olusturunuz.

Sekil 2.60: Kesitte goriilen duvarlarin ve déosemelerin ¢izilmesi
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> Stva kalmliklarim g¢iziniz. Cati parapet duvarini olusturunuz. Uzerindeki
harpustay1 ve doseme kaplamasini ofset komutu ile ¢iziniz.

— L L] L] L

Sekil 2.61: Duvar ve tavan sivalariin ¢izilmesi

> Rolove planindan kapi ve pencereleri kopyalayiniz ve kapi pencere bosluklarina
yapistiriniz. Eger rolove planinda kapit yoksa kiitiiphanenizden se¢mis
oldugunuz kapiy1 “copy, paste, align” komutlarindan ilgili olanlari segerek
yerlestiriniz.
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Sekil 2.62: Kesitte goriilen kapi ve pencerelerin cizilmesi

-
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> Zemin kat planindan merdiven yuvasini tasiyiniz. Merdiven bosluguna bakis
yoniine gore c¢ikis hattin1 “arc” komutu ile c¢iziniz ve basamaklar1 ofset
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Sekil 2.63: Merdiven yuvasindan basamak ve rihtlari kesite taginmasi

»  Tasima gizgilerini siliniz. Merdivenin goriinmeyen basamaklarini “line” komutu
ile kesik ¢izgilerle ¢iziniz.
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Sekil 2.64: Merdiven yuvasinda goriilen ve goriilmeyen basamaklarin ¢izilmesi
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> Goriiniise giren kisimlar1 goriiniis planlarmdan kopyalaymiz. Olgiilendirmesini

yapiniz.
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Sekil 2.65: Merdiven kulesi ve teras parapet duvarinin ¢izilmesi
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> Taramalarin1 yapimiz. Agiklanmasi gereken yerlere kisa agiklamalar yaziniz ve
diger eksik unsurlar1 tamamlayarak ¢iziminizi bitiriniz.
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Sekil 2.66: Kesitin diizenlenmis son durumu
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> Yapilan degisiklikleri “save” komutunu kullanarak kaydediniz.
»  Asagida plana ait olan B-B kesitini inceleyiniz.

+5,10
~
seramik kaplama
seramik yapistirici
tesviye betonu 4cm e
+3,20 lasmolen déseme 30cm
~ : bavan sivas: Jem
+2,80 ‘ TERAS D |
>
2,50 77 % P o o et b oo E—h—n‘a/ z E’\j’\:r/a £ /E—\:\Zm“g/ 5 m e b sy
+i //,,///,D gﬁﬁﬂimuuuuuuuu&/uu hooddoodjoo //AEDDHEDDF//
+2,10_~— —
)
@) \
g N | | seramik kaplama
+0,80 seramik yapistirici
— tesviye betonu 4cm
lasmolen déseme 30cm
tavan sivasi 2cm
+0,00 [ SALON
030 | ey - -
~ L/
0,70 i ||
~ L
)
@)
LO\| | seramik kaplama
2200 N seramik yapistirici
= . » tesviye betonu 4cm
430 grobeton 10cm
blokaj 15cm
2,80 YATAK ODASI 2
— X Y X
-3,80

BB KESITI 0:1/50

Sekil 2.67: Yapiya ait diger bir Kkesitin diizenlenmis son durumu
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2.4. Detaylar

Yapida ozellik arz eden bazi kisimlarin yapim teknigi, kullanilacak malzeme ve
malzeme boyutlarin1 belirtmek amaciyla hazirlanan imalat projelerine detay denir. Detay
projeleri iki asamada hazirlanir.

Birinci agamada belirli bir mahallin, kismin veya elemanin yapimina iliskin detaylar
cizilir. Bu detaylara sistem detayr denir. Sistem detaylarinin ¢iziminde ¢izilecek kismin
biiyiikliigline gore 1/10 veya 1/20 olgekleri kullanilir. Sistem detaylar1 genel olarak kendi
icinde asagidaki gibi siniflandirilir:

Cephe sistem detaylari

Islak hacim sistem detaylar1
Merdiven sistem detaylari

Cat1 sistem detaylari

Kap1 ve pencere sistem detaylar1
Asma tavan sistem detaylari

YVVVYYYVY

Ikinci asamada sistem detaylar iizerinde belirlenen bazi noktalarin imalatina iliskin
detaylar cizilir. Bu detaylara nokta detaylar1 denir. Nokta detaylarinin ¢iziminde cizilecek
kismin biiyiikliigine gore 1/1, 1/2 ve 1/5 6lgekleri kullanilir. Nokta detaylar1 kendi iginde
asagidaki gibi siniflandirilir:

Islak hacim nokta detaylart
Merdiven nokta detaylar1

Cat1 nokta detaylari

Kap1 ve pencere nokta detaylari
Asma tavan nokta detaylari
Genel nokta detaylar

VVVVYVY

Sistem detay1 ve nokta detay1 ¢izimlerine dncelikle yapinin iskeletini olusturan tasiyici
kisimlarin (beton, duvar vb.) ¢izimiyle baglanir. Sabit kisimlarin ¢izimi tamamlandiktan
sonra iizerine kaplanacak malzemeler ¢izilir. Bu malzemelerin kullanilacak malzeme cinsi,
boyutlar1 ve gerekirse teknik 6zellikleri belirtilir.

Asagida g¢esitli yapilarda uygulanmig sistem detayr ve nokta detayr oOrnekleri
verilmistir. Bu 6rnekleri inceleyiniz.
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Sekil 2.68: Sistem detay1 ve nokta detay1 6rnegi
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————{( UYGULAMA FAALIYETI

) I

Bulundugunuz sehirde herhangi bir tarihi bina tespit ederek bu binanin restorasyon
projesini asagida sdylendigi sekliyle ii¢ asamada tamamlayiniz.

> Uygulama 1: Restorasyon planlarini ¢iziniz.

> Uygulama 2: Goriiniisleri ¢iziniz.

> Uygulama 3: Kesit ve detaylari ¢iziniz.

Islem Basamaklar Oneriler

Cizim i¢in gerekli layer katmanlarini olusturunuz. | » Temizlik ve ¢alisma diizenine
Rolove projesinde gizilen plani “save as” komutu dikkat ediniz.
ile farkli bir isimle kaydediniz. > Is onliigii giyiniz.
Plan tizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve » Cizimi sik¢a kaydetmeyi
diger islemleri belirleyiniz. unutmayiniz.
Belirlemis oldunuz degisikleri yapiniz. > Is giivenligi kurallarina uymay1
Restitlisyon projesinde ¢izilen goriiniisii “save as” ihmal etmeyiniz.
komutu ile farkli isimde kaydediniz. » Yapinin tarihini, aragtirma

Goriiniis lizerinde yapilacak degisiklik, yenileme
ve diger islemleri belirleyiniz.

Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yapiniz.
Restitiisyon projesinde ¢izilen kesitleri “save as”
komutu ile farkli isimde kaydediniz.

Kesit iizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve
diger islemleri belirleyiniz.

Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yapiniz.
Restitlisyon projesinde ¢izilen vaziyet planini
“save as” komutu ile farkli isimde kaydediniz.
Vaziyet plam iizerinde yapilacak degisiklik,
yenileme ve diger islemleri belirleyiniz.
Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yapiniz.
Restorasyon projesi lizerinde ¢izilmesine gerek
duyulan sistem detaylarini belirleyiniz.

Sistem detaylarini ¢iziniz.

Sistem detaylar1 lizerinden ¢izilmesine gerek
duyulan nokta detaylarini belirleyiniz.

Nokta detaylarini ¢iziniz.

seklini belirleyiniz ve bunun
arastirma yoniinden ne kadar
o6nemli oldugunu unutmayimniz.
Yapinin estetik anlayiginin
yap1 degerlendirmesindeki
Onemini kavrayiniz.

Mimari tasarim
degerlendirmesinde dikkat
edilecek unsurlari1 goz oniinde
bulundurunuz.

Donemin sanat akimlarina gore
inceleme yapiniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu 6grenme faaliyeti kapsaminda asagida listelenen davramislardan kazandiginiz
beceriler icin Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak
kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Rol6ve projesinde cizilen plani “save as” komutu ile farkli bir
isimle kaydettiniz mi?

2. Plan iizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger islemleri

belirlediniz mi?

Belirlemis oldugunuz degisikleri yaptiniz mi?

Planda yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?

5. Restitiisyon projesinde c¢izilen goriiniisii “save as” komutu ile
farkli isimde kaydettiniz mi?

6. Goriiniis {izerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger
islemleri belirlediniz mi?

7. Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yaptiniz m1?

Goriiniiste yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?

9. Restitlisyon projesinde ¢izilen kesitleri “save as” komutu ile
farkli isimde kaydettiniz mi?

10. Kesit iizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger islemleri
belirlediniz mi?

11. Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yaptiniz m1?

12. Kesitte yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?

13. Restitiisyon projesinde ¢izilen vaziyet planini “save as” komutu
ile farkli isimde kaydettiniz mi?

14. Vaziyet plam lizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger
islemleri belirlediniz mi?

15. Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yaptiniz m1?

16. Vaziyet plani iizerinde yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?

17. Restorasyon projesi iizerinde ¢izilmesine gerek duyulan sistem
detaylarini belirlediniz mi?

18. Sistem detaylarin ¢izdiniz mi?

19. Sistem detaylar1 iizerinden ¢izilmesine gerek duyulan nokta
detaylarini belirlediniz mi?

20. Nokta detaylarini ¢izdiniz mi?

w

e

o

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1.  Asagidakilerden hangisi restorasyon projesinin ¢izilme amaglarindan biri degildir?
A) Yapida saglamlastirma yapilacak kismi belirlemek
B) Yapida yenileme yapilacak yerlerin ¢izimlerini yapmak
C) Yapinin ait oldugu dénemdeki projesini ¢izmek
D) Giiniimiiz teknolojisini de kullanarak yapiya 6zgiin niteligini kazandirmak

2.  QGoriniislerden hangi bilgiye ulasilamaz?
A) Kapr yiikseklikleri
B) Mahal ismi ve kaplama cinsleri
C) Kat yiikseklikleri
D) Diisey kotlandirma

3. Asagidaki bilgilerden hangisi goriiniis ¢izimlerinde bulunmaz?
A) Tefris elemanlarinin yerlesimi
B) Kotlandirma
C) Cephe hareketleri
D) Déseme kalinliklar:

4.  Restorasyon proje ¢izimlerinde hangi goriiniis ¢izilmez?
A) On goriiniis
B) Arka goriiniis
C) Sag yan goriiniis
D) Ust goriiniis

5. Restorasyon proje ¢izimleri ile dlgekleri karsilastirilirsa hangisi yanligtir?
A) Nokta detaylar1 - 1/50
B) Kat planlari1 - 1/50
C) Sistem detaylar1 - 1/20
D) Vaziyet plan1 -1/200

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Bulundugunuz sehirde Ogretmeninizin belirleyecegi tarihi binanin restorasyon
projesini asagida sdylendigi sekliyle {i¢ asamada tamamlayiniz.

> Uygulama 1: Restorasyon planlarini ¢iziniz.

> Uygulama 2: Goriiniisleri ¢iziniz.

> Uygulama 3: Kesit ve detaylari ¢iziniz.

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olciitleri Evet Hayir

Cizim icin gerekli “layer”leri olusturdunuz mu?

Rol6ve cizimine gore yapinin dis ve i¢ duvarlarini ¢izdiniz mi?

Duvarlar tizerinde kapi1 ve pencere bosluklarini agtiniz mi1?

Kap1 ve pencere i¢in birer adet 6rnek ¢izdiniz mi?

Kap1 ve pencereleri yerlerine yerlestirdiniz mi?

Merdivenleri ¢izdiniz mi?

Cat1 sagag veya izdiistimiinii ¢izdiniz mi?

Planda gerekli dl¢iilendirmeyi yaptiniz mi?

I X INo|ga|~w N -

Planda gerekli kotlandirmay1 yaptiniz mi?

[N
o

. Planda mahal ismi, kaplama malzemeleri, pafta ismi vb. yazilari
yazdiniz mi?

11. Cizimi kaydettiniz mi?

12. Goriiniis i¢in bir ¢izim dosyasi agtiniz m1?

13. Cizeceginiz goriiniis yoniine gore rotate (dondiirme) komutu ile
planin konumunu ayarladiniz m?

14. Yardimer ¢izgilerle cephe ayrintilarini tagidiniz mi?

15. Goriiniiste zemin ve su basmani ¢izgisini ¢izdiniz mi?

16. Yap1 dis duvar hizalarimi plandan tasiyarak ¢izdiniz mi?

17. Cat1 sagak ve tepe noktasi kotlarini vererek ¢atiy1 ¢izdiniz mi?

18. Merdivenleri ¢izdiniz mi?

19. Baca ve merdiven yuvasin ¢izdiniz mi?

20. Diisey kotlandirmay1 yaptiniz m?

21. Gerekli malzeme, pafta ismi, 6l¢ek vb. yazilar1 yazdiniz m?

22. Goriiniis ¢izimini kaydettiniz mi?

23. Kesit i¢in bir ¢izim agtiniz mi?
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24,

Cizeceginiz kesit yoniine gore plan ¢izimini rotate komutu ile
yeni konumuna ayarladiniz mi?

25.

Zemin ¢izgisini ¢izdiniz mi?

26.

Duvar, déseme vb. sabit elemanlar ¢izdiniz mi?

217.

Kapi, pencere yiiksekliklerini ayarlayip kap1 ve pencere
kesitlerini ¢izdiniz mi?

28.

Cat1 kesitini ¢izdiniz mi?

29.

Diisey kotlandirmayi1 yaptiniz mi1?

30.

Diisey olciilendirmeyi yaptiniz mi1?

31.

Gerekli malzeme, pafta ismi, 6l¢ek vb. yazilar1 yazdiniz mi1?

32.

Kesit ¢izimini kaydettiniz mi?

33.

Vaziyet plani i¢in yeni bir ¢izim agtiniz mi?

34.

Rolove ¢izimine gore parsel ve komsu parselleri ¢izdiniz mi?

35.

Parsel i¢indeki yapilari ¢izdiniz mi?

36.

Plan paftasindan plani kopyalayip vaziyet planina yerlestirdiniz
mi?

37.

Siliiet i¢in gerekli kesit ve goriiniisleri kopyalayip vaziyet
planina yerlestirdiniz mi?

38.

Kuzey isareti, giris isareti, 6l¢ek vb. sembolleri ¢izdiniz mi?

39.

Olgii yazilari, pafta ismi, dlgegi vb. yazilar yazdiniz mi1?

40.

Vaziyet plani ¢izimini kaydettiniz mi?

41.

Restitiisyon projesinde ¢izilen plan1 “save as” komutu ile farklt
bir isimle kaydettiniz mi?

42.

Plan iizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger islemleri
belirlediniz mi?

43.

Belirlemis oldunuz degisikleri yaptiniz mi?

44,

Olgiilendirme ve kotlandirma islemi yaptiniz mi?

45.

Planda yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?

46.

Goriiniis lizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger
islemleri belirlediniz mi?

47.

Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yaptiniz mi?

48.

Goriiniiste yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?

49.

Restitiisyon projesinde ¢izilen kesitleri “save as” komutu ile
farkli isimde kaydettiniz mi?

50.

Kesit tizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger iglemleri
belirlediniz mi?

ol.

Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yaptiniz mi?

52.

Kesitte yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?
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53. Restitiisyon projesinde ¢izilen vaziyet planini “save as” komutu
ile farkl1 isimde kaydettiniz mi?

54. Vaziyet plani lizerinde yapilacak degisiklik, yenileme ve diger
islemleri belirlediniz mi?

55. Belirlemis oldugunuz degisiklikleri yaptiniz mm?

56. Vaziyet plani lizerinde yapilan degisiklikleri kaydettiniz mi?

57. Restorasyon projesi iizerinde ¢izilmesine gerek duyulan sistem
detaylarini belirlediniz mi?

58. Sistem detaylarini ¢izdiniz mi?

59. Sistem detaylar1 lizerinden ¢izilmesine gerek duyulan nokta
detaylarim belirlediniz mi?

60. Nokta detaylarini ¢izdiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gbézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetlerini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 0gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYET-1’IN CEVAP ANAHTARI

o |w Nk
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OGRENME FAALIYET- 2°NiN CEVAP ANAHTARI

QIR WIN|F-
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